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rtige PlayStation
gibt’s bald

Die einziga

Play Z2one mit CD
nur DM 8,90!

Ab der Ausgabe 8/2000 gibt es

. Und zwar zum sagen-
haften Preis von je Ausgabe.
Im Handel wird Play Zone dann nur noch chne
CD erhaltlich sein - fir nur DM 6,90.

Schon heute ist sie eine Legende: die Multimedia-

CD-ROM von Play Zone. Jeden Monat mit genialen
Demos, Top-Videos, dem umfangreichsten Spiele-
Lexikon und dem beliebten Tipps-&-Tricks-Lexikon,
das keine Frage offen lasst.

Deshalb jetzt pl

Wenn Sie lhre Abokarte

einsenden, erhalten Sie bereits die
Ausgabe 8/2000 bequem per Post nach Haus.
Und sichern sich damit ihr lickenloses Play-Zone-
CD-Archiv. Einfach Karte ausfiillen und ab in den
Briefkasten!

ald nur noch im Abo! j bald nur noch im /I
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Extren hohe Risiken.

Machtig starke Nehenwirkungen.

Unbedingt die Packungsheilage beachten.
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BALERIANS

== e

Du bist Rion, hast lbersinnliche Fahigkeiten und lebst in einer finsteren, dem Wahnsinn verfallenen lielt. Der
alles kontrollierende Megacomputer ,Dorothy” hat der minderwertigen Menschheit den Krieg erklart. Eigenstandig
ziichtet er eine neue, hochintelligente menschliche Spezies -- die GALERIANS. Uon ihm befehligt, haben sie nur
gin Ziel: die Menschheit auszurotten. Nur Du bist in der Lage, gegen sie anzutreten. Der dubiose Dp. Lem und seine
Wissenschaftler versorgen Dich mit einem Cocktail aus Pillen und chemischen Seren (PPDES). Die Du Dir allep=
dings selbst injizieren musst. Sie wirken direkt auf die Psyche. S0 werden Deine telekinetischen Fahigkeiten zu
einer ungeahnten Macht. Doch Vorsicht! Zu viel von dem Zeug -- und Du verlierst den Uerstancl.

Komplett auf Deutsch 5@ Stuncen Spielspap 70 Minuten High-End-Filmsequenzen

Hers It U e




11. Mai 2000

WILLKOMMEN INDER |
B PLAYSTATION-ZONE!

22. Mai 2000

Die Electronic Entertainment Expo in
Los Angeles &ffnete ihre Pforten und
im Mittelpunkt stand erwartungs-
gemaf? die PlayStation 2. Sogar auf
dem Stand von Sony Computer En-

| tertainment wurde 80% des zur Ver-

figung stehenden Raums von Play-

Station-2-Produkten belegt, Titel fiir

die PlayStation (1) wie Spyro 3: Year

Of The Dragon oder Cold Blood fan-

" den wortwértlich nur am Rande statt.

Wieso sich ausschlieflich SCE

Deutschland noch immer nicht mit ei-

¢ ner ausfihrlichen Berichterstattung

Uber die 128-Bit-Konsole anfreunden

kann, ist uns nicht klar. Wir sehen kei-

nen Sinn darin, lhnen die Infos vorzu-
enthalten, die Sie bendtigen, um bereits
jetzt eine Kaufentscheidung beziiglich
der PlayStation 2 vorbereiten zu kénnen.
Deshalb werden wir auch unser in der
letzten Ausgabe eingefiihrtes PlayStation-
2-Magazin konsequent weiterfihren, was

“ gerade einmal vier Monate vor dem Start der

Konsole und angesichts der positiven Leser-

Resonanz mehr als angebracht erscheint.

15. Mai 2000
Waéhrend auf der E3 noch kein konkre-
ter Deutschland-Termin flr die PlayStation
2 genannt wurde, wurden wir nach der
Ruckkehr nach Deutschland von einer Presse-
mitteilung von SCE Deutschland geradezu iiber-
rascht. Am 27. Oktober soll die PlayStation 2 hier
zu Lande offiziell erscheinen, liber den Konsolenpreis
schwieg man sich leider noch aus. PR-Manager Jiirgen
Krenz-Géllinger stellte lediglich Tekken Tag Tournament,
Ridge Racer V, F1 2000 oder WipEout Fusion als Starttitel
in Aussicht. Was den Preis angeht, schwanken die Vermutun-
'/ gen der Industrie-Experten derzeit zwischen DM 599,- und
/ DM 799,-, wobei letzterer Preis derzeit bei Sony als sehr
wahrscheinlich gehandelt wird. Wir gehen jedoch davon aus,
dass die Konsole nicht mehr als DM 699,- kosten wird!

DAS ERSCHEINT DEMNACHST

olin McRae Rally 20 /

PlayStation 2

Immer mehr Leser erkundigen sich
bei uns, ob wir ein eigenstandiges
PlayStation-2-Magazin auf den Markt
bringen werden. Dazu sehen wir kei-
ne Veranlassung, denn welchen Sinn
hatte dann die Play Zone fir die Play-
Station (1) noch, wenn man damit
rechnen kann, dass sich innerhalb von
sechs Monaten das Hauptinteresse
auf die PlayStation 2 konzentrieren
wird? Wir werden das bestehende
Heft konzeptionell so ausrichten, dass
sowohl PS1- als auch PS2-User zufrie-
den sein dirfen, Letztere interessie-
ren sich aufgrund der Kompatibilitat
ohnehin auch fir PS1-Spiele.

29. Mai 2000

Die vorlaufig letzte Play Zone mit CD
ist fertig! Wenn Sie sich auch kiinftig
die einzige Multimedia-CD sichern
wollen, dann empfehle ich lhnen,
schnellstmdglich die Abo-Karte, wel-
che Sie auf der vorherigen Seite
finden, auszufillen und abzu-
schicken. Dann erhalten Sie
das Heft auch weiterhin
zusammen mit der CD

zum sensationellen Preis
von DM 8,90. Sollten Sie
bereits Abonnent sein, dann
wird lhnen naturlich ab Aus-
gabe 8 auch der geringere
Preis berechnet. Am Ende der
Abo-Laufzeit erhalten Sie eine
entsprechende Gutschrift.

a%woW

Hans Ippisch, Redaktionsdirektor

Ihr

Als besonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die
wichtigsten in den nachsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

Titel Genre Hersteller Release Titel Genre Hersteller Release
Anstoss Premier Manager ......Fuball-Manager ... Jeremy McGrath Supercross 2000 ....Rennspiel ...............ACCIEIM ..o JuN
BalliStiC ...........connvevcrrvvrerennnnn.. BeSChicKlichkeit ...... Legend of Legaia.....................Rollenspiel .............SCEE....... weerd . Juni
ColdBlood........coti e AdveNtUrE . . Martian Gothic: Unification ....Actidn-Adventure ...

Colin McRae Rally II ... Mike Tysan Boxing .. ..Boxen .......

Dragon Valor Rock the Rink............ ...Eishockey .. :

DSF All Star Tennis 2000 ........ Sporti. b Soft . SUIKOdBN 2 s e ey Rollenspiel ..............

Evo's Space Adventures .........Geschicklichkeit ..... Take 2.... Tombi 2 ....Adventure.......

F1 Racing Championship..........Rennspiel .....Ubi Soft ... Vagrant Story.... Rollenspiel ..............Square .. e
Frontschweine Geschicklichkeit ......Infogrames.... V-Rally 1 - Best of Infogrames ....Rennspiel ...............Infogrames..........c.......c..........16.
Galerians Action-Adventure ... Crave ........... Wacky Races.... ..Rennspiel .. JInfogrames......

Gauntlet Legends ...................Action-Adventure ... KONMI ..ocoo..oococcvoverooccorenensnnne Walt Disney: Magical Racing ..Rennspiel ...... .Disney/Eidos ..

Heart of Darkness — Platinum ......Jump&Run .............Infogrames..........cc.....cooeeo......16. Juni WTC World Touring Cars..........Rennspiel ...............Co0MASIETS ....oooivvvovvoorerrnn




Play Zone

Allgemeine News ......... o
Hardware&Zubehir ....... e
HitsfiirKids .............
Internet-News .......... e
Musik-News .......... LT .20
Platinum-Neuerscheinungen ......... 18
Japan-News ............... e 12
USA-News ................. e 14
Galerians-Gewinnspiel .............. 30
REPORTAGE

Die Highlights der E3 auf fiinf Seiten! . .22
RUBRIKEN

CD-Anleitung .................... ..147
Impressum ................... eih2
Inserenten-Verzeichnis ............. 152
Kleinanzeigen ..................... 122
Leserbriefe ....... e Gea20
PlayStation-Lexikon ............. ....h6
Poster Einkaufsfiihrer ............. 87-90
Poster Vagrant Story ........... . .67-710
Schongetestet! ................ ... B2
Vorschau ....... B T e 154

ZeUGNIS « - iiiiivon s A 153

CHEATS & CODES

Aktuelle Cheats ........... cbiEesind bl

Lesertipps ................. e 128
SPIELEREGISTER

Alien Resurreetionsams il e ol i 45
Alone:ln:the Darkmelicln s v S 50
Anstoss — Premier Manager .................... 112
Army Men Sarge’sHeroes2 ............oooovnnenn 14
Batman:Beyond: i S iiieis i v i 13
G i e e e e Pl 15
Colin:McRae Rally:Zi0 i ol v 92
ColdiBlogd L as sl o s e n e 48
Destruction Derby Raw ....ccoiiniviniinninas s 52
PG SIS i SR
BRVEE D s e R
DSF Surf Riders
ECW Anarchy Rulz
(T e S R S TR ST
Final Fantasy IX......
FronmtiMission: 3 i i s i e
Frants e WeINE i el o Sbh o i e
Incredible Crisiss it s s s s
Jimmy White’'s Cueball 2 .. ........ooivviiiiiiian 17
Jojo’s Bizarre ADVENture . ...........ovoiniinines 114
Parasite EVe 2 st an s e b s st s s 46
Persona 2 Eternal Punishment ............c.oo000e 13
Player Manager2000 . ..........ocoveiieiioniains 116
Pool Academy ...... S Al A s 114
ReseuniShol 5 0 i s A A 116
Rhapsody: Cornet's Musical Adventure ............ 13
Rockithe Bk liesin da i i n i s 108
Ronaldo V-Football.. ... oo o iivnbosin, vis 102
AN o L i et 14
Ctar TrakiInVasION s e S s 15
Syney 000 s e e 15
Te‘rracun ................................ o A n
The Misadventures of TronBonne ............... 17

The World is Not Enough

Vagrant Story ...

V-Beach Volleyball .........

VibRibbon o sne Sieias e i el
Victory Boxing Challenger .........ccoovveneenes 17

World Championship Snooker ........ooioiio.i.. 116

Noch mehr Action - Wir habe
Dino Crisis 2 auf den Zahn gefiihlt.

Wir haben Dino Crisis 2 auf der E3 ausfiihrlich Probe gespielt und
berichten lhnen von unserem Dschungeltrip. Die Macher von
Capcom haben alles daran gesetzt, damit dem mit Spannung
erwarteten Nachfolger zum Sauerierspektakel Dino Crisis
jeder Action-Adventure-Fan in die Klauen geht. Lesen

Sie ab Seite 26, was am Gameplay verandert wurde,

welche grafischen Hochstleistungen Sie erwarten kdnnen und
auf welche Uberraschungen Sie sich gefasst machen sollten.

Final Fantasy IX

Die Fortsetzung des Jahres im Vorabtest

Entsteht bei Squaresoft in Japan derzeit das Rollenspiel
des Jahres? Welche Veranderungen erwarten Sie in
der riesigen Fantasiewelt? Unser dreiseitiger Vor-
bericht zu Final Fantasy X |asst keine Fragen
offen und verrat lhnen, warum dieses Spiel -
ibrigens die letzte Final Fantasy-Folge flir Play
Station - eine Sogwirkung entfalten wird, die
lhre kithnsten Vorstellungen tberschreitet.




Colin McRae Rally 2.0 -

Erster Test des Rennspiel-Krachers

Kein anderer Titel wurde in den letzten Monaten
so sehnlichst erwartet und so haufig verscho-
ben wie Colin McRae Rally 2.0. Nachdem das
Spiel eigentlich schon fiir die letzte Ausgabe
zum Dauertest vorgesehen war, orderten die
Programmierer die Rallye-Hoffnung nochmals
in die Werkstatt zuriick. Wir fahren einen aus-
fiihrlichen Bericht und sagen Ihnen, welche
Verbesserungen noch vorgenommen wurden.

Driver 2

Auf der E3 spielbar - von
uns griindlich analysiert

Auf der E3 in Los Angeles konnten wir
erste Runden mit Driver 2 drehen. Wir
haben flir Sie alle neuen Informationen
zu dem Hitkandidaten von Infogrames
zusammengetragen. Sehen Sie spekta-
kulare Bilder und freuen Sie sich da-
rauf, jedes Detail zum meistbegehrten
Spiel fir die PlayStation zu erfahren.
Die verkehrsfreie Zeit ist zwar erst im
November vorbei,
aber unseren Bericht
werden Sie mit Voll-
gas verschlingen.

PlayStation-2-Sonderheft

Wir legen nach: Die zweite Ausga-
be von Deutschlands erstem Play-
Station-2-Magazin!

Die E3 hat gezeigt, dass Play-

Station 2 im Brennpunkt aller
namhaften Publisher steht. In
unserer 16-seitigen Sonderbeilage
stellen wir lhnen die Neuerscheinungen

aus Japan vor und liefern Ihnen alle Fakten zu
dem PlayStation-2-Knaller Metaf Gear Solid 2|

Rldge -Racer-V-Interview.
Tekken-Tag-Tournament-Interview... 1I]

@Story..... .14
; Metal Gear Solid 2— Sons of leerty .6
Drakan . 4 Primal Image VOL1 .......ooooocoooreererere 13
Ferrari 360°.... B Sk SHer L S 14
NBA Live 2001 4
NHL 2001..... : ; 5
Star Wars Starflghter 4 Ridge Racer : z
Summoner ... v 5 Sky Surfer.. : 15

EverGrace..
FIFA 2001............
Gradius 11 & IV.
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Galerians izl oo 130
Alle Karten, alle Schliche, alle Drogen

ANGESPIELT

Alien Resurrection .................. 45
Hungrige Aliens warten auf Sie
AloneintheDark ................... 50
Wir zerren neue Fakten ans Licht

GoldBlood = 48
Der Adventure-Geheimtipp von SCEE
Destruction DerbyRaw .............. 52
Auto-Action bis zur Schrottreife

Dimo€rigisd . o o 28
Hat der Nachfolger ordentlich Biss?

Driver? . oo oo oii 32
Brandneue Infos zum Mega-Titel ............
Final Fantasy IX ..................... 36
Die Rollenspiel-Hoffnung von Squaresoft
FrontMission3 ..................... 44
Live-Bericht von der Front der Zukunft
Frontschweine ...................... 54
Neues von der Strategie-Front

Parasitebve:2 ... .0 i 46
Der intelligente Gruselschocker unter der Lupe
The World is Not Enough ............. 42

James Bond kehrt zuriick

Anstoss — Premier Manager ......... 112
Managersimulation von Infogrames

Colin McRae Rally20 ............... 92
Endlich! Der langersehnte Test!

Eurgi2000 oo i 104
Das Spiel zum Sport-Event

Jimmy White's Cueball2 ............ 117
Billard-Vergniigen mit Uberraschung

Jojo’s Bizarre Adventure ............ 114
Ist es bizarr genug, um zu iiberzeugen?

Player Manager2000 ............... 116
Wir haben fiir Sie nachgetreten

Pool Academy ..................... 114
Billard vom Feinsten?

Resese Shoti: o ro i i 116
Sitzt der Fangschuss von SCEE?

RocktheRink ... ... . .. ... 108
Die Eishockey-Persiflage

Ronaldo V-Foothall ................. 102
Brasilianischer FuBballzauber?

Spindam 114

Poppiges Denkspiel
The Misadventures of Tron Bonne . .. 117
MaRiger Genre-Mix

Tombi2i @ ool Cida 106
Auf die Schweine, fertig, los!

VagrantStory. ... oo ol 98
Das ausgekliigelte Rollenspiel-Epos

Victory Boxing Challenger .......... 117
Wir haben fiir Sie den Kopf hingehalten

World Championship Snooker ....... 116

Besser als Pool Academy?
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Spiele FuBball wie ein Brasilianer. Fiihle die Leidenschaft: Der Samba heizt dich an, de

Ja, du bist, der mit dem Ball fanzt. Du bist Ronaldo.

The name, likeness and other attributes of Ronaldo Luis Nazario de Lima, and the name logos and other indicia Confederacao
Brasileira da Futebol and/ar those of Nike, inc. which are reproduced on this product are trademarks and copyright designs,
andlor other forms of intellectual property that are exclusive property of those licensors and may not be used, in whole or
in part, without their written consents. V-Football is a registered trademark of Infogrames Multimedia. © 2000 INFOGRAMES
2 " and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights reserved.

www.ronaldo-v-football.de







Vandal Hearts 2 erscheint doch in eingedeutschter Version.

2. METAL GIER
MGS 2wird den hohen Erwartungen gerecht.

3. MESSE MANIA
Gewaltiges PlayStation-Line-Up auf der E3.

4, VAGRANT STORY
RPG-Hit schlieRt zu Final Fantasy VIl auf.

5. KRISEN-KONZEPT
Dino Crisis 2dank mehr Action noch besser.

Flops. - =~ = =
1. DU MICH AUCH!
I-Love-You-Virus schlug wéhrend Produktion zu.

2. GLANZEND? N
Nicht jedes PlayStation-2-Spiel kann liberzeugen.

3. SPEEDBALL-2100-WERBUNG
Diese Kampagne hat einfach zu wenig Sex.

4. FLUCHTIG?
Nightmare Creatures 2kommt erst Ende Juli!

5. DAUM-SYNDROM?
Der Player-Manager von Anco enttduschte.

PS  KURZ & KNAPP

XXL Schon im Juli legt SCEE mit der WipEout 3: Special Edition
' noch mal einen drauf. Dabei wird neben dem {iberzeugenden dritten §
' Teil des futuristischen Gleiterrennens auch noch ein Klassik-Modus |
' auf die CD gepackt, der sich aus drei WipEout- und fiinf WipEout
097-Strecken zusammensetzt. Die bekannten Kurse werden auf
' dem technischen Stand présentiert, der mit WipEout 3 erreicht wur-
| de. Damit ist diese Kompilation zum giinstigen Preis fiir Fans und
' Neueinsteiger gleichermafen interessant.

& DURCHBRUCH Mittlerweile liegt der Play-Zone-Redaktion eine Vor-
ersion von Breakout fiir PlayStation vor. Der Geschicklichkeitsveteran,
ervon Hasbro Interactive im Herbst dieses Jahres unter dem Atari-Label
erdffentlicht wird, machte einen guten Eindruck. Sie steuern einen Schla-
er, mit dem Sie einen Ball auf 3D-Kigtzchenstapel lenken, um diese ab-
urdumen. In spateren Stufen miissen Sie mit dieser Technik dann bei-
pielsweise Schafe iiber ein Gatter schubsen.

| & HOFFNUNGSTRAGER Auf der E3 zeigte Empire Interactive erste Studien
u dem PlayStation-2-Rennspiel World Sports Cars. Der Titel geht nicht nur
mit zwélf unterschiedlichen Fahrzeugen, Spezialeffekten in Echtzeit und
ealistischer Telemetrie an den Start, sondern wird auch {iber eine super-
be Grafik verfiigen. Wenn die hochgeziichteten Boliden, an denen sich so-
gar die Motor- und Getriebeabdeckung abheben lasst, im kommenden
Jahr die Box verlassen, werden Rennspiel-Fans in Jubel ausbrechen.

surf Riders

Fiir mich: Die lingste Welle der Welt!

Voraussichtlich
noch in diesem
Jahr wird Ubi Soft
Wasserratten und
Surffans mit DSF
Surf Riders zu
spannenden Surf-
Turnieren einla-
den. Der Titel bie-
tet funf verschie-
denen Charaktere,
bekannte Klsten-
regionen wie zum
Beispiel in Austra-
lien, Frankreich
und Japan sowie
15 unterschiedli-
che Boards, auf
denen Sie Ihren
Sportler halten
mussen. Die spe-
zifischen Eigen-
schaften lhres
Bretts nutzen Sie
dazu, um mit
atemberaubenden
Arials oder Off-
the-Lips Punkte zu sammeln. Da der Titel sich an das offizielle
Reglement der W.Q.S. (World Qualify Surfers) hélt, sind die di-
versen Wettbewerbe nach Wellenhéhe und -geschwindigkeit
untergliedert. Die realistische Wasserbewegung und schone
Gischteffekte locken wiederholt ins kihle Nass. Eine gefallige
Steuerung und eine Multiplayer-Option sollen dafir sorgen,
dass DSF Surf Riders nicht nur Surf-Cracks anspricht: (fb)

e A a .
B SIZE MATTERS Sie kdnnen vor den Wettbewer-
ben zwischen Long- und Shortboards wihlen.

= R ” - 5 #

B PARADIESISCH Auch am Strand von Hawaii diir-
fen Sie um die Weltmeisterschaft surfen.

B HOLLENRITT Wenn Sie durch das Wellental surfen, ist maximale Konzen-
tration gefordert. Sonst werden Sie von den Wassermassen begraben.



Vib Ribbon

Hasen-Tanzkurs mit
Minimal-Grafik

Masaya Matsuura schlagt wieder |
zu: Der Erfinder der Musikspiel-
Kultfiguren PaRappa The Rapper
und Um Jammer Lammy sorgt
mit einem weiteren ungewohnli-
chen Konzept fir Aufsehen.
Nachdem Vib Ribbon schon in
Japan erfolgreich war, werden
wahrscheinlich noch in diesem
Herbst auch die européischen
Spieler den tanzenden Hasen
Vibri kennen lernen. Diesen steu-
ern Sie bei dem grafisch minima-
listischen Spiel Gber eine ,,end-
lose Linie”, aus der heraus im-
mer wieder Hindernisse wie Loo-
pings, Blocke oder Treppenstufen herausragen. Durch Druck auf den
entsprechenden Knopf kénnen Sie diese Uberwinden, was mit steigen-
der Spielgeschwindigkeit natirlich immer schwieriger wird. Spielen Sie
gut genug, entwickelt sich Vibri zu einer héheren, gefligelten Form,
wahrend Fehler diese Entwicklung riickgéngig machen - bis zum Tod
des Tanzhasen. Der eigentliche Gag des Spiels ist die Tatsache, dass die
Hindernisse sich nach der eingelegten Musik-CD richten, wobei die ent-
haltenen sechs Lieder der japanischen Musiker ,Laugh and Beats" spe-
ziell auf das Spiel zugeschnitten sind. (mp)

V-Beach Volleyhall

Volleyball-Strandvergniigen von Infogrames

N LEVELS AUS SONGS Die Hindernis-
Abfolge bestimmt lhre Musik-CD.

—_—

H AUF KNOPFDRUCK Die Loopings wer-
den durch Knopfdruck passiert.

Im Juli wird Infogrames
mit der von der FIVB (Fe-
deration of International
Volleyball) offiziell lizen-
zierten Sportsimulation
V-Beach Volleyball feinen
Strandsand aufwirbeln.
Bis zu vier Spieler kdnnen

sich an den aufregenden

Volleyballturnieren beteili-
gen, die in ansprechender
Grafik dargestellt werden.
Wahrend der Duelle am
Netz kénnen Sie diverse
Spezialmanover, die die-
sen Sport auszeichnen,
vollfiihren. So hechten |h-
re Figuren realistisch hin-
ter dem Ball her und stei-
gen zu prazisen Blocks in

I ANGABE Die Spielerbewegungen werden
durch flilssige Animationen dargestelit.

die Luft. Zudem soll das
Gameplay von aufsprit-
zendem Sand, dynami-
schen Zuschauerreaktio-
nen und akkuraten Schat-
teneffekten profitieren.
Eine uns vorliegende,
spielbare Vorversion konn-
te durch diverse Optionen
und saubere Grafik erste
Punkte einfahren. Beson-
ders der Mehrspielermo-

B WOHIN? Eine Markierung zeigt an, wo der
Volleyball gleich aufschlagen wird.

 BEGEISTERUNG Die Zuschauerrénge rea-
gieren dynamisch auf das Spielgeschehen.

dus konnte die Redaktion
an die Pads locken. (fb)

N EFFEKT-MONSTER Tolle Lichteffekte und riesige Bossgegner wie zum Bei-
spiel diese Stahlspinne machen Terracon zum begehrten Grafik-Knaller.

Terracon

Effektgeladener Baller-Knaller

Die Londoner Entwickler Picture House prasentieren mit Terracon
noch dieses Jahr ein viel versprechendes 3D-Ballerspiel. Sie iiberneh-
men dabei die Rolle des Aliens Xed, das die Ausléschung seiner Spe-
zies durch die bése Terracon-Maschine rachen will. Die Grafikengine
bietet hochauflésende Szenerien mit beachtlicher Sichtweite bei fliissi-
gen 30 Bildern pro Sekunde, ohne dass dabei auf spektakulare Explo-
sions- und Lichteffekte verzichtet werden muisste. Xeds Rachefeldzug
flhrt dabei tber zahlreiche

Planeten, so dass mit
Dschungeln, Eisgebie-
ten, Wiisten und un-
gewbhnlichen Alien-
Landschaften fir Ab-
wechslung gesorgt
sein sollte. Innerhalb der
32 Levels muss er sich da-
bei gegen Terracon-Roboter zur
Wehr setzen, die ihm mit Lasern,
Mérsern und Lenkraketen das Leben
schwer machen. Die hervorragende
Grafik, der ungewoéhnliche Held

und das kompromisslose Baller-
Gameplay konnten Terracon zu ei-
nem Hit fir Action-Fans machen! (mp)

§ GEGENSCHLAG
Bei Xed ist nicht
nur die Waffe bis
zum Anschlag
geladen!

U DER HELD XED Der letzte seiner Spezies tritt seinen Rachefeldzug
gegen die Terracon-Maschine auf idyllischem Terrain an.




~ 15cmhohe Plﬁschﬁgur. Braucht es sonst noch Griinde?

. dam G Generation Zero enthaltenen 700 Charakteren gesellen sich
~ nunnoch einmal 300 dazu!

© FERNGESTEUERT Anfang Juli wird Taito eine RC-Autosimulation
mit dem Titel RC de Go! verdffentlichen. Fiinf Spielmodi, zwdlf

 Strecken und ein Championship-Modus, in dem Sie Geld fiir die iiber
80 verfiigharen Tuning-Teile einfahren kdnnen, sollen zum Erfolg die-
- ser Spielidee beitragen. Dieser Titel diirfte auBerhalb Japans weitaus {
~ bessere Chancen haben als all die StraRen- und Eisenbahnsimulatio-

. ©RESERVIERUNGSZAUBER Wer im Zeitraum vom 1. bis zum 17. Juni |
_ inJapan bei dem Digicube-Verbund, an den zum Beispiel die 711-,
~ Family-Mart- und Sunny-Mart-Filialen angeschlossen sind, Final Fan- |
. tasy IX vorbestellt, erhlt den schwarzen Magier aus dem Spiel als

~ ®CHARAKTERSTARK Die fiir Sommer angekiindigte Roboter-Strate- f .

. giesimulation SD Gundam G Generation-Fvon Bandai stellt in puncto
. Charaktervielfalt einen neuen Rekord auf. Zu den schon in SO Gun-

© ABGEFEDERT Das horen insbesondere Nachbarn und Untermieter |

_gerne: Am 27. Juli bringt Konami den neuen Dance Dance Revolution-
~ DX-Controller in den Handel — und zwar im Bundle mit der speziellen

- Dampfungsmatte, die die Erschiitterungen beim Tanzen abfedert.

AP VERKAUFS-CHART

1. BREATH OF FIRE IV ... ...CAPCOM
2. SPACE BATTLESHIP YAMATO SOLDIERS OF LOVE .BANDAI
3. FEVER 2 SANKYO: OFFICAL PACHINKO SIM...ICS
B 0 BraveSaga 2l ... S T kana
b D EVEZeM0. i N BV A E
6. Basslanding2.. nASCIL
7. FarinTime... o Ay oo ot s o] Y]
8. MuscularRanklng Vol 2 ...Konami
9. Pendant with Toybox Stones..........................................Nec IC
. Beat Mania Append 5th MiX ......cccovcvreevvissrnniesicnnnennenON@MI

Galiaocin.

B IRRES ZUCKEN Erst tanzen Sie wild durchs Biiro, dann fliichten Sie vor einer

- Auf der E3 stellte Titus Interac-

* nen, die Taito bisher unter dem ,de-Go“-Zusatz verdffentlicht hat. ;:. :

|| feiern mochte,

uuelle Famitsu, Japan 3

Riesenkugel. Incredible Crisis punktet durch die ausgefallene Spielidee!

Incredible Crisis

Heitere Szenen aus dem Biiroalltag!

tive ein Spiel namens Incredible
Crisis von dem japanischen
Softwarehaus Tokuma Shoten
vor, das noch in diesem Jahr
auch in Deutschland veroffent-
licht werden soll. Der Titel, der
unter anderem den Buroalltag
und das Familienleben des japa-
nischen Durchschnittsbiirgers
persifliert, kratzt nicht nur an
der Grenze zum Wahnsinn, son-
dern Uberschreitet diese konse-
quent. Sie steuern lhre Spiel-
figur beispielsweise beim Tanz
Uber den Firmenflur oder helfen
dieser, einer rollenden Kugel zu
entkommen. Die Aneinanderrei-
hung diverser Minispiele, die
durch eine abgefahrene Hand-
lung zusammengehalten wer-
den, konnte mich jedenfalls auf Anhieb begeistern. Dank guter Grafik,
peppiger Musik und durchgeknallter Zwischensequenzen hilft Incre-
dible Crisis Innen dabei, die letzten Hemmschwellen fallen zu lassen.
Wer den alltaglichen Irrsinn in
Ubersteigerter Form auf
seiner PlayStation ab-

I ROTKAPPCHEN? Wer versagt, wird
von den Wolfssoldaten verschleppt.

B FRISTLOSE KUNDIGUNG Damit hatte
Ihr Held nun wirklich nicht gerechnet.

findet keinen
besseren
Titel. (fb)

0§ HUNDELEBEN Bei
so viel Stress l@sst
selbst der tierische
Familienanhang die
Ohren hangen.




Batman Beyond

Hoch hinaus mit der Fledermaus!

Kemco - ein japanischer Ent-
wickler, der sich bisher vorwie-
gend auf das Nintendo 64 kon-
zentrierte — wird noch in diesem
Jahr das Spiel Batman Beyond
fir die PlayStation verdffentli-
chen. In dem Titel lenken Sie die
weltbekannte Fledermaus durch
eine Vielzahl bunter Levels. Ab-
gefahrene Comic-Bosewichte
setzen Sie mit Tritten und Schla-
gen aufier Gefecht. Bei hart-
nackigeren Unholden greifen Sie
zu den Batman-typischen Spe-
zialwaffen, mit denen Sie liber-
dies auch Teile der Kulisse zer-
storen kénnen. Die auf der E3
prasentierte Vorversion hinter-
lie3 einen anstandigen Eindruck
und dirfte nicht nur fiir japani-

B HEISSER RUCKEN Auf Flammenwerfer
reagiert Batman besonders allergisch.

sche Welterldser im Leder-
kostlim interessant sein. (fb)

H SCHICKES DEKOR Bunte Hintergrund-
objekte verwidhnen das Spielerauge.

B INVESTIGATIV Als Reporterin befra-
gen Sie viele fremde Charaktere.

Persona 2 Eternal Punishment

Mysteriose Morde in der Highschool

0 LOVE AND HAPPINESS In den Zwi-
schenszenen ist Freude angesagt.

Das kirzlich in Japan erschienene
Rollenspiel Persona 2 Eternal Pu-
nishment, dessen Lokalisierung zu-
mindest flr den amerikanischen
Markt vorgesehen ist, folgt zwar ei-
nem recht japani-
schen Konzept,
7 bietet aber viele in-
novative Ansétze. Der
Hersteller Atlus ver-
setzt Sie in die Rol-
le der Journalistin Maya Amano, die mehreren unge-
klérten Ritualmorden an einer Highschool nachgeht.
Im Laufe des Abenteuers kénnen Sie die Dienste
zuvor heraufbeschworener Démonen in Anspruch
: 1‘ nehmen. Auerdem kénnen Sie wéhrend der
Kémpfe auf lhre Gegner einreden und diesen so
t wichtige Gegenstande abschwatzen oder sie
sogar zum Beitritt in |hre Party bewegen. Er-
freulich ist Uberdies, dass Sie sich auf den Schlacht-
feldern frei bewegen kénnen. Besondere Erwih-
nung verdient zudem das so genannte Rumor-
System, mit dem Sie im Zuge von Gesprachen
Geriichte in Umlauf setzen kénnen, die den Hand-
lungsfortgang verandern. Somit ist der Anreiz fir
ein mehrmaliges Durchspielen gegeben. (fb)

N KONTAKT! Parallel zu den Kamp-
fen kdnnen Sie auch verhandeln.

I TEUFLISCHER '
APOLL So sieht ei- §
ne der Personas
aus, die in dem

Titel eine tragen-

de Rolle spielen.

Rhapsody: Cornet's Musical
Adventure :

Da ist Musik drin!

Atlus hat jlingst in Japan das
Rollenspiel-Abenteuer Rhap-
sody: Cornet's Musical Ad-
venture herausgebracht, das
demnéchst auch in den USA
erscheinen wird. Sie schlip-
fen in die Rolle des Méd-
chens Cornet, das auf der
Suche nach ihrer einzigen
Liebe das Konigreich Marl
durchwandern muss. Neben
aullergewdhnlichen Zauber-
sprichen bietet Rhapsody:
Cornet's Musical Adventure
Ihnen die Moglichkeit, heran-
stirmende Monster mit Me-
lodien aus |hrem magischen
Horn zu becircen. Verschie-
dene Schwierigkeitsgrade,
von Hand gezeichnete Ani-
me-Charaktere und nicht zu-
letzt die legendére , Pfann-
kuchen-Attacke” machen
den Titel zu einer Emp-
fehlung fur Rollenspie-
ler mit extravagantem
Geschmack. Den Ritter-
schlag erhielt das bezaubernd
aberwitzige Rollenspiel durch
den Kommentar eines Kriti-
kers des angesehenen
japanischen Videospiel-
magazins Weekly

 GUTEN APPETIT Auch Backwerk lisst
sich als Spezialattacke einsetzen.

EWOISTER? In der Rolle von Cornet su-
chen Sie nach lhrem Liebsten.

Famitsu:

.Die Musik

lieR mich II}IECKISCHE KOS-
lscheln, als TUME Der gegnerische
e.” (fb) '

JAP DAS ERSCHEINT DEMNACHST

Titel === Genre  Release
ZULETZT ERSCHIENEN
Space Ship Yamato: Soldiers of Love Strategie-RPG 2. Mai
Brave Saga 2 Strategie-RPG 2. Mai
Cosmo Warrior Zero Action 18. Mai
JUNI
Dance Dance Revolution 3rd Mix  Tanzspiel 1. Juni
Aconcagua Action-Adventure 1. Juni
Bishi Bashi Special 3: Step Champ Minispiel-Sammlung 29. Juni
Persona 2: Eternal Punishment  Rollenspiel 29. Juni
JULI
Goemon Action 6. Juli
Olympics 2000 Sport 13. Juli
Final Fantasy IX Rollenspiel 19. Juli




USA

 Publ
- in Auftrag gegeben wurcte, gehort heute ean aufwendqg produzzer— :

~ zu Hochgeschwindigkeitsduellen auf der PlayStation laden. Der Titel,

~ zu einem James-Bond-Rennspiel durch, das von den C3 Racing-Ma-

und Leitermatches integriert werden.

~ Die E.3-:'Spi‘elefachiﬁe§sé in Los Ahg’e¥ 5
~les hat deutlich gemacht, ‘welchen
Einfluss Film und Fernsehen mittler-

‘:'-welle auf das Spleleangebot hat.

I r,)och vor eimgen Jahren Senen oder Filme zunachst inr
) finden, bevor eine — messt nur halbher21ge Versoftung

USA KURZ & KNAPP :
= FLOTT GEMACHT Voraussichtlich noch in diesem Jahr wird Lucas-

Arts Star Wars-Fans mit dem Action-Rennspiel Star Wars Demolition

dessen Gameplay mit dem von Vigilante 8 vergleichbar ist, bietet einen
Zweispielermpdus und eine Vielzahl intergalaktischer Waffen.

& JAMES DREHT AUF! Wihrend der E3 sickerten erste Informationen

chern Eutechnyx im Auftrag von Electronic Arts programmiert wird.

Unter dem Arbeitstitel 007 Racing entsteht ein Spiel, bei dem Sie mit
den Modellen Aston Martin, Lotus und BMW durch 15 Levels kurven
und Ihre Gegner mit Q-typischen-Spezialwaffen tiberraschen diirfen.

& NACHSCHLAG! Darauf haben alle WWF SmackDown!-Fans gewar- |
tet. THQ hatim Umfeld der E3 angekiindigt, dass sich WWF Smack-
Down! 2: Know Your Role in Arbeit befindet. Bei der Fortsetzung unse-
rer Wrestling-Referenz — derzeit noch ohne festen Termin — setzt es
Hiebe in noch fliissigerer Grafik. Zudem sollen auch Outdoor-Arenen

& SPORTOFFENSIVE 2001 Es soll nicht unerwahnt bleiben, dass in den |
kommenden Monaten die Sports-Range von Electronic Arts das bieten
wird, was PlayStation-Kenner von dem starken Softwarehaus erwar-
ten. Die auf der E3 prisentierten Titel lauten: Madden NFL 2001, NHL
2001, Tiger Woods PGA Tour 2001, Knockout Kings 2001 und Triple Play |
2001. Einige dieser Titel werden auch fiir PlayStation 2 erscheinen. :

USA VERKAUFS-CHARTS

1. WWF SMACKDOWN! .......cc.cceeceveciiniisrennnnn THQ _
2. SYPHON FILTER 2 .. ....989 STUDIOS |
3. SW EPISODE I: JEDI POWER BA‘I'I'LES ......... LUCASARTS
4 Triple Playi2000 0 e e o B

5. Syphon Filter ..... corenn.989 Studios

6. Tony HAWK'S SKALET.......vcrveorceivimiescssssmmsmssnesssssssnssers s ACHVISTON

g NI LB 20 e e s O 21989 S TUd DS

8 ATy Men@D e s o M et o DU

9L Bran TUISMIDIZ i it e s O DB

10,0 SpYrothe Dragon i i et risisens GEA .
Quelle: www.MCYNOW.com £

"’"’ Men Sarge's Heroes 2

Die braune Armee schlégt zuriick!

Erst haben sie den
Bettkasten genom-
men, dann den
Schreibtisch gesi-
chert und jetzt stehen
sie kurz davor, den
Billardtisch zu Uber-
rennen. Die braunen
Horden des macht-
versessenen General
Plastro — bekannt aus
den schon erhaltli-
chen Army-Men-Spie-
len — sind erneut auf
dem Vormarsch. Nur
Sie kbnnen dem Bo-
sewicht, der diesmal
von einer blauen
Spionin unterstutzt
wird, Einhalt gebie-
ten. In den Rollen von
Sarge und seiner grii-
nen Plastikfreundin
Vikki kdmpfen Sie
sich bei Army Men
Sarge’s Heroes 2
durch abwechslungsreiche 3D-Missionen, bis der letzte Widerstand da-
hingeschimolzen ist. Diesmal kénnen Sie sich mithilfe des Tarnfarben-
Power-Up ganz nahe an den Feind heranschleichen und auch Ihre virtuel-
le Waffenkammer haben die Entwickler von 3DO aufgestockt. Ab Herbst
wird mit Cluster-Granaten, Raketenschwérmen und Projektilen, die meh-
rere Gegner hintereinander durchbohren kénnen, zurlickgeschlagen. (fb)

1 ROBOTER-VERSCHROTTER Der Waffeneinsatz
wird von spektakuldren Spezialeffekten begleitet.

£ vwmonnog]

I ROLLKOMMANDO Sie miissen die Briicke spren-
gen, bevor der Nachschub-Zug diese passiert.

ECW Anarchy Rulz

Acclaims Aufruf zur Anarchie

Mit ECW Anarchy Rulz
verspricht Acclaim 25
Spielmodi, eine verbes-
serte Create-A-Wrestler-
Funktion sowie Kommen-
tare von Joel Gertner und
Joey Styles, die das Trei-
ben im und um den Ring
ans Spal-Limit treiben
sollen. Im Vergleich zum
Vorgénger haben die Ent-
wickler das Steuersystem
so umgestaltet, dass nun
auch Neueinsteiger gleich
méchtig Keile austeilen
konnen. Hardcore-Fans
hingegen freuen sich da-
rauf, mit Dusty Rhodes,
The Sandman oder Masa-
to Tanaka loslegen zu dur-
fen. Zu den Match-Varian-
ten zahlen nun auch das
Barbed-Wire-Match, das
Dumpster-Match und der
Team Rumble. Aber auch der Street-Fight, das Table-Match und das Infer-
no-Turnier bieten Ihnen Gelegenheit, zu Killermoves anzusetzen. Ab Au-
gust wird sich zeigen, ob das Gameplay von ECW Anarchy Rulz halt,

was die Bezeichnungen der Spielmodi versprechen. (fb)

i { M o
I BACKPFEIFE In diesem Wrestling-Titel von
Acclaim geht es richtig saftig zur Sachel

 SPALT PLUS Einige der harten Moves sorgen
fiir lang anhaltenden Kopfschmerz.



Star Trek Invasion

Einsatz als Fliigelmann und Turmschiitze!

Das Star Trek-Action-
spiel Star Trek Invasi-
on ist nur noch weni-
ge Warp-Zonen von
Ihnen entfernt. Schon
fir den Sommer hat
Activision die Verof-
fentlichung des Titels
angekindigt. Im Spiel
zdhlen Sie zu der
elitdren ,Roten
Squadron® und unter-
stehen Leutnant Worf.
Ihr Auftrag besteht
darin, die Umsténde
aufzuklaren, die dazu
gefiihrt haben, dass
ein Kapitan der Fode-
ration die U.S.S. Senti-
nel entfihren konnte.
Zu diesem Zweck las-
sen Sie in mehreren
Missionen die Torpe-
dorohre heifl3 laufen.
Unterschiedliche
Schiffstypen, geheim-
nisvolle Alienrassen und das gewiefte Verhalten der feindlichen Ge-
schwader werden nicht nur Trekker an den Controller locken. Der Titel
verfligt Uber eine ausgereifte Grafik-Engine und eine packende Hinter-
grundgeschichte. Auch am Gameplay wurde gefeilt: In einigen Missionen
dirfen Sie als Turmschtitze die feindlichen Jager aus dem All pfliicken.
Die auf der E3 gezeigte Vorversion von Star Trek Invasion war so stark,
dass ich daflir gerne kurzzeitig die Redaktionsbriicke raumen werde. (fb)

| KNAI.I. IM ALL Getroffana Gegner schmieren
realistisch ab oder verpuffen in einer Explosion.

B DONNERWETTER Die Schiisse dieser Waffe hin-
terlassen einen spektralfarbenen Effekt.

Zur Holle mit
den Blutsau-
gern!

Bei dem 3D-Action-
Adventure Blade
handelt es sich um
die Umsetzung des
gleichnamigen Kino-
filmes. Hier treten
Sie als moderner
Vampirjdger gegen
die Schreckgestalten
aus dem Reich der
Untoten an. Wah-
rend Sie die 21 Spiel-
stufen erforschen
und sich zum Haus
Erebus — einer Hoch-
burg der Vampire —
vorarbeiten, werfen
sich lhnen 34 blutlis-
terne Monstervarianten entgegen. Bei lhrem Versuch, einen Freund
zu befreien und die Menschheit zu retten, treffen Sie auch auf die ge-
furchtete Nachtbestie. Haufig helfen nur die aus dem Film bekannten
Nahkampftechniken und cool designten Feuerwaffen, um mit heilem
Hals zu entkommen. Activision wird den Titel, bei dem Sie Ihren Cha-
rakter aus der Rlckansicht begleiten, im Herbst verdffentlichen. (fb)

B HAU AB! Ist der Untote so nahe, schwingen Sle
Ihr Kampfmesser in weitem Bogen um sich.

0 ARTISTISCH Die Kulissen in Blade sind den
Comic- und Filmvorlagen nachempfunden.

Sydney 2000

Zwolf Freunde miisst |hr seln'
Fir den Herbst dieses :
Jahres hat Eidos Inter-
active das offizielle
Spiel zu den Olympi-
schen Sommerspielen
angekindigt. In Syad-
ney 2000 stehen Ihnen
diverse Spielmodi wie
zum Beispiel Training,
Arcade oder Olympia-
de zur Auswahl. Bis zu
acht Spieler dirfen mit
Athleten aus 32 Natio-
nen antreten und sich in einer einzigartigen Zusammenstellung diverser
Sommerdisziplinen beweisen. Vom 100-Meter-Lauf ber das Hammer-
und Speerwerfen bis hin zum Kajak-Slalom sind alle Wettbewerbe spiel-
bar, die vom olympischen Geist getragen werden — unter anderem auch
Tontauben-Schiefien. Die Turniere werden in den realen Austragungs-
orten detailliert nachgebildeten Arenen
ausgetragen. Besonders verlockend klingt
der Olympia-Modus, bei dem Sie
ein Team aus zwalf Athleten erst
kérperlich und mental aufbauen miissen, be-
vor Sie es in die Wettkampflisten eintragen. Und

im Laufe des Trainingsprogramms veréndert sich sogar
das Aussehen lhrer Olympioniken. 0ob sich auch ver-
botene Substanzen zur Leistungssteigerung einsetzen
lassen, ist derzeit noch nicht bekannt. (fb)

H DABEISEIN IST ALLES Wer beim Hiirdenlauf reiRt,
sieht das Feld im Sauseschritt davoneilen.

S
B HAU-RUCK ,
Beim Ge-
wichtheben !
haben nur

echte Ei-
senfresser
eine reelle
Chance.

B ABWARTS Beim Turmspringen beeindrucken
Sie die Wertungsrichter mit schweren Figuren.

USA DAS ERSCHEINT DEMNACHST

Titel ~_Genre __ Hersteller Release
ZULETZT ERSCHIENEN

Mr. Driller Denkspiel Namco 12. Mai
Vagrant Story Action-Adventure Square/EA 17. Mai
Digimon World Rollenspiel Bandai 26. Mai
JUNI

Legend of Mana Action-RPG  Square Soft 14. Juni
Covert Ops: Nuclear Dawn Action-Adventure Activision 14. Juni
Legend of Dragoon Rollenspiel ~ SCEA 14. Juni
Rampage Through Time Action Midway 14. Juni
JuLl

Threads of Fate Action-RPG  Square/EA 2. Juli
Danger Girl Action THQ 2. Juli

6. Juli

X-Men: Mutant Academy 2D-Beat-"em- Up Activision

de échsten Wochen 4m den
 Stand: 26.05.2000

USA erschemenden Tte!




KIDS

Woody Woodpecker Racing
Ein schriager Vogel entdeckt seine Rennleidenschaft.

Der Bunt-
specht mit
dem markan-
ten Lachen
schlieBt sich
vielen seiner
Branchenkolle-
gen an und
steigt ins Fun-
racer-Geschéft
ein. Konami
und die Univer-
sal Interactive
Studios ver-
sprechen acht
Cartoon-Charaktere, flinfzehn einfallsreiche Strecken, finf vollig
unterschiedliche Fahrzeugtypen und einen Splitscreen-Modus fur
bis zu vier Spieler. Wir sind gespannt, wie sich Woody gegen die
hochklassige Genre-Konkurrenz schldgt. Angepeilter Release-
termin fir Woody Woodpecker Racing ist Novernber. (mp)

Walt Disney World Quest:
Magical Racing Tour

Fun-Racer fiir Solo-Parkbesucher

l SPECHT AUF SPEED Neben normalen Autos sollen
auch Monster Trucks zum Einsatz kommen.

Wer gerne alleine Fun-
racer spielt, kommt bei
diesem von Crystal
Dynamics entwickel-
ten Exemplar durchaus
auf seine Kosten. Zwar
zeigt die Steuerung in
engeren Abschnitten
ihre Schwachen, doch
ansonsten ist das Spiel
ziemlich ordentlich.
Leider konnen aber

die bei diesem Genre
sonst so wichtigen Multiplayer-Modi nicht punkten — der 2-Player-Split-
screen verzichtet ganz auf Gegner und macht kaum Spaf, fiir vier Spie-
ler gibt es erst gleich gar keine Option. Zwar ist die Idee, durch die At-
traktionen von Disney World zu rasen, ganz nett, doch héatten wir gerade
von den Soul Reaver-Machern wesentlich mehr erwartet! (mp)

Test ERGEBNIS

ETERE SR
Spielerisch und technisch gibt sich Walt Disney World
\ Quest: Magical Racing Tour solide, doch der fehlende
4-Spieler-Modus und die tde Zweier-Variante kosten
das Spiel entscheidende Punkte.

B ROCK’N'ROLLERCOASTER Die Strecken basieren
auf den Attraktionen von Walt Disney World.

EL: ] Magical Racing Tour

beiden Nager sind die
einzigen wirklich be-
kannten Disney-Cha-
raktere des Spiels.

GRAFIK SOUND SPASS

72%70% €

“Walt Disney's

The Jungle Book
Groove Party

Das erste Tanzmatten-
Spiel fiir Europa - da
steppt der Bér!

In Japan langst Kult, bei uns
bisher eher beldchelt — nun
kénnte fur das Musik- und Tanz-
spiel-Genre in Europa endlich der
Durchbruch kommen. SCEE selbst
wird das erste Tanzmatten-Spiel
hier zu Lande auf den Markt brin-
gen: das von Ubi Soft und Disney
Interactive entwickelte Walt Dis-
ney’s The Jungle Book
Groove Party. Vier
Spielmodi fir einen
oder zwei Spieler (eine
zweite Matte kann
ebenfalls angeschlos-
sen werden!) und
neun Stages mit vielen
bekannten Charakte-
ren und Liedern aus
dem Film sollen diese
Art von Spiel populdr
machen. Wer noch
nicht weil3, wie so et-
was (berhaupt ablauft,
sollte sich eine Matte vorstellen, die wie ein Controller bedient wird —
nattirlich mit den FlRen und méglichst rhythmisch passend zum gera-
de laufenden Song. Piinktlich zur Weihnachtssaison soll das Spiel im
November in den Laden stehen — wir sind gespannt! (mp)

102 Dalmatiner

Ein weiteres Disney-Spiel von Crystal Dynamics

I MIT RUHE UND GEMUTLICHKEIT ..
Mit Balu & Co. kinnte den Musik-
und Tanzspielen auch in unseren
Gefilden der Durchbruch gelingen!

B GROOVY! FUNKY! Wenn Balu der Bar das Tanz-
bein schwingt, bleibt kein Auge trocken.

Mit 102 Dalmatiner pré-
sentieren Eidos und Dis-
ney eine weitere Lizenz-
Umsetzung von Crystal
Dynamics. Erstaunlicher-
weise handelt es sich
dabei um ein stuben-
bzw. lupenreines Action-
Adventure — angesichts
der Tatsache, dass die
Entwickler uns mit Sou!
Reaver eines der besten
Spiele dieser Art be-
scherten, mehr als Grund genug, auf das End-
ergebnis gespannt zu sein. Angeklndigt
sind knifflige Rétsel in 20 Levels und
acht zusatzliche Minigames, die
Ihnen die Rettung der Wel-
pen aus den Féngen der
bosen Cruella De Vil
unterhaltsam gestal-
ten sollen. Erschei-
nen soll das Spiel im
vierten Quartal die-
ses Jahres. (mp)

IHUNGR!GEHHUND Ein paar Knochen
und er ist wieder ,ein ganzer Kerl”.

0 PARS PRO TOTO Die iibrigen
101 Exemplare haben leider

nun wirklich nicht mehr auf
diese Seite gepasst.



“Ein grofer Rri eger
‘braucht ein grofies herz.

Der Beginn einef’
neuen Legende

Schwing dein Schwert. Zeig, was du kannst.

- ®0

Besiege 10 Endgegner an Land, zu Hab Spafl mit kniffligen Rirtseln Rette das Konigreich Varuna vor
Wasser und in der Luft. und Minispielen. seinem Unterdriicker.

Von den Produzenten von Wild Arms™
und Legend of Legaia™

AcTiVision.

zeichen voi Sony Camputer Entéruinment Inc. Verdfentlichung und Vertrieh durch Activision. PlayStation und dic P
enes Warenzeichen von Activision. Inc. Alle Rechre vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen vind




Platinum & Zubehy;

True 16 MB Memory Card

Die neue 16 MB Memory Card von Blaze arbeitet
ohne Komprimierung. lhre Spielstdnde sind also

sicher vor etwaigem Datenverlust.

Sie kénnen auf der Karte Spielstédnde in
insgesamt 16 Bénken mit jeweils 15
Slots ablegen. Die Karte ersetzt also
prinzipiell 16 einzelne Memorycards
mit jeweils 1 MB Kapazitat. Auf einer
LCD-Anzeige auf der Karte kénnen Sie
sehen, welche der Banke Sie gerade
angewidhlt haben. Durch gleichzeitigen
Druck der L- und R-Tasten und Be-
nutzung des Steuerkreuzes kénnen
Sie zwischen l NIE WIEDER PLATZNOT
den einzelnen Die 16 MB Memory
Speicherbénken Card fasst bis zu
wechseln. Dies 240 Spielstande.
funktioniert aller-

dings nicht wéhrend I3

Spielbetriebs S : ;
df.as p o .e : Wer viel spielt und oft speichert, dem bietet sich
Sie mussen sich also : :

mit der True 16 MB Memory Card von Blaze eine
vorher festlegen. Es : i
komfortable und vor allem sichere Losung.

kann auf die Dauer
BN Gl True 16 MB Memory Card

schwierig werden,
den Uberblick Gber L7 Memory Card
Hersteller

alle Spielstdnde zu
bewahren, was aber GRS Erhaltlich
I DM 89,95

bei 16 verschiede-
DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT ~GESAMI- 82
72 83% 82% " Qda’%

L
H
g
£

nen Memory Cards
auch passieren
konnte. (ah)

C bhershock Infra :
Red %ontroller bﬂ’ﬁ“

Den bekannten Cybershock Controller gibt es seit
einiger Zeit auch mit einem Infrarot-Adapter: Bei
einer Reichweite von drei Metern ldsst es sich dabei
bequem und ohne Kabelsalat spielen.

Der Controller verfligt neben den acht
Standard-Action-Buttons auch
iiber einen Turbo-Modus
und eine Dual-Shock-
Funktion. Die Signal-  /
ibertragung anden  /
Adapter geschieht
zuverlassig und funk-|
tionierte beim Test |
auch Uber die von
Herstellerseite
garantierten drei

Mister hiniisg, Dia 1 DIE GROSSE FREIHEIT
2 s 2 Dank Infrarot-Technik
Knopfe ‘S'”d ELEN KGnnen Sie bis zu drei
samt leicht zugang- BV FAEYEN I CIE Gl [
lich, auch die Ana- EIEIEALES LD
log-Sticks verrich-  BgEiralhllNE

teten tadellos ihren
Test |

Dienst. Der eigentliche

Controller wird durch Der Cybershock Controller in der Infrarot-Version

vier Batterien betrie- bringt Komfort ins Wohnzimmer und it nur wenig
teurer als der Standard-Dual-Shock-Controller.

ben, die allerdings nicht
im Lieferumfang enthal-

: e EROCH Cybershock Infra Red Controller
BT Controller

ten sind. Der Infrarot-
Adapter verflgt Gber
Hersteller §:iEr

zwei einstellbare
Kanile, es kdnnen also __ Release BTG
IR DM 69,95

problemlos zwei Spieler
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT GESAMT- 85
80% 83 88% QW%

mit ihrem kabellosen
Schmuckstlick an einer
Konsole antreten. (ah)

Info PLATINUM-SPIELE -

Heart Of Darkness

Klassiker im Rahmen der
Best-of-Infogrames-Reihe!

Das putzige Jump&Run ist zwar
zwei Jahre alt, macht aber immer

noch eine sehr gute Figur. Sie INALS DIE SCHATTEN
schliipfen in die Rolle des jungen Andy wehrt sich mit seiner selbst
Rackers Andy, dessen Hund bei gebauten Plasmakanone.

einer Sonnenfinster-
nis verschwindet.

Die putzige Story um
die Suche nach dem
Hund, witzige Ani-
mationen und das
eingdngige Gameplay
machen das Spiel im-
mer noch zu einer
lohnenden Anschaf-
fung. Besonderes
Lob verdient die ge- _
lungene und iiber- GRAFIK  SOUND SPASS s\fESRATLJ!IIG . 0/
zeugende deutsche 7 1% 85+ 85% " v ] 2‘

Vertonung. (ah)

Test

Zwei CDs voller Jump&Run-SpaR fiir nur 30 Mark —
Heart of Darkness ist zweifellos der Low-Budget-
Tipp des Monats, zumal das Spiel trotz seines Alters
erstaunlich frisch wirkt.

P11 Heart of Darkness
N UGH Jump&Run
LEEGIEE Infogrames

LEACEEE Erhaltlich

V-Rally
Auch der Rallye-Oldie
erscheint fiir DM 30!

Mit V-Rally lasst Sie ein weiterer
Rennspiel-Klassiker flir wenig

Geld hinter das Steuer. Das Spiel
konnte vor zwei Jahren voll Gber-
zeugen, dank einer Vielzahl von
Spielmodi und gutem
Streckendesign. Le- -
diglich die Fahrphysik '
V-Rally setzte Standards und wurde nur vom eigenen
Nachfolger und dem frisch erschienenen Colin
MecRae Bally 2.0 iberboten. Man merkt dem Spiel
allerdings sein Alter an.

B TAG AM MEER In V-Rally kdnnen
Sie unter anderem iiber einen
Kurs in Korsika kacheln.

mutet zuweilen
etwas merkwirdig
an. Grafisch sieht
man dem Spiel sein
Alter zwar deutlich
an, kurzweiligen
Spal kann der Oldie
aber immer noch ga-

EIi:N V-Rally
_ Genre iEUEME

2 LAY Infogrames
rantieren. Der Nach-

Release @B
folger V—Ran'ly 2er- GRAFIK SOUND SPASS

‘GESAMT- 88
schien kirzlich in der 85% 79% 8°/ SO CYO

Platinum-Reihe. (ah)




Gewinnen ist so einfach!

Und enorm giinstig.

Racing Simulation 2
PSX-Rennsimulation
Art.-Nr: 37786

Micro Maniacs

PSX-Fun-Rennsimulation

Art.-Nr.: 28520

voraussichtlich ab
05.06.2000 erhiitlich

Armorines in
Project Swarm
PSX-Shooter
Art.-Nr.: 28510

ProMarkte:

03044 Cottbus

04329 Leipzig

04463 GroBpbsna

04509 Wiedemar

06128 Halle

06217 Merseburg

99734 Nordhausen
068449 Aschersleben
06766 Bobbau/Wolfen
06842 Dessau-Mildensee
06886 Wittenberg

10365 Berlin-Lichtenberg
10365 Berlin-Lichtenberg

Jackie Chan
PSX-Action
Art.-Nr.: 28561

Ronaldo V-Football
PSX-FuBballspiel
Art.-Nr.: 28528

EURO 2000
PSX-FuBballspiel
Art.-Nr.: 28517

R S 1

10719 Berlin-Charlottenburg
12055 Berlin-Neukdlin
12277 Berlin-Marienfelde
12351 Berlin-Groplusstadt
12619 Berlin-Hellersdorf

- 13187 Berlin-Pankow

13357 Berlin-Wedding
13405 Berlin-Relnickendorf
13597 Berlin-Spandau
14473 Potsdam

14624 Dallgow

14778 Wust/Brandenburg
15230 Frankfurt/Oder
16225 Eberswalde

16356 Eiche

voraussichtlich ab
09.06.2000 erhiltlich

Colin McRae Rally 2.0
PSX-Rallysimulation
Art.-Nr.: 28558

voraussichtiich ab
08.06.2000 erhéltlich

Need for Speed
Porsche
PSX-Rennsimulation
Art.-Nr.: 96297

voraussichtlich ab
09.06.2000 erhiltlich

Beatmania

inkl. DJ Controller
PSX-Music-Game u. Zubehtr
Art.-Nr.: 96307

17036 Neubrandenburg
17489 Greifswald
28207 Bremen

28259 Bremen/Huchting
28277 Bremen

38820 Halberstadt
38300 Wolfenbiittel
38855 Wemigerode
39104 Magdeburg
39326 Hermsdorf
39576 Stendal

67059 Ludwigshafen
67065 Ludwigshafen
67346 Speyer

67549 Worms

68161 Mannheim
68163 Mannheim
68519 Viernheim
68789 St-Leon-Rot
69115 Heldelberg
69123 Heidelberg
70173 Stuttgart
74076 Hellbronn
76185 Karlsruhe
78054 Villingen-
Schwenningen
79194 Gundelfingen
82166 Grifelfing
94315 Straubing
84030 Landshut

Metal Gear Solid
und Mission Disk
PSX-Strategie
Art.-Nr.: 96309/
97448

G UTEN

90429 Nimberg
90482 Niirmberg
92637 Weiden
93051 Regensburg
94032 Passau
94469 Deggendorf
95326 Kulmbach
95615 Marktredwitz
A-1230 Wien

MakroMarkte:

09111 Chemnitz [REV)
09247 Rohrsdorf

09456 Annaberg-Buchholz
01589 Riesa

22525 Hamburg

22869 Schenefeld

24768 Rendsburg

26789 Leer

30517 Hannover

42651 Solingen -

40878 Ratingen

42853 Remscheid

44623 Heme

46395 Bocholt

49074 Osnabriick

67433 Neustadt an
der WeinstraBe

A-1221 Wien

A-4060 Leonding




«Hier liegen 30 zerstorte
Controller rum ..."

Trent Reznor von ,,Nine Inch Nails” gilt als einer inno-
vativsten Musiker und Songwriter unserer Zeit. Dass
seine Begeisterung fiir Synthesizer mit Videospielen
begann, verriet er uns im Exklusiv-Interview.

ine-Inch-Nails-Frontmann Trent Reznor ist ein wahrer Videospiele-

Freak. Er besitzt nicht nur alle denkbaren Videospiel-Systeme,
sondern hat im Stockwerk iber seinen Aufnahmestudios sogar eine
Spielhalle mit 25 Automaten eingerichtet, darunter Klassiker wie
Asteroids, Donkey Kong oder Space Invaders. Er hat mit seiner Leiden-
schaft fir Spiele keine Probleme. , Ob ich mich manchmal démlich fih-
le, wenn ich erkannt werde, wahrend ich mich bei Babbage's (Anm. d.
Red.: Ladenkette in den USA) mit Spielen im Wert von 400 Dollar an
der Kasse anstelle? Ja, manchmal fihle ich mich so. Aber meistens
sage ich mir nur: Verdammt:noch mal! Es ist etwas, das ich mag!”

PZ: Wie bist du denn auf Videospiele gekommen?

Trent Reznor: Ich bin in einer wirklich kleinen Stadt aufgewachsen,
aber ungefahr 156 Meilen entfernt von dort gab es ein Kaufhaus und es
war immer eine Freude, dort ein Album zu kaufen. Es gab dort auch ei-
nen Flipper, den ich immer mochte. Aber dann bekamen sie Pong, dem
die ganze erste Welle von Spielen wie Space Invaders folgte. Ich war
verriickt nach diesen Spielen. Einmal habe ich sogar einen Vierteldollar
aus der Geldborse meiner GroRmutter gestohlen, um Space Invaders
spielen zu kénnen. Ich mochte die Idee von futuristischen Dingen und
Computern, obwohl es sie damals noch nicht wirklich Uiberall gab. Ich
glaube, wenn ich mir nicht meinen Traum von Musik erfulit hatte, hatte
ich mit irgendeiner Form von Computer-Programmierung zu tun, was
meiner Meinung nach sehr, sehr kreativ sein kann.

Info AKTUELLE MUSK-EUHEITEN

giner erfreulichen Bandbreite
Disco oder Pompos-Pop, die €
werke, die man gerne mitsumm

lchtungen aufwarten kann Oh Balladen Funk
von Sasha macht aus allen Songs kleine Meister-
rs gelungen Take Good Care”.

.Reach Inside”

Anspieltipp: ,Take Good Care”,

Gesamtspielzeit: 49:38 Minuten, 12 Songs
Urteil: CGeherlt (ﬂf.ﬂl L,.:-:;fll «_“n‘lnr

o= TONY BRAXTON
The Heat

-Sungwntenn Daane Warren, die berelts MIHI Vamlh oder Meat
e - Loaf zu Charterfolgen verhalf, dirfte auch die Karriere der bankrot-
ten Tnn| Braxtun W|eder n Schwung bringen, fiir die sie seinerzeit den Klassiker ,Un- -
Break My Heart" schrieb. Neben einigen belanglosen Pop-Songs ist namlich auf deren
neuester CD als Hohepunkt mit ,,Spanish‘Guitar" ein echter Warren-Knaller vertreten.

Anspieltipp: ., Spanish Guitar”, , He Wasn't Man Enough”
Gesamtspie!zelt 48:40 Minuten, 12 Songs (plus Video)
Urteil: CGownil il Cachwendt

5x PSZ = Spitzenklasse! 4x PSZ = Gelungen 3x PSZ = Fiir Fans 2x PSZ = Schwach 1x PSZ = Katastrophe

; Backstreet Boy schon seit mehreren Alben klappt scheint auch bei Britney Spears

PZ: Glaubst du, dass du vielleicht Game-Designer geworden warst?
Trent Reznor: Nun, ich ging sogar auf das College fiir Computer-Wis-
senschaften, mit der Absicht, Computer und Musik zu verschmelzen.
Aber dort stellte ich dann fest, dass es zu viel mit Rechnen zu tun hat,
was ich zwar konnte, aber nicht mochte. Also habe ich das College ver-
lassen und nachdem ,MIDI” und , Sequenzer” gerade am Horizont
auftauchten, habe ich einen Job in einem Laden bekornmen, der die-
ses Zeug verkaufte. So konnte ich dann den Einstieg in das Business
finden und die Nine Inch Nails starten.

PZ: Liegt es an Videospielen, dass du Musik auf Computern machst?
Trent Reznor: Da mag ein Kérnchen Wahrheit dran sein:. Aber viel
mehr liegt es daran, dass ich ein Keyboard-Spieler bin und wenn ich
damals in die Laden ging, standen iberall Keyboards mit einem Haufen
Knopfen rum, die verriickte Sounds hatten,

PZ: Hast du Musik-Spiele wie Parappa The Rapper gespielt?
Trent Reznor: Wir haben Parappa The Rapper hier, das ist
ziemlich lustig. Als wir kiirzlich in Japan waren, haben wir
Space Channel 5in der Spielhalle gezockt. Aber es war
unglaublich schwierig. Ich dachte, ich habe Rhythmus-
efiinl, ich weil3, wie das geht! Aber nein, es war schreck-

dachten: , Ich hoffe bei Gott, dass uns keiner sieht!”
PZ: Du hast einmal gesagt, dass ein
Keyboard bestraft wird, wenn es
sich schlecht benimmt. Gilt das
auch fur Konsolen?

Trent Reznor: Ich kann nicht
behaupten, dass Konsolen
zerstort wurden, aber ich
habe hier etwa 30 zerbro-
chene Controller rumliegen,
was jedoch nicht alleine
mein Verdienst ist.

Mit seiner Band
.Nine Inch

& Nails” ist er das
Enfant terrible
der amerikani-
schen Musik-
Szene.

L]

PZ: Vielen Dank fur das
Gesprach!

. BRITN EY SPEARS
Ooops! ... 1 did it Again :
Man nehme Pop-Sott Max | Mamn und einen uder mehrere gut aus~
sehende Teenager, fertig ist der Popstar Was bei 'NSYNC und den

dauerhaft zu funktionieren. Ihr neues Album bietet den gewohnten Sound ohne Hahen
und Tiefen und eine tolle Ballade von Diane Warren namens ,When Your Eyes Say It”.

Anspieltipp: , Stronger”, , Lucky"
Gesamtspielzeit: 48:24 Minuten, 13 Songs
Urteil: Guiill Gl Goiilt Gl

WHITNEY HOUSTON
The Greatest Hits

..b ZuBeginn war Whitney Houston nicht nur als Stimmwaunder be-
: " kannt, sondem auch als Popstar ohne Skandale. Seit sie Bobby
Brown ehelichte, iahm die Zahl der Skandale zwar zu, der Sound fitt darunter aber
nicht. Dies heweist ihre aktuelle Doppel-CD, die einen Riickblick auf ihre Karriere und
vier neue Sangs (darunter Duette mit Enrique Iglesias und George Michagl) bietet.

WHITHEY.* o

Anspieltipp: , Could | Have This Kiss Forever”,
Gesamtspielzeit: 156:35 Minuten, 35 Songs
Urteil: CGomAil G2l Gl Gl

.| Learned From The Best"
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Vorsicht:

Du kbnntest in ein Spiel geraten, das nichts fiir schwache Nerven ist, und
einen Preis gewinnen, der supergeil und absolut nix fiir Lutscher ist.
Also, liberleg dir sehr genau, ob du mitmachst.

The drink effect you don’t expect.




E3-Reportage
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Ring frei zur E3! Auf der
weltgroRten Fachmesse
fiir Video- und Computer-
spiele, die vom 11. bis

zum 13. Mai in Los

Angeles stattfand,
wurden insgesamt

2.400 neue Titel fiir alle
Systeme vorgestellt - ein

neuer Rekord, passend
zum Millenniumsjahr. Play Zone war fiir Sie vor Ort und hat alles gesichtet, was fiir

PlayStation und PlayStation 2 vorgefiihrt wurde. Lesen Sie in diesem groRen
Messereport alles iiber Spiele, Trends und SCEs PlayStation-2-Pléane.

Deﬂ unbestrittenen Messe-Hohepunkt
TORZUR GLijck- gab es jedoch schon einen Tag bevor
SELIGKEIT Wenn s S die E3 ihre Pforten 6ffnete. Im Rahmen
?ie E3ihre PforFen gk ‘_ S = e eines so genannten Prescreenings stellte
E?::itétkrlgfrfeh?las::aler PR 5 : e s Konami den Hitkandidaten Metal Gear Solid
B nd Jouméiisten aus P> 2 fir PIaySteti_c_m 2 vor. Naheres zur Présen-
™ aller Herren Lander. tation dieses Ubertitels, an den keine der

. ; unzéhligen E3-Neuvorstellungen herankam,
lesen Sie in dem betreffenden Extrakasten.
Obwohl das MGS-2-Video schon einen sehr
fortgeschrittenen und aussagekraftigen Ein-
druck machte, wird der Titel erst im Herbst
2001 verdffentlicht. Hier spielt natlrlich
‘ B b e I 8 auch der Umstand eine Rolle, dass Konami
ARE EVERYWH RS 7 N e '_ TS eine hohe Verbreitung der PlayStation-2-
P B Hardware abwarten méchte, bevor sie Solid
! ' Snake in seine zweite Feuerprobe schicken.
| .n. Ebenfalls am Messevortag gab Sony Com-

# ZUM ABSCHUSS FREIGEGEBEN LucasArts ldsst
die Star Fighter auf der PlayStation 2 aufsteigen.

B DOPPELTER RAYMAN Das putzige Rayman 2
wird fiir PlayStation und PlayStation 2 entwickelt.



Info DAS METAL GEAR SO
Snake ist zuriick!

Schon am Messevortag zeigte Konami mit Metal Gear
Solid 2~ Sons of Liberty das nach einhelliger Meinung aller
Messebesucher beste Spiel der gesamten Show. Die Pra-
sentation fand in den Universal-Studios in einem Kinosaal
statt. Nachdem der mittlerweile weltweit anerkannte Produ-
zent Hideo Kojima eine kurze Ertffnungsrede in Englisch ge-
halten und Kenami mit einem atemberaubend geschnittenen ¢
Video nochmals den Vorgénger in Erinnerung gerufen hatte, b = o

war es endlich so weit: Snake kehrte — sichtbar gealtert— EBANNTES TAIJNEN Selbst am letzten Messe-
zurlick, um in dem zehnminiitigen Streifen zu zeigen, was tag pilgerten die Besucher zum MGS-2-Video.
die Hexer von Konami aus der PlayStation 2 alles herauszu- _. '_

holen vermdgen. Inshesondere die Wettereffekte, die Bewegungen der
Infiltrationseinheiten sowie die Massenszenen riefen spontanen Beifall
im Fachpublikum hervor. Da schien der anschlieRende Umtrunk, bei dem
Kojima-san —immer noch erstaunt Gber den frenetischen Jubel — Rede
und Antwort zu dem PlayStation-2-Hoffnungstréger stand, eher wie ein
Chill-Out-Event. Schnell machte das Wort von den Qualitaten von MGS 2
auch auf dem Messeparkett die : : .
Runde. Zu den stiindlichen Vor- METAL GEAH SOLID
filhrungen des Videos auf einer SONS OF LIBERTY
Leinwand am Konami-Stand bil-
deten sich bis zum letzten Tage
unilbersehbare Menschentrauben.
Kurz: Wer die Messe verlassen hat,
ohne dieses Video gesehen zu ha-
ben, hat das Beste der E3 verpasst.
Aber keine Panik: Unser ausfiihr-
licher Vorbericht in der PlayStation-
2-Beilage wird Ihnen das Gefiihl
vermitteln, bei der Prasentation
selbst dabei gewesen zu sein.

2 EVENT

H AUF DER LAUER Metal Gear Salid 2
bietet herausragende Animationen.

 JETZT ABER SCHNELL! Die Rauch-
und Explosionseffekte sind genial.

B PREMIEREN-PLAKAT Der
beste Film in Hollywood!

puter Entertainment America eine Presse-
konferenz, auf der sich hochrangige Vertre-
ter des Unternehmens dezidiert zum US-

Start der PlayStation 2 duRerten. Im Nach-

DVD-Treiberfunktion und einem neuen
Slot, Gber den eine externe Festplatte
angeschlossen werden kann, ausgeliefert.

gang zur Messe wurden die dort genannten
Daten und Termine seitens Sony Computer
Entertainment Deutschland via Pressemit-
teilung vom 17. Mai auch fur Deutschland
bekannt gegeben. Danach steht fest, dass
die PlaySta-
tion 2 am

27. Oktober in
Deutschland
veroffentlicht
wird, W&h-
rend zum
Preis noch keine konkreten Angaben ge-
macht wurden, sind zumindest die ndheren
Spezifikationen nun bekannt: Die PAL-Play-
Station 2 wird mit einer vorinstallierten

H OHHH! JAMES! Explosiv wie eh und je rutscht
James Bond der PlayStation 2 entgegen.

»30lid Snake konn-
te die Massen im
Sturm erobern!”

PlayStation-Nation

Obwohl damit eigentlich die wichtigsten
Informationen vor und nach der Messe
verkiindet wurden, konnte auch die Veran-
staltung selbst dem PlayStation-Fan Freu-
dentranen in die Au-
gen treiben. Vor allem
die Third-Party-Publi-
sher stellten ein mit-
unter sehr starkes
PlayStation-Line-Up
vor. Beispielhaft be-
stickt war Activision, die mit Spiderman,
Tony Hawk Pro Skater 2 und Star Trek Inva-
sion herausragende Spiele vorstellten, die
sich zligig ihrer Fertigstellung nahern. Nicht

iy

0 ABGETAUCHT In Medal of Honor Underground
leisten Sie auch in Nordafrika Widerstand.

0 ARBEITSANTRITT Der virtuelle Bruce Champell
schwingt in Evil Dead (PS) gnadenlos die Axt!

E3-Reportage

Spr;.cial

B BURZELTRAGER Donald Duck — Quack Attack
(PS) findet natiirlich in Entenhausen statt.

minder gut gerlstet flr die kommenden
Monate zeigte sich Electronic Arts: Medal
of Honor Underground, bei dem Sie diesmal
auch Fahrzeuge steuern dirfen, ldsst sich
hier in einem Atemzug mit dem James-
Bond-Ego-Shooter The World Is Not
Enough, der Alien-Jagd Alien Resurrection
und diversen hochqualitativen Sport-
spielen nennen. Und Infogra-
mes gab erstmals einem
breiteren Publikum die
Méglichkeit, erste Pro-
befahrten bei Driver 2
zu wagen. Weitere Play-
Station Hoffnungstrager
sind Uberdies das
Grusical Alone in the
Dark (Infogrames), der
Jump&Run-Spring-
insfeld Rayman 2 (Ubi
Soft), der Fear-Effect-
Nachfolger Fear Effect
Retro Helix (Eidos) sowie
der Horror-Schocker
Evil Dead: Heal to
the King (THQ).

Auch Sony Computer
Entertainment ist fiir
die ndchsten Monate
noch gut bestiickt, wenn-
gleich PlayStation-Spiele
eher in den Rand-
bereichen und
Katzenecken des
Riesenstandes zu
finden waren. Auffallen
konnten unter anderem die
heitere 3D-Simulation Team
Buddies, das Weltraum-Ac-
tion-Kraftwerk Ter-
racon sowie das
innovative Musik-
spiel Vib Ribbon.
Junge und junge-

N HUBSCHER RUCKEN
Die Rollenspiel-Hel-
din Rynn aus Drakan
wartet auf lhren
PlayStation-2-Auftritt.

~ N EE




Alles O.K. bei SCEE!

Am Donnerstag, den 11 Mai, prasentierte SCEE Play-
Station-2-Titel, die sich entweder direkt bei den SCEE-
eigenen Studios in Entwicklung befinden oder von Pro-
grammier-Teams erstellt werden, die SCEE unter seine
Fittiche genommen hat. Gezeigt wurden die Rennsimu-
lation F7-2000, der Adrenalin-Raser Wipeout Fusion,
das Rollenspiel Drakan und erste Kamerafliige und
Impressionen aus der futuristischen Action-Schlacht
Dropship. Zudem gab es erste Informationen zu dem
Rallyespiel Evo Rally sowie zu dem Schlamm-Rennen
Sprint Car Racing. Allen Titeln ist gemein, dass sie
gegen Ende des Jahres 2000 oder Anfang 2001 fertig
werden sollen. Uberdies wurde seitens der verantwort-
lichen Produkt-Manager mehrfach betont, dass diese
Spiele so stark werden sollen, dass Sie den Kauf der
PlayStation 2 auch zu dem zu diesem Zeitpunkt ver-
mutlich noch recht hohen Preis rechtfertigen. Zu den
Schlagwaorten, die im Rahmen der Présentation wie-
derholt gebraucht wurden, zahiten die Begriffe , Foto-
realistische Grafik”, . Echtzeit-Action”, ,Interaktive
Szenerie” und , Spezialeffekte der nachsten Genera-
tion”. Bemerkenswert war auch die angefiihrte Zu-
nahme méglicher Spielparameter. Aus diesen werden
|etztlich Gegnerverhalten und Realitatsnghe generiert.
Kamen zum Beispiel bei Formel 1 99 nur vier Parameter
fiir die Renner zum Einsatz, wird Forme/ 1 2000 filr
PlayStation 2 (Es kommt auch fiir PlayStation!) auf mehr
als 30 dieser Richtwerte fiir jedes einzelne Fahrzeug
zuriickgreifen konnen. Der von den Entwicklern zur
Schau getragene Optimismus wurde durch die Vor-
fiihrungen von Drakan (mit genialen Massenszenen und
Riesenmonstern} und Wipeout Fusion (mit irmwitzigen
Achterbahnstrecken, bei deren Betrachten allein sich
ein schwacher Magen iiberschlagen kann) untermauert.
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H GROSSER MEls SCEE-Geschéftsfiihrer
Chris Deering stand fiir Fragen bereit.

. i e g

H DRACHENFLUG Von den fiinf Projekten
schien Drakan am weitesten fortgeschritten.

¥ GEGLUCKTE LANDUNG? Dropship ist eine

gewagte Mischung diverser Genres.

B HEISSGELAUFEN Erste Bilder vom Rollenspiel Summoner (PS2) hinterlieBen einen iiberwéltigenden

Eindruck. Detaillierte Gesichter, lebensechte Animationen und tolle Effekte machen Appetit auf mehr.

gebliebene PlayStation-Spieler dirfen sich
zudem auf Spyro — The Year of the Dragon
(Jump&Run), Crash Bash (Action-Puzzle)
sowie Aladdin (Jump&Run) freuen.

Die groBe Zweil

Der Stand von Sony Computer Entertain-
ment stand ganz im Zeichen der PlaySta-

USA und Europa zum Erfolg verhelfen durf-
te. Zu den auffélligsten Spielen, die es zu
sehen gab, zahlten Onimusha (Capcom),
das bombastische International Track &
Field (Konami) sowie Unreal Tournament
(Infogrames), das vor allem ein Highlight
fur denShooter-versessenen US-Markt zu
werden verspricht. In den Schatztruhen

tion 2. Auf der Publi-

e ,Die PlayStation-2 wur- e
oo de erwartungsgemafd  [FT
e fidoe  Zyym E3-Platzhirschen!“ (70
Tekken Tag tion-Schlacht

Tournament alles in den Blickpunkt
geriickt, was der PlayStation 2 auch in den

1 GRUSS VOM GRUPPENFUHRER In dem Action-
Shooter X-Squad (PS2) steuern Sie ein Team.

B 1M ANMARSCH Spiderman (PS)
sah auf der E3 hervorragend aus. l

Star Wars Star Fighter (LucasArts), das
Rennspiel Ferrari 360° (Acclaim) und der
. Resident-Alien-Schocker” Run Like Hell
(Interplay) erwéhnenswert sind. Die Fokus-
sierung auf PlayStation 2 wurde am Sony-
Stand nicht nur durch riesige Schriftzlige,
Displays und Wettbe-
werbe, sondern auch

0 GRUNZ! Die Geg-
ner aus Run Like
Hell (PS2) warten

N nur darauf, Sie zu
schleimiger Biomas-
se zu kompostieren.

%




B WILDKATZCHENS WIEDERKEHR Die Heldin aus Fear Effect istin jeder Hinsicht fiir den PlayStation-
Nachfolger geriistet. Wir freuen uns auf ein dramatisches Gameplay mit einer packenden Story.

dadurch verdeutlicht, dass PlayStation-2-
Projekte gezeigt wurden, die sich noch im
ersten Entwicklungsstadium befanden.
Das Western-Adventure Gunslinger von
Activision sei hier als Beispiel angefiihrt.
Insgesamt gelang es SCE aber, die Bot-
schaft vom Nahen der PlayStation 2 laut
und deutlich riiberzubringen.

Trends der E3

Die E3 zeigte erneut, dass nunmehr Spiele
fur alle Zielgruppen entwickelt werden und
Film- oder Fernsehlizenzen weiter an Be-
deutung gewinnen. Unter den Titeln far
junge PlayStation-Spieler fiel neben Aladdin,
Donald Duck und anderen Comic-Charakte-
ren besonders das intelligente Tanzspiel
The Jungle Book auf, das von Ubi Soft ent-

Lo

U STILLGESTANDEN! Unreal Tournament fiir die
PlayStation 2 erfreute das Publikum besonders.

. International Track & Field fiir
PlayStation 2 ist ein wahrer Augenschmaus.

wickelt und Uber SCEE vertrieben wird.
Motto: Jugend trainiert flir Dancemania!
Kino-Fans hingegen werden bald bei Blade
(Activision), The Grinch (Konami) oder The
Mummy (Konami) findig. Kurz nach der
Messe traten dann noch einige interessante
Nachzligler aus dem Dunkel, zu denen es
leider noch keine Bilder gibt, deren Titel
aber jeden PlayStation-Fan verziickt auf-

B MEISTERLICH FIFA Soccer fir PlayStation 2 sah
schon sehr viel versprechend aus.

d_‘;_f B

B ROLL ON! Spyro wird die PlayStation noch
einmal in Spyro — Year of the Dragon beehren.

springen lassen. THQ kindigte WWF
Smackdown 2: Know Your Role an, Elec-
tronic Arts riistet mit 007 Racing nach und
Core Design gab bekannt, dass bis Weih- =
nachten der ndchste Tomb Raider-Teil
fertiggestellt sei. Am Eidos-Stand auf der
E3 rékelte sich hingegen nur in gewohnter
Pose ein Lara-Model — Spielbares fehlte.
AbschlieRend sei festgehalten, dass die

 SCHOCKER Die Filmumsetzung zu ,,Die Murn“

lésst Sie durch diistere Grabkammern laufen.

B BLUTLUST! Das
; aufwendige Rollen-
spiel Summoner
| wird THQOs erster
PlayStation-2-Titel.
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Info DIE E3-STAR-PARADE ,

V.1.P.

Die E3 wird immer mehr zum Treffpunkt
der Stars aus Film, Fernsehen und
Sport. Viele Publisher, die Sportsimula-
tionen und Spiele zu Filmen oder Fern-
sehserien in ihrem Line-Up haben, ru-
fen die guten und beriihmten Geister
zu Pressekonferenzen oder Auto-
grammstunden. Der Auftritt von Bruce
Champell fiihrte beispielsweise dazu,
dass der Publikumsverkehr in der Mes-
sehalle mit dem THQ-Stand fast zum
Erliegen kam. Die Schlange der War-
tenden war mehrere Hundert Meter
lang und musste vom Sicherheitsperso-
nal an einigen Stellen sogar aufge-
spalten werden, damit diejenigen, die
nicht dem Horror-Star huldigen waoll-
ten, passieren konnten. Aber auch
GroRen aus dem Sport wie zum Bei-
spiel Tony Hawk und sogar Entertainer
wie Jay Leno lieRen sich an den Stan-
den Ihrer Medienpartner blicken und
spielten sogar ein paar Runden. Unter
dem Strich bleibt festzuhalten: Auf der
E3 2000 schienen sich fast mehr
Beriihmtheiten als Messehasen zu
tummeln. Und: Der wahre Star der
Messe blieb doch eine Videospielfigur
—namlich Solid Snake.

 BOSHEIT DIE BEGEISTERT Der Evil-Dead-Darsteller Bruce
Champell schrieb am THQ-Stand fleissig Autogramme.

l HOCH DIE FAUST Boxstar George Forean war bei cclaim zu
Gast und fand lobende Worte fiir das Spiel HBO Boxing.

0 CRASH, BOOM, BANG Crash Bash von SCEA fiir
PlayStation ist ein heiterer Multiplayer-SpaB.

# QUACK! Donald Duck
wird ab Herbst auf Play-
Station und PlayStation 2
den Schnabel aufreien.

H PLAYSTATION-FLASCHENGEIST Mit Aladdin hat
SCE ein zauberhaftes Jump&Run in Vorbereitung.

erwartete Schlacht der Konsolenhersteller
auf der E3 ausfiel, da Sega noch dabei ist,
die Stellung von Dreamcast zu festigen und
Nintendo es — vor allem wegen der Poké-
mon-Euphorie — nicht fir nétig hielt, die
neue Dolphin-Konsole zu zeigen. Lediglich
Microsoft setzte mit beeindruckenden Tech-
nik-Demos flir die X-Box erste Akzente.
Letztlich blieb die Initiative bei SCE: Der Bo-
den fiir PlayStation 2 ist bereitet und der
Held, den auf der Megakonsole alle spielen
wollen, hatte seinen fulminanten, ersten
Auftritt. So schlieRt dieser Bericht, womit
er begann. Mit Solid Snake!

Florian Brich

Auch erhaéltlich in
Ladengeschaften
in lhrer Nahe

AUTORISIERTE
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DOWNTOWN bei Bucher-Walther
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140211 Diisseldorf Amwehhaha 24

COMPUTERSPIELE & MEHR
41061 M'Gladbach Eikenersie. 14

| CONNACTION

Klarissen Str. 15

41460 Neuss

GAMESHOP
41515 Grevenbroich oswali12

Viehofer Str. 17

47839 Krefel d-H ijls Kspsnsr S22

CHEOP’S SYSTEM KOLN
50676 Kdln Mathiasstr. 24-26

KPM COMPUTER FUN STORE cir
51065 Kaln Galerie Wiener Plotz

Minster Str. 11

53474 Bad Neuenahr Horsfridsi1o

CHEOP’S SYSTEM SIEGBURG
53721 Sieghurg KaiurSl 54

JOYSOFT POINT KOBLENZ
56068 Kobleﬂz Stegemonnstr. 33 - 41

JOYSOFT POINT SIEGEN
57072 Siegen Am Bahnhof 35

JOYSOFT POINT LUDENSCHEID
58507 Liidenscheid mopeersic1z

JOYSOFT POINT FRANKFURT
603] -l Fr{lﬂkfurt Fohrgasse 87

SOUNDCHECK
63065 Offenbach  eisersir1

JOYSOFT POINT RAMSTEIN GL{/)
6687 Ramstein  Miesenbacher Sicia

MYSTIC GAMES
72458 Albstadt

TECHNO LAND Auoi0 VIoE0 GmbH
73779 Deizisqu  Simaverst. 56

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
77933 Lahr

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
79312 Emmendingen Ezdenn ¢

A & L COMPUTER GmbH
89518 Heidenheim wihemst 23

SOFTPRICE WERTHEIM
97877 Wertheim

Werden auch Sie autorisierter JOYSOFT POINT
Infos unter 0221/94 86 10 21 Herr Herzog

game

44135 Dortmund srickstr. 42-44, Im Brisckcenter|

KEA°Z CAMES

97070 Wiirzburg Juliuspromenade 11

J. Mauthe Str. 7

Breisgaustr. 37

Lindenstr. 16
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I LOCH NESS? Nicht nur im Urzeit-Dschungel lauert hmter;edam Busch der
Tod, auch Schwimmen diirfte in dieser Gesellschaft sehr ungesund enden.

B UBERZAHL Angesmhts |ntell|genter, bhtzschneller Haptoren mit einer gemein-
samen Kampftaktik wirken Ihre eigenen Waffen beinahe wie Spielzeug.

DINO CRISIS 2

dventure I Spieler: 1 I Hersteller: Capcom I Internet: www.capcom.com

o NOST WANTE l)

Eine erste spielbare Demoversion

NE von Capcoms Dino Crisis 2 wurde
wie kaum ein anderer Titel auf
der E3 in Los Angeles von den Reportern umlagert.
Lesen Sie selbst, warum die Fachpresse jubelt und
was Sie vom fertigen Spiel erwarten konnen.

Offenbar hat Capcom beim Sequel zum er-
folgreichen Dino Crisis einige gute Ratschla-
ge beherzigt, denn der zweite Teil der Ur-
vieh-Hatz mit Gansehaut-Garantie scheint
wirklich alle notigen Zutaten zu besitzen, um
seinen Vorganger mihelos an Spannung zu
Ubertreffen. Anders ausgedruckt: Dino Crisis
2ist offenbar genau das, was bereits der
_tiberdurchschnittliche erste Teil hatte sein
kénnen — ein wirklich knallhartes Action-Ad-
. venture, das lhnen das Adrenalin in den Blut-
pt und su:h dabei noch klarer
ste T (ihrten Genre-Ver-
wandten, der Resident Evit-Serie, abhebt.

Vorwarts in die Vergangenheit
' lintergrundgeschichte setzt dort an, wo
Elns aufh rte: Nachdem Waffenexpertin
 ihr Sondereinsatzkommando im
o Crisis Dr. Kirk gefangen und
evolutionaren (und gefahrlichen)
Experimente beendet haben,
 die Welt wieder in Ordnung Doch
: der Riicksehlag sport den W;ssenschaftler
ediglich zur Verdoppelung seiner Anstren-
gungen an. Und viel schlimmer: Regina fin-
det heraus, dass die riskanten Experimente

Edward City, in der die Versuche mit Dr.
Kirks ,, Third Energy” stattfinden, einfach
vom Erdboden verschwindet und an ihrer
Stelle ein prahistorischer Dschungel inklu-

sive mordllsterner Dinos erscheint, konnen

nur noch Regina und Co. die drohende Ka-
tastrophe aufhalten. Hierzu missen die

Elitekémpfer jedoch per Zeitmaschine in die
Erd-Friihgeschichte zurlick, um im prahisto-
rischen Ambiente dem mysteriésen Phano-
men auf den Grund zu gehen. Mit speziel-
len Anti-Dinosaurier-\Waffen ausgerustet,
machen sich die Helden auf den Weg zu
eme'r wagemutigen Mission, die kaum alle
Teilnehmer Uberleben werden ...

Ausgebuffte Profi-Kampfer
Auf Basis dieser appetitanregenden

hat Dino Crisis 2 nun alle Moglichkeiten,
gewaltig am Action-Regler zu drehen. Und

die Entwickler nutzen diese Chance offenbar
bestens aus: Anders als in Teil Eins (wo

yline

“groRe Handlungsabschnitte ins Innere von

Gebauden verlegt wurden) spielt diesmal

§ BITTE LACHELN Das Grinsen des Raptors ist zwar nicht besonders fatogen, aber er freut sich wirklich,
Sie endlich kennen zu lernen. Ob Ihnen das genauso geht oder nicht, ist dem Mistvieh natiirlich egal.

. nun unter militarischer Obergewalt weiter-
gefihrt werden. Als kurz darauf die Stadt




fast der komplette Titel mitten im prahistori-
schen Dschungel. Hier gibt es keine Tiiren,
keine schitzenden Mauern, Sie kénnen sich
verlaufen und hinter jedem Busch schielt
womdoglich ein Rudel hungriger Raptoren

schon auf lhren ungedeckten Ricken. Keine

,Wenn Ihnen hier
nicht der Angs_t-
schweifd ausbricht,
sind Sie Wahi‘schein-,

lich schon tot.”“

sehr angenehrme Vorstellung, selbst fir aus-
gebuffte Profi-Kampfer. Als solcher starten
Sie in der Rolle von Begina, haben spater
aber auch die Maglichkeit, als Reginas Team-

. kollege Dylan auf Grofwildjagd zu §ei1_eh,

was einige Abwechslung verspricht. Inwie-
fern Rollenwechsel an bestimmten Stellen
im fertigen Titel allerdings zwingend not-
wendig sein werden, um die Handlung
voranzutreiben, ist noch nicht bekannt.

Zehn bose Dtnole:n

l DRACHENFLUG erungsvolla Abwehrtreffer sind aufgrund der extramen
Beweglichkeit dieser Luftechsen nur schwer zu landen.

Preisgegeben wurde hmgegen die Anzahl der
Urzeitechsen, mit denen Sie es diesmal zu

tun bekommen: Insgesamt zehn verschiede-
~ ne Saurierrassen warten in Dino Crisis 2 auf

Frischfleisch. Was fir ein Gliick, dass Sie bei
diesem Haufen Futterneider jetzt nicht mehr
— wie im ersten Teil — lhr Heil fast ausschlie-
lich in der Flucht suchen missen. Stattdes-
sen kann jeder Charakter nun sogar zwei
Waffen gleichzeitig bedienen, um sich verbis-
sen seiner Haut zu wehren. Mit den eingangs
erwahnten Anti-Dino-Spezialwaffen lassen
sich dartiber hinaus ganze Rudel der Fleisch-
fresser aus einiger Entfernung ausléschen,
Doch machen Sie sich keine falschen Hoff-
nungen: Sie werden oft genug in Nahkampf-
situationen geraten, bei denen Sie plotzlich
von einem Ring gefralbiger Feinde umzingelt
sind. Blitzschnelle Entscheidungen und Reak-
tionen sind da gefragt, wenn man den Kopf
behalten will - zumal die Biester intelligenter
sind als im Vorganger und jede Saurierart

~ Spielelemente konsequent auszubauen. Mit zwei

: Spieler |
BHEIE SN Nicht bekannt

elgene Verhaltensweisen an den Tag legt.
Fiir in Serie kalt gestellte Angreifer erhalten
Sie Ubrigens jetzt, auch das ist neu, Bonus-
punkte, mit denen Sie bessere Waffen,
Hellmlttel und Munition bekommen konnen
Spatestens, wenn Sie be|sp|elswt~3|se mit
einem T-Rex (dem Boss- Gegner des E3-
Demos) zusammentreffen, werden Sie sacher

far jede zusatzhche, Patrone dankbar sein.

Viel versprechendes Seq uel

‘Insgesamt verspricht Dmo Crisis 2 ein

gestandener AdrenalinKracher zu werden,
der noch ausgepragter als Teil ems auf Ao
_ tion setzt und im Verglelch Zum Vargar;ger

tber emlge_,s_ehr ;ntefe,_ssante N_eu,erungen

verfugt. Nicht umsonst wurde die vorge-
 stellte E3-Demo von vielen Joumalisten als

der beste Titel der diesjahrigen Unterhal-

* tungselektronik-Schau eingeschatzt.

Matthias Glaser

AN | ‘
.

Dino Crisis 2 setzt mehr denn je auf Raptoren-Grusel

und beinharte Action. Dank einfallsreich fortgesetzter
Story aus Teil Eins war es fiir die Entwickler aber auch |
nicht allzu schwer, smtliche adrenalintreibenden [

Hauptcharakteren, speziellen Anti-Dino-Waffen und
diesmal ganzen 10 aggressiven, hochst intelligenten

Saurierarten diirfen Sie auf temporeiche Harte-Schlach- £

ten in prahistorischem Dschungelterrain gespannt sein.

Dino Crisis

Action-Adventure

Save Game [AE]

Ja/ja

SN Nicht bekannt

Nicht bekannt

LCISGIES Capcom

[IHAEE Capcom

Nicht bekannt

LU GITHITRTEE Nicht bekannt

ECEEER 2000

EINSCHATZUNG

S hr gut

Ji LEVELBOSS Wenn der fﬁrchteriaehe T-Rex Agenten zum Hauptmenii be-
" vorzugt. brauchen Sie starke Waffen und mrkllch jede _amzalna Patrone

Name: Regina,

8 Alter: 26 Jahre
Beruf: Spezialagentin/
Waffenexpertin

B AGENTIN Dank
ihrer Dino-Erfah-
rung hat Regina
gute Uberlebens-
chancen.

Regina in der Lage,
versteckte Gegner

tig zu erkennen.

mit der Lizenz zum Dino-
Metzeln sorgte schon in Dino Crisis fiir
packende Action und Gansehaut-Grusel.
Auch im Nachfolger wird mit virtuellem
Ketchup nicht gespart, und neben
Reginas Part diirfen Sie ei-
nige Handlungsabschnitte
auch in der Rolle ihres
kraftstrotzenden Teamkol-
legen Dylan bestreiten.

Spezialagentin Regina fithrt auch §
in Dino Crisis 2 ihre Teammit-
glieder vom Sondereinsatzkom-
mando souveran in die Schlacht.
Als Waffenexpertin der Extra-
klasse kennt sie sich mit sémt- §
lichen Bleispritzen ihrer neuen §
Dino-Expedition natiirlich
bestens aus und bedient
sich jetzt sogar zweier
GroRkaliber gleichzeitig. Um zu
tiberleben, verlasst sie sich jedoch
nicht nur auf schwere Geschiitze,
sondern vertraut vor allem ihrer Be-
weglichkeit, Schnelligkeit und ihrem
taktischen Geschick. Dank ih-
rer ausgepragten Intuutmn ist

und Fallen rechtzei-

Die anmutige Schnheit g

3 BN

B TEAMWORK Jetzt ziehen Sie wahlweise auch

?',

0 WACHSAM Die

Waffe im Anschlag —
| so kennt man Regina

aus dem ersten Teil.

als Agent Dylan (Vordergrund) ins Gemetzel.




LY L-I4EIR Galerians-Gewinnspiel

Zu dem betdubend
guten SciFi-Thriller
verlosen wir in Zu-

GAl E R I A N s sammenarbeit mit
Crave Entertainment
\ wahrhaft berauschen-
de Preise. Beantworten

Sie einfach die folgen-
de Frage, dann gehort
vielleicht schon bald
einer der schmucken
Gewinne lhnen.

Wie heil3t der
junge Hauptdarsteller
in Galerians?

Dies alles gibt es zu gewinnen:

o 20 Galerians Memory Card Holder
y ° 20 Galerians Armbanduhren
o 20 Galerians T-Shirts
o 15 Galerians Poster DIN-A-1
o 5 Galerians Vollversionen

Wissen Sie die Antwort? Dann sollten Sie die folgende Nummer anrufen und der
Ansage folgen (Kennwort , Galerians” und das Lésungswort nicht vergessen):

0190 59 58 51

Oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Lésungswort an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Galerians, Roon

B KINDHEITSTRAUMA Der Teenager Rion muss
in jungen Jahren schon einiges einstecken: Sei-
ne Eltern wurden getétet, skrupellose Wissen-

@ schaftler setzen ihn unter Drogen und das Uber-
leben der Menschheit liegt in seiner Hand.
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i 8 B UM DIE KURVE An der Copacabana dampft der Asphalt, wenn Under- 3 B SCHONE AUSSICHT Sie kéinnen iiber Rampen auf Hiuserdacher fahren
co\o_':ar-Cop Tamﬁ!rr_a: mit de Handbremse um die Ecke heizt! und von dort die Stadt Giberblicken. @““)ST “_‘.\'\"11_]‘3])
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Neue Bildschirmfotos,
neue Infos, noch mehr
Spannung: Das Warten
auf eine spielbare Version
von Driver 2 mit allen
R — - Features wird zur nerv-
. W MITTELSMANN In Driver 2 geraten — . " lichen Belastungsprobe.

Sie zwischen die Fronten zweier

rivalisierender Gangster-Banden! 3
. N achdem wir Ihnen in der letzten Aus-

gabe einen Vor-Ort-Bericht aus New-
castle prasentieren konnten, sickern nun im
Zuge der E3 in Los Angeles neue Infos und
“7\ vor allem neue und detailliertere Bilder
ﬁ% zum kommenden Rennspiel-Hammer
@ zu uns durch. Driver 2 wird lhnen
erneut vier Stadte bieten, in denen
sich hemmungslos austoben
koénnen. Ob in Rio de
Janeiro, Havanna,

I WAGEN WECHSEL
DICH Tanner kann
in der Fortsetzung
auf eine groRe Zahl
von Fahrzeugen
zuriickgreifen.




Chicago oder Las Vegas, Uberall wird es
Massen von Autos geben, mit denen Sie
sich heife Verfolgungsjadgen mit Polizei
und rivalisierenden Gangsterbanden liefern
kénnen. Dabei fallen vor allem zwei Neue-
rungen auf. Zum einen enthalten die Stadte
in Driver 2 nun auch kurvige StralRen, was
Ihnen ein Fahren auf Highways und ein
echt dreidimensionales Streckenlayout
ermdglicht, indem Sie beispielsweise Uber
eine weitldufige Kurve auf eine Briicke fah-
ren und auf die Stral3e herabschauen kon-
nen, von der Sie zuvor abgebogen waren.
Zum anderen werden Sie in Driver 2 lhren
Wagen verlassen und die Stadt zu Fuf? er-
kunden kénnen.

Autodieb im Namen des Gesetzes
Praktischerweise kénnen Sie sich dann je-
des Auto unter den Nagel reil3en, das lhnen
gefallt. Damit die ganze Geschichte mit
dem Umherlaufen nicht zu langweilig wird,
verhalten sich die anderen FuRgéanger auf

N SCHMUGGELWARE In dieser heruntergekommenen Tankstelle werden
Zigarren gelagert. Das klingt nach einem Job fiir einen Undercover-Cop.

H SCHONHEITSKUR Die Stédte in Driver 2 sind um einiges detaillierter als im
Vorgéanger. Die Qualitét der Texturen soll sogar noch verbessert werden.

ey

H SONNE UND PALMEN Besonders Havanna wirkt in dieser friihen Version dank Palmen und der detail-

getreuen Umsetzung wichtiger Landschaftsmerkmale besonders realistisch und atmosphérisch.

Info AUSWAHL FUR AUTONARREN
In Driver 2 werden Sie die Maglichkeit haben, eine Vielzahl verschiedener Wagen zu fahren. Die Auswahl
reicht vom Cadillac bis zum Bus. Die zur Verfiigung stehenden Autos sind dabei je nach Stadt unterschiedlich.
Das Spiel befindet sich immer nach in einem friihen Entwicklungsstadium, wir kéinnen lhnen aber an dieser

H CADILLAC IN CHICAGO In der amerikanischen

H DICKE SCHLITTEN In Rio de Janeiro dominieren

schwere Boliden aus den 70er-Jahren. Metropole lassen Sie die Reifen qualmen.

r——

0 RETRO-KUBA Die 50er-Jahre prigen das Bild auf
den StraBen im sonnigen Havanna.

B LUXUS IN LAS VEGAS Noble goldene Schlitten
diisen durch das Gliicksspiel-Paradies.

den StraRen um einiges realistischer als

im Vorganger. Sie laufen umher, kaufen
Zeitungen, betreten oder verlassen Geb&u-
de, nehmen ein Sonnenbad, bleiben auf ei-
nen Plausch miteinander stehen oder kaufen
Eiscreme. Sind Sie gerade in einem fahr-
baren Untersatz unterwegs und stofRen auf
eine Gruppe Fulgénger zu, springen die ar-

»9Cchon die erste
friihe Version
lasst auf die
Klasse des
fertigen Spiels
schliefden.”

men Passanten duRerst realistisch aus dem
Weg und schimpfen lhnen hinterher. Insge-
samt ist die Detailfllle bestechend. Obwohl
die Stadte prinzipiell eine dhnliche Grolke auf-
weisen wie die des Vorgdngers, hat man das
Gefiihl, mehr davon zu haben. Dies liegt
zum einen am bereits erwdhnten dreidimen-
sionalen Streckenlayout; so kdnnen »

Driver 2

=
@
o
0
]
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Angespielt T @]

Info | DRIVER 2 AUF DER E3 '

DOriver 2 stand auf der Messe in einer sehr frithen,
aber immerhin spielbaren Version zur Verfigung.
Mittlerweile wurden Objekte wie Laternen und
Miilleimer teilweise integriert und auch auf den
Stralen herrscht nun reger Verkehr. Hier machten

sich aber GeschwindigkeitseinbuRen bemerkbar, die ‘

aber hoffentlich im weiteren Entwicklungsprozess
behoben werden kénnen. In der ndchsten Ausgabe
kdnnen wir Ihnen hdchstwahrscheinlich endlich
erste Bilder von Tanner zu Ful und am Steuer an-
derer Fahrzeuge présentieren.
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l FANS AM STEUER Driver 2 wurde auf der E3 in
Form einer spielbaren Vorabversion vorgestellt.

» Sie dieses Mal Uber Rampen auf Dacher
und in Parkhauser fahren. Zum anderen ar-
beiten ganz einfach wesentlich mehr Leute
an Driver 2 als am Vorgénger. So widmet sich
beispielsweise jeder Stadt ein spezielles Team

,Driver 2 wird als wohl
bestes Rennspiel auf
der PlayStation in die
Geschichte eingehen.”

von Programmierern. Diese unternahmen Rei-
sen zu den jeweiligen Schaupldtzen und kén-
nen sich daher exklusiv auf die Atmosphare
der ihnen zugewiesenen Stadt konzentrieren.

l WEITE SICHT Die Stédte in Driver 2 sind sehr detailliert, von den Héuserfassaden bis zum Panorama im
Hintergrund. Die Texturenqualitit wird im fertigen Spiel aber wohl sogar noch einen Tick besser sein.

Auch die Zwischensequenzen profitieren von
der personellen Verstarkung. Mehr Program-
mierer und ein grokerer Zeitrahmen fir die
Produktion einer jeden Sequenz werden dafiir
sorgen, dass die Renderszenen in Driver 2um
einiges spektakuldrer ausfal-
len werden als im Vorgénger.
Zusétzlich wurde der Sound
kréftig aufgebohrt. Ein eigens
engagierter Soundprogram-
mierer soll fir die optimale
Untermalung sorgen. Neben
einer Uberarbeitung der Mo-
toren- und Kollisionsgeréu-
sche dirfen Sie sich auf einen fir jede Stadt
charakteristischen Ambientsound freuen.

Havanna wird also definitiv ganz anders
klingen als Las Vegas.

l GEGENVERKEHR Mittlerweile wurden Objekte wie Laternen und andere fahrende Autos ins Spiel

integriert. Langsam bekommt man daher ein Gefiihl fiir den Grad an Realismus in Driver 2.

Polizeiarbeit im Duo

Neben dem Undercover-Modus, der mit
seiner Story und 40 Missionen das Kern-
stlick des Spiels bildet, warten erneut di-
verse Fahrspiele und der Regisseur-Modus
auf Sie. Auch hier hat sich einiges getan.
So wird es neue Modi geben, unter ande-
rem einen Slalom-Kurs gegen die Zeit.
Auch der Regisseur-Modus wurde erwei-
tert und bietet lhnen umfangreiche neue
Méglichkeiten zur Steuerung der Kamera.
Die grofite Erwartungshaltung lastet aber
zweifelsohne auf dem angekindigten Zwei-
spieler-Modus, in dem Sie zwar nicht den
vollen Umfang der Stadte genielen, sich
aber dafir Duelle mit einem menschlichen
Gegner liefern kénnen.

Wir warten immer noch gespannt auf Bilder von Tan-
ner zu Ful oder am Steuer eines Feuerwehrwagens.
Die bisherigen Infos und Screenshots stimmen aber

schon mehr als zuversichtlich, dass uns mit Driver Z
ein echter Kracher entgegenfahrt.

André Hern

LGN Driver 2
{118 Rennspiel
e RS 1-2
AN e i Nicht bekannt
Save Game [BE]
Analog/Dual Shock BEVE]
YRR 40 Missionen
[WGIEN ca. DM 90,
LHEEEE Infogrames
[HIHA Reflections
(IR Q{GTELER Nicht bekannt
ENUTTUATIEIN Nicht bekannt
GEIGEEN November
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VIEL FEIND. VIEL EHR.

Gehe nicht auf Wegen, auf denen du unerwiinscht bist, oder zahle
den Preis fiir deinen Ubermut. Wenn schiere Ubermacht nicht
dein Verderben ist, so werden es auBerirdische Kreaturen und
Gegner von ungeheurer Starke sein. Jedoch, weiser Jedi, die Wahl

liegt bei dir. Tritt ein, aber unterschitze niemals die Gefahr.

2
o
g
=
~
(=]
X

3
2
(=]
)
o
~
o
5
=
5
3
o
“
=4
I
E
I
£
£
9
u
5
s
2
>

PE]

p—

ation

jedipowerbattles.lucasarts.com = www.starwars.com * www.thg.com

© Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorization. PlayStation and the PlayStation logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc

=1 AR. WARS

+EPISODE 1=

JEIPOWERBATTLES




PG EH G Final Fantasy IX

[_Genre. Rollenspiel i Spieler: 1 | Hersteller: Squaresoft | Internet: www.square-europe.com

Langsam werden neue Fakten zu Squaresofts kom-
mendem Rollensplel -Hit Final Fantasy IX bekannt. Vor
allem die Riickbesinnung auf
die Atmosphare alterer, weni-
ger bekannter Serien-Teile
diirfte dem Titel bald viele
neue Freunde oo
bringen. ’“Yz

Fina! Fantasy VIl und VII erfreuen sich
nicht nur in Deutschland gréfiter Beliebt-
heit, und das zu Recht: Die geschickte Ver-
kiipfung ausufernder Hintergrundgeschich-
ten mit spannungsgeladenem Gameplay
und glaubhaften Science-Fiction-Welten ver-
zauberte die Fans. Auch Teil IX der erfolg-
reichen Rollenspiel-Reihe wird wieder
Jahre) ist eine eine dhnlich komplexe Spielerfahrung
der Hauptfigu- bieten — diesmal allerdings in

ren im neunten \ einer vollig verdnderten Spiel-

Teil der Serie. welt und Atmosphare:

1 Final Fantasy IX macht
quasi zwei Schritte
zurlick bis zum (in
Deutschland weitge-

hend unbekannten) Teil

VI der Reihe, aber

gerade diese
Rickbesinnung

bringt die Serie
als Ganzes ein
gutes Stlck voran.

B FLINKER FIN-
GER Dieb Zida-
ne Tribal (16

FINAL FANTASY IX

Riickwarts nach vorn

Im neuesten Final Fantasy-Titel werden Sie
modernste Technik, Kampfroboter und riesi-
ge Industrieanlagen vergeblich suchen, denn
mit der Rickkehr von Chefdesigner Yoshi-
taka Amano ins Entwicklerteam treten die
Fantasy-Elemente fritherer Episoden wieder
starker in den Vordergrund: Statt hoch tech-
nisierte Untergrund-Guerillas durch eine
dustere Zukunft ziehen in Final Fantasy IX
endlich wieder fahrende Ritter und edle Hel-
den durch marchenhafte Wélder und magi-
sche, schwebende Stadte einer fiktiven Erd-
Frihgeschichte. Anstelle feindlicher Roboter
werden jetzt wieder finstere Banditen und
Zauberer bekampft und natUrlich schone
Prinzessinnen gerettet. Schon allein optisch
wird also durch die veranderten Vorzeichen
dem neuen Serien-Teil reichlich frischer Wind
eingeblasen. Doch auch das zu erwartende
Kampfsystem (Uber das nach wie vor noch
keine naheren Einzelheiten zu erfahren sind)
durfte nun wieder eine starkere Ausrichtung

§ TREPPAB Das Abenteuer in den schwebenden
Stédten filhrt iiber viele verschachtelte Irrwege.

H AUFRECHT Der loyale Ritter Adelbert Steiner ist ein gemiitlicher Kraansch und
beschiitzt im Spiel Prinzessin Garnet Til Alexandros mit seinem Leben.




Info BACK TO THE ROOTS

Nachdem die beiden letzten Teile der Final Fantasy-Reihe eher in futuristischen
Umgebungen angesiedelt waren, kehrt nun mit Chefzeichner Yoshitaka Amano (der
an FF Vil und FF VI nicht mitwirkte) auch der alte ,Look” der erfolgreichen Serie
zurlick: Statt mechanischer Stadte und feindlicher Roboter-Schergen erwartet uns
in Final Fantasy IX nun wieder eine marchenhafte Umgebung mit schwebenden
Festungen, heldenhaften Kriegern, edlen Prinzessinnen und jungen Zauberern mit

ETRIO Schwamagiar VIVI Ornitier, Dieb Ziane

Tribal und Ritter Adelbert Steiner im Gruppenbild.

H INSELTURM Das Meerpanorama gibt der Natur
klar den Vorzug gegeniiber technischem Gerat.

o Md
 ODNIS Wihrend in den fliegenden Stadten das
Leben bliiht, ist die Erde kein einladender Ort.

LT
et kal el

¥ BURGKULISSE Uber einer mittelalterlichen Stadt
sammeln sich Gut und Base zur letzten Schlacht.

grofen Hiten, wie sie Serien-Liebhabern noch aus den friihen Final Fantasy-Teilen
bekannt sein diirften. Es steht zu erwarten, dass mit dieser designerischen Riick-
besinnung weitere Anderungen einhergehen — so diirfte das Kampfsystem nun
wieder wesentlich starker auf Magie ausgelegt sein, und die als sehr komplex_
angekiindigte Hintergrundgeschichte sollte deutlich andere Schwerpunkte setzen
als in einer von Technologie dominierten Spielumgebung.

B NATURMADEL Bodenstindige Charaktere wie
diese Jungfrau dominieren den neuen Serien-Teil.

auf Zauberei und magische Spriiche erfah-
ren, wie sie Kennern noch aus der Frihzeit
der Serie gelaufig ist. Selbst auf die noch
weitgehend geheime Hintergrundgeschich-
te, deren Tiefgang serientypisch erneut alle
Erwartungen Ubertreffen soll, dirfte der
veranderte Story-Plot weitreichende Aus-
wirkungen haben. Chefdesigner Yoshitaka
Amano, der samtliche Serien-Charaktere bis
einschlieBlich Final Fantasy VI entwickelte,
bringt es mit schlichten Worten auf den
Punkt; , Statt weiterhin ein Science-Fiction-
Spiel zu sein, wird der neue Titel jetzt wieder
ein reinrassiges Fantasy-Erlebnis.”

Handlungstridger endlich enthiillt

Trotz eher sparlicher Informationen sickern
nach und nach nahere Einzelheiten zu den
in Final Fantasy IX spielbaren Charakteren
durch. Insgesamt acht Figuren wird man im
fertigen Titel Ubernehmen dirfen. Seit einer
Weile bekannt
sind die ersten
drei Hand-
lungstrager, de-
ren Rollenparts
gleich anfangs
zur Auswahl
stehen: Da gibt
es den 16-jahri-
gen Dieb und Abenteurer Zidane Tribal, der
einiges Glick beim weiblichen Geschlecht
hat. Dann den aufrechten Ritter Adelbert
Steiner, dessen Spezialitit der Schutz von
Prinzessinnen ist und der mit 33 Jahren be-

,Die Riickkehr zu
den Serien-Wurzeln
bringt massig frische
Kraft ins Spiel.”

ol ZOTH—
0, 22035

I TEAMSITZUNG Auf dippiger Weide treffen sich
die Charaktere zur taktischen Zielbesprechung.

reits ein gestandenes Mannsbild darstellt.
Und schlieBlich kann man in die Rolle des
9-jahrigen Schwarzmagiers VIVI Ornitier
schlipfen, der riesige Hite bevorzugt, sei-
nen Vornamen stets in GroRbuchstaben
schreibt und sich daneben auf der Suche
nach seinem eigenen Selbst befindet. Neu
hinzugekommen sind mittlerweile Daten zu
weiteren flnf
Handlungstra-
gern, die im
Spielverlauf an-
wahlbar werden
und flr zuséatzli-
che Handlungs-
verwicklungen
sorgen sollen (Bil-
der gibt es von diesen neuen Helden bisher
nicht): Eiko Carol beispielsweise ist eine
schnippische, sechsjahrige Gore, deren Rolle
laut Squaresoft stets fur einige Uberraschun-
gen taugt. Die an eine Amazone erinnernde

B KOPFSTEINPFLLASTER Solche Vogelperspektiven
zeichnen eine idyllische Fantasy-Atmosphére.

I FLUGSCHIFF Die Dimensionen der vielen Fort-
bewegungsmittel im Spiel sind wahrhaft riesig.

Kriegerin Freija Crescent ist die ndchste im
Bunde, doch (ber ihrer Vergangenheit schei-
nen dunkle Schatten zu liegen. Ein weiterer
spielbarer Charakter tragt den Namen Quina -+
Quen und scheint eine Art Rattenkreatur zu
sein, deren grofite Freude die permanente
Nahrungsaufnahme ist. Auch die Rolle von
Prinzessin Garnet Til Alexandros der 17. ist

ab einem gewissen Punkt der Handlung zur

P I Final Fantasy IX




-]
>
w
<
5
=
<
Bie
=
=
E
St
e
Q.
)
v
D
t—
<

Info DAS WAR FINAL FANTASY VI |

Final Fantasy Viwar der bisher letzte Teil der Serie,
fiir den Star-Zeichner Yoshitaka Amano Figuren und
Hintergriinde entwarf, bevor er fir die beiden folgen-
den Serien-Titel das FF-Flaggschiff verlieR. Nun ist
Yoshitaka Amano fiir Final Fantasy IX wieder in alter
Funktion an Bord und driickt dem neuen Abenteuer
seinen unverwechselbaren Fantasy-Stempel auf. Ein
kurzer Blick zuriick lohnt also (zumal £F V/nicht in
Deutschland erschien und daher hier zu Lande weit-
gehend unbekannt ist): Die Atmosphére in Final Fanta-
sy IXist offensichtlich ziemlich eng an den sechsten
Serienteil angelehnt, einiges wirkt seltsam vertraut.

3

U PRINZESSIN Edle Damen im Fantasy-Ambien-
te waren aus FF VI nicht wegzudenken.

B KONTRAST Alte Stddte und moderne Technik
erzeugten in FF VI médrchenhafte Atmosphére.

?J-rsv‘ bk

; ‘ :
N HUBSCHRAUBER? Merkwiirdige Fluggerite
sind von jeher ein Markenzeichen der Serie.

e 5 i \
H WOLKENSCHLOSS Gigantische Bauwerke
und fliegende Stédte gab es bereits in FF IV.

B HOLLENMASCHINE Eines der Rétsel besteht offen-

_ bar darin, dieses Metallmonster zu reparieren.

§ SCHLAFGEMACH Im kéniglichen Palast bettet
sich die Prinzessin standesgemaR zur Nachtruhe.

Ubernahme frei. Last but not least komplet-
tiert der stahlerne Recke Salamander Coral,
fir den Macht und Stéarke die Schliisselworte
seiner Existenz sind, das Team der Akteure.

Waffen und Gegensténde

Zu der Vielzahl besetzbarer Rollen kommen
erganzend eine Unmenge im Spiel versteck-
ter Waffen und Objekte hinzu, die je nach
Charakter
diesmal
unter-
schiedliche
Auswirkun-
gen haben
werden:
Waéhrend
ein Gegen-
stand bei einem bestimmten Charakter bei-
spielsweise die Kampfkraft erhdht, verstarkt
dasselbe Item bei einer anderen Figur mog-
licherweise die magische Starke und so wei-
ter. Eine sinnvolle Neuerung ist auch, dass
Charaktere die durch seltene Gegensténde
verliehenen Spezialfahigkeiten mit der Zeit
erlernen, sofern sie das spezielle Item nur
oft genug benutzen. Nach einer Weile
bendtigen sie den Gegenstand dann nicht
mehr fur die inzwischen verinnerlichte Spe-
zialfahigkeit. Auch wenn die Hersteller-Infor-

e oA 3 M .
§ KAMMERKONZERT Diese griinhdutigen Musiker
trifft man im Pavillon des Theater-Luftschiffs.

Lk i
B GEMUSEGARTEN Hier scheint der blaue Koch
intensiv in ein Pilz-Gespréch verwickelt.

»Acht spielbare Charak-
tere und ein personen-
bezogenes Itemsystem
setzen neue Akzente.”

# GEHEIMTREFFEN Zu mitterndchtlicher Stunde
instruiert hier der Regent seine treue Leibgarde.

mationen zu Final Fantasy IX insgesamt
recht spérlich flieRen, lassen sich bereits
jetzt zwei Tendenzen ablesen. Erstens: Final
Fantasy IX wird weder das komplette Rollen-
spielgenre noch die Final Fantasy-Serie neu
erfinden. Zweitens: Als konsequente Weiter-
entwicklung der letzten Teile bei gleichzeiti-
ger Riickbesinnung auf die magisch-mysti-
schen Wurzelr der Serie bietet Final Fantasy
IX trotzdem mehr
als genug Neue-
rungen in allen
spielrelevanten
Bereichen. Auch
deutsche RPG-
Fans werden
weitaus langer

als die von
Squaresoft versprochenen 40 Stunden
Spielzeit vor den Bildschirmen kleben.

Matthias Glaser

e
| AN [GES
5 A

Klar hat auch Science-Fiction-Atmosphare in einem
Rollenspiel etwas fiir sich, aber die Riickbesinnung
auf die , traditionellen Werte” tut Teil IX der Fina/
Fantasy-Serie offenbar sichtlich gut: Liebreizende
Prinzessinnen, ritterliche Helden und magische We-
sen bringen einfach einen ganz anderen Zauber ins
Spiel als explodierende Kernreaktoren, Untergrund-
Guerillas und brachiale Roboterkrieger. Zudem zieht
das fantastische Ambiente fast zwangslaufig weitere
Anderungen nach sich wie beispielsweise ein mehr
auf Magie ausgerichtetes Kampfsystem oder das Vor-
kommen nichtmenschlicher Charaktere im Gefahrten-
Kreis. Die Riickkehr zu den Serien-Wurzeln unter
Oberregie von Design-Altmeister Yoshitaka Amano
ist somit eher ein Fortschritt zu mehr Spieltiefe.

LI1CIN Final Fantasy IX
([} Rollenspiel

R -\ 10| Nicht bekannt
{19 Ca. DM 99,-
quaresoft

77_ Freigabe
GELTTHE RN Nicht bekannt




ENDLICH MAL €IN SPIEL MIT
UNPARTEIISCHEM SCHIEDSRICHTER

Wir schreiben das Jahr 2100. Eine Zeit, in der riicksichtslose Konzerne die autoritiitsgliiubigen Massen kontrollieren. Eine Welt, in der Kriege und Kriminalitdit durch einen
morderischen Sport ersetzt werden. Ein gnadenloser Wettkampf, hei dem der Sieg keine Frage der Ehre, sondern des Uberlebens ist.

Speedhall 2100 kombiniert die Schnelligkeit und Takfik einer Sportsimulation mit dem herzerfrischenden Knochenbrechen eines Beat-em-Up. Dus Ergebnis ist dus
ulfimative Ballspiel der Zukunft, in dem 16 gut gepanzerte Teams gegeneinander antreten und sich nur durch den Schiedsrichter stoppen lussen. Dann aber endgilltig.

Im exklusiven Veririeh der KOCH MEDIA e O
Deutschland: Lochhamer Str. 9 | D-82152 Planegg : —

oorz TIvaa3aaas \t

Info-Telefon; 01801/18 57 95 === -
: DIN 0,08/Min.,DTHS AG o) | ‘ = - N
Osterreich: Tivoligasse 25 | A-1120 Wien o AB I | : P|ay5[a[|0 3
Schweiz: Poststr. 10 | CH-9201 Gossau | i ; ABITMAP)
Infernetadresse: www.kochmedio.com MEDIA | wynw.empire.co.uk BROTHERS
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YT L The World Is Not Enough |

THE WORLD IS NOT ENOUGH

|IGenre: Action I Spieler: 1-2 | Hersteller: Electronic Arts | Internet: www.007.ea.com |

Traditionell erscheint zu einem neuen Bond-Film
auch ein Bond-Spiel: Das 3D-Action-Spektakel The
World Is Not Enough sieht dabei nach dem bis dato
besten PlayStation-Spiel um den beriihmten
britischen Geheimagenten aus.

ie Entwickler von Black Ops haben sich

bei der Umsetzung des erfolgreichen
19. Kinoabenteuers eng an die Filmvorlage
gehalten. Dabei konzentrierten sie sich vor
allem auf die Schlisselszenen des Films.
Zehn riesige Levels, Uber 20 verschiedene
Waffen, alle Finsterlinge, Bond-Girls und
Autos warten in dem grafisch opulenten
Titel auf geschickt operierende Agenten.

Die Handlungen sind frei -
NatGrlich kdnnen die Grundfesten der Hand-
lung nicht plotzlich umgestol3en, die Terror-
risten nicht génzlich von ihrem Treiben ab-
gehalten werden. lhnen wird aber dennoch

B KOPF EINZIEHEN Der finale Rettungsschuss sorgt sofort fiir Ruhe. Gegner
gehen iibrigens auf realistische Weise hinter Objekten in Deckung.

[ 1 B
# DU ODER ICH Die Weltist zu
klein fiir 007 und seine Héascher.

weitreichende Handlungsfreiheit geboten,
wobei jede lhrer Entscheidungen dann
Einfluss auf den weiteren Verlauf der Ge-
schichte nimmt. Die Kinstliche Intelligenz
der Nicht-Spieler-Charaktere soll neue Mal-
stabe setzen. So agieren diese nach kom-
plexen Verhaltensmustern und gehen dyna-
misch miteinander um. Findet beispielswei-
se eine Wache die Leiche eines ermordeten
Kollegen, wird sie lautstark Alarm schlagen
und Verstarkung anfordern. Darlber hinaus
patrouillieren die zahlreichen Wachposten
nunmehr in unregelmafigen Abstanden und
sind somit nicht mehr ganz so leicht ein-
zuschatzen.

¥ ZIEH, SCHURKE Eine Nachladepause sollte nicht
in direktem Zielfeld genossen werden.

Istanbul, nicht Konstantinopel
Die einzelnen Kapitel der Story sollen auf
mehr als eine Weise geldst werden kdn-
nen. Zwar ist Bond nicht zimperlich im Um-
gang mit seinen Widersachern, dennoch
sind die Levels so gestaltet, dass ein ner-

voser Daumen allein nicht alle Aufgaben

N UNERSATTLICH James Bond ist
nicht einmal die Welt genug.




Ein taktisch wesentliches Merkmal auch dieses Bond-

Abenteuers ist, dass der Spieler im Verlauf einer Mis-
sion die Waffen aus dem Weg geraumter Gegner in das
eigene Arsenal aufnehmen kann. Fast immer startet der

§ MEIN GOTT, EINE WALTER! Die Standardwaffe
von 007 — leise, zuverldssig und tddlich.

§ UND ES WARD LICHT Die Spielengine berechnet
Lichteffekte in Echizeit — so auch Miindungsfeuer.

B HAFEN BEI NACHT Noch herrscht Stille. Wo
James Bond auftaucht, bleibt es aber selten ruhig.

0 LIEBESGRUSSE AUS ISTANBUL Der beliebteste Geheimagent der Welt muss sich durch insgesamt zehn

Top-Agent mit der schallgedampften Walter PPK. Im
Laufe einer Mission kann 007 sich dann ein umfang-
reiches Arsenal zulegen: Uber 20 verschiedene Pusten,
von der Schrotflinte tiber Maschinenpistolen bis hin

sich fiir einen rustikaleren Umgang nicht zu schade.

Info WAHL DER WAFFEN

zum Scharfschiitzengewehr, ermdglichen es Ihnen, lhre
Gegner je nach Situation leise und prazise oder laut und |
mit bleiernem Nachdruck zu eliminieren. Zu den diver-
sen Waffen gesellen sich noch Qs niitzliche Utensilien.

i JAGER AUS GB Mit dieser Kanone kannen Fins-
terlinge prézise ausgeschaltet werden.

T —————————————

bewdltigen kann, die sich 007 stellen. An-
gehende Doppel-Null-Agenten werden alle
Grundelemente der Saga im Spiel wieder-
entdecken. Die spafigen Gadgets aus Qs
Labor spielen zum Beispiel immer wieder
eine tragende Rolle im Leveldesign. Was

»The World Is Not
Enough scheint das
bislang beste Bond-

Spiel auf der Play-
Station zu werden.”

die Schauplatze anbelangt, so ist bislang
lediglich bekannt, dass es eine Verfol-
gungsijagd in Istanbul, einen Kampf in ei-
nem U-Boot in Baku und eine Ski-Sequenz
im Kaukasus zu bestreiten gilt. Die fir das
Spiel neu entworfene Grafikengine rendert
Umgebungen so reichhaltig, wie es noch
kein Auge im Dienste |hrer Majestét je er-
spaht hat. James Bond und seine Gegen-

Levels kimpfen. Unter anderem geht es in den Kaukasus und in die Tiirkei.

I FAHRAUSWEISE, BITTE 007 verdingt sich als Zug-
begleiter. Beschwerden beantwortet er mit Blei.

spieler bewegen sich dariiber hinaus er-
freulich flissig durch die Levels und die
Lichteffekte sind ein echter Augen-
schmaus. Lobenswert ist auch die Tatsa-
che, dass ein Multiplayer-Modus fir zwei
Spieler fester Bestandteil des Programms
ist: Er allein nimmt ein Drittel des gesam-
ten Programm-Codes ein.

Jirgen Wiemer

The World Is Not Enough scheint das bereits iiberaus
gelungene Tomorrow Never Dies in fast allen Belan-
gen zu iibertreffen. Verbesserte Grafik, eine leistungs-
féhigere Spielengine, iiberzeugende Gegnerintelligenz
und ausgewogenes Gameplay lassen ein echtes Ac-
tion-Highlight fir Genre-Fams vermuten. Bald werden
wir hoffentlich erfahren , ob der Geheimagent auch
diese neue Mission wirklich erfolgreich erfiillen kann.

The World Is Not Enough
tl:1:) Action

B EEEI N Nicht bekannt

Save Game [E]

EIGIIDITEI RN Nicht bekannt

__Levels [

{CIEN ca. DM 90,-

LG GIEY Electronic Arts

HHACIE Black Ops

URGICTIELEE Nicht bekannt

LENTITHTRYIEY Nicht bekannt
HGEELE 4. Quartal 2000
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FRONT MISSION 3

| I Genre: Strategie I Spieler: 1 | Hersteller: Square il Internet: www.square-europe.com

In Japan gilt die Front-Mission-Serie ldngst als
moderner Klassiker - mit dem dritten Teil kommen
endlich auch europiische Spieler in den Genuss
von Squares Strategie-Knaller!

as anspruchsvolle Gameplay von Front

Mission 3ist in eine spannende Science-
Fiction-Handlung eingebettet, eigentlich so-
gar in zwei — gleich in der ersten Mis-
sion kénnen Sie sich flr einen von
zwei verschiedenen Handlungs-
strangen entscheiden. Die Ro-
boterkdmpfe verlaufen g
streng rundenbasiert auf
einer Ubersichtskarte,
wobei die einzelnen
Duelle selbst in an-
sehnlicher Po-
lygongrafik-
Nahaufnah-
me prasen-
tiert werden.
Zwischen
den Kampfen kénnen
Sie lhre Mechs im De-
tail modifizieren und mit
anderen Waffen oder Kor-
perteilen ausstatten, die
sich entsprechend auf deren |
Kampfeigenschaften aus- \
wirken. Hierbei  [FRPRIRIZR NI
mussen viele De-
tails berlicksich-
tigt werden, so

¥

P¢ den im Spiel kurz als
Wanzer” bezeichnet.

Die Kampfkolosse wer- =

kénnen manche Mechs in ihrer Standard-Kon-
figuration keine schwere Bewaffnung tragen.
Im Kampf erlittene Schaden missen ebenso
beachtet werden, schlieBlich kann etwa ein
zerstorter Roboter-Arm naturlich keine Waffe
mehr halten. Praktisch ist die Moglichkeit,
auch wahrend der Kampfrun-
8 den den Spielstand sichern
zu kénnen. Die umfangrei-
j chen Dialoge zwischen
und wahrend der Missio-

¥ (ibrigens ,nur" in
"Enghsch sein — flr
& W curopaische Spieler
7 trotz allem ein groRer Fort-
schritt gegenlber dem Japa-

kann Uber die eingebaute
Netzwerk-Option noch tiefer in die

Ttionen im spielinternen Netz re-

view-Fassung zeigt deutlich,

dal die Endversion flr Strate-
gie- und Mech-Fans glei-
chermalen Pflicht wird!

l TAKTII( STATT HEKTIK Das Spiel lauft runden—
basiert auf einer drehbaren Ubersichtskarte ab.

They're civilion test pilots.
¥e asked them to siock the
EannoHs-

. nen und samtliche Bild-
"'\schirmtexte werden

% nisch der Vorganger. Wer will,

Handlung einsteigen und Informa-

cherchieren. Die fast fertige Pre-

Michael Pruchnicki

B..UND ACTEON' Die Kampfe werden in flotter 3D-Grafik mit tollen Explnsmnen préasentiert. Zwar wirkt
die Landschaft bei diesen Szenen nicht sehr detailliert, doch werden so die kurzen Ladezeiten mdglich.

N ENGLISH SPOKEN Die umfangreichen Dialoge
werden leider nicht ins Deutsche iibersetzt.

B PANZER-DUELL Nicht nur Mechs, auch gewdhn-
lichere Kampffahrzeuge kommen zum Einsatz.

Fans von rundenbasierten Strategie-Spielen kénnen
sich mit Front Mission 3 auf einen hochwertigen
Genre-Vertreter freuen, der Motivation im Uberfluss
bietet. Die flotte Benutzerfiihrung verdient beson-
deres Lob und macht das komplexe Spielgeschehen
jederzeit leicht iiberschau- und kontrollierbar.

B 1\l Front Mission 3
_ﬂ Strategie

Schwierigkemgrad Mittel
___ Save Game_

RE: LGS Square Europe
RLLTIHEETY Squaresoft
N G CIIELER Ab 12 Jahren
LENGETETEEN Deutsch/englisch
GCIEEN Anfang Juli

EINSCHATZUNG




| RESURRECTION

1 BOSE FALLE Das Alien verteidigt
seine Eier mit Zéhnen und Krallen.

§ VERSUCHSLABOR In diesen heiligen Hallen dient
natiirlich alles dem Wohle der Menschheit.

ausgehungerten Alien allein im Dunkeln.

§ GUT DURCH Alien & la Lasergrill ist eines von Ri-
pleys ausgefallenen Spezial-Rezepten.

B KUSCHELTIER Wer begegnet schon gerne einem

anchmal wird
f richtig gut, was
A € lange wahrt: Schon
‘iber ein Jahr sickern
Informationen Gber
len potenziellen
“Genrehit durch die
\Videospiel-Szene wie
% Alienblut durch die

. Stockwerke eines
Raumtransporters. Ange-
g de Alienkiller werden
S aus der Ego-Perspektive ab-

wechselnd die mehr oder

minder menschlichen Charaktere
Ripley, Call, DiStephano und Christie
durch zehn Levels flihren und dabei mit Uber sie-
ben verschiedenen Waffentypen das Weltall von
der aulerirdischen Plage befreien.

VORSPRUNG DURCH TECHNIK

Die Entwickler von Argonaut haben das Letzte
aus der PlayStation herausgeholt: Die Spiel-
engine berechnet massig Polygone, verwaltet
echte dreidimensionale Levels und stellt Echt-
zeit-Lichteffekte flissig dar. Darliber hinaus ist
es moglich, auf die Hintergriinde einzuwirken.
So frisst sich z. B. verspritztes Alienblut tatsach-
lich durch die Stockwerke eines Levels. Der
Dolby-Surround-Sound verstérkt Gberaus pas-
send die ohnehin unheimliche Stimmung des
Spiels. Um den hervorragend ausbalancierten
Titel erfolgreich durchspielen zu kénnen, mis-
sen die vier Hauptcharaktere ihre individuellen
Fertigkeiten an entsprechenden Stellen im
Spielverlauf embringen.

VOM KINO ZUR KONSOLE

Die Alien-Saga umfasst mittlerweile vier
Spielfilme und hat seit dem ersten Teil

§ MUNKELN IM DUNKELN Die menschlichen Kam-
merjdger haben sténdig alle Laser voll zu tun.

* Weltraumkoller: Alien Resurrection,
¢ das lange und mit hoher Spannung
. erwartete SF-Action-Fest, soll nun

. definitiv Ende des Sommers fiir die
- PlayStation erscheinen.

schon zwanzig Jahre auf dem Buckel. Nach-
dem der zweite und dritte Teil den Schwer-
punkt auf martiale Action gelegt hatten, ist
im bislang letzten Teil wieder mehr Wert auf
eine beunruhigende und démonische Ge-
schichte gelegt worden. Die Entwickler von
Argonaut haben gut daran getan, sich eng
an die beklemmende Atmosphare der Film-
vorlage zu halten. Alle innovativen Sequen-
zen wie die Unterwasserjagd finden sich im
Spiel wieder. Die detailreichen Levels wer-
den pausenlos von der CD gestreamt und
sorgen fir eine atemlose Alienhatz. Die K|
der Alienhorden bildet eine weitere Starke
des disteren All-Abenteuers. Die bestiali-
schen AuRerirdischen bewegen sich an Bo-
den, Wénden und Decken fort,
jagen durch die Liftung und kommunizieren
untereinander, um ihre Attacken abzuspre-
chen. Falls in der Endversion auch der ange-
dachte, aber noch nicht sicher implementier-
te Multiplayer-Modus erscheint, sind restlos
alle wiinschenswerten Elemente eines oh-
nehin brillanten Action-Krachers verwirklicht.
Jirgen Wiemer

& wé,‘%\évv_g CA%

Das technisch reife, spielerisch iiberzeugende Alien
Resurrection hat das Potenzial zu einem echten Hit.
Innovatives Leveldesign und eine leistungsstarke
Spielengine werden interstellaren Kammerjagern
reichlich Gelegenheit zum SchieRen und Denken
bieten. Das Spiel transportiert die Frischzellenkur
der schleimigen Spukgestalten kongenial auf die
PlayStation.

SRR [ (18 Alien Resurrection

Action

__ Spieler j

B [CHENELN Nicht bekannt

| Save Game [fif

AUEIOITOTTEIRY IS Nicht bekannt

__Levels (1]

_ Preis Qe BVIERE

LESGIETE Fox Interactive

- SIS Argonaut
_ USK-Freigabe B{[ZI§TLENNI

QENGDITETRTITE Nicht bekannt
HEEERTS 3. Quartal

EINSCHATZUNG

UL A Alien Resurrection




' PARASITE EVE 2

lcenm‘ Action-Adventure | Spieler: 1l Hersteller: Squaresoft | Internet: www.squaresoft.com

Kein Monat vergeht ohne gruseligen Survival Horror mit
attraktiver Hauptdarstellerin: Diesmal heiRt die Dame
Aya Brea und kampft gegen bosartige Parasiten.

rei Jahre sind'vergangen seit dem

Erscheinen der bezaubernden, aber tod-
lichen Eve und den Mitochondrien in New
York. Nun treten in einem Wolkenkratzer in
Los Angeles erneut widerliche Monster auf
den Plan. Der Kontakt zum eiligst entsandten
Einsatzkommando ist abgerissen und alle
I HANDE HOCH! Hoffnungen lasten nun auf Aya Brea und
FBI-Sonder- ihrer Anti-Mitochondrien-Abteilung des FBI.
Die Hauptdarstellerin ist zumindest japani-
schen Spielern aus dem ersten Teil, Parasite
dem ersten Teil Eve, bestens bekannt. Leider wurde das
schon einiges Spiel zu dem in Japan sehr erfolgreichen
gewohnt. gleichnamigen Buch nie offiziell in Deutsch-
land veroffentlicht. Parasite Eve war seiner-
zeit etwas umstritten in seinem Versuch,
eine Briicke zwischen cineastischem Aben-
teuer und Rollenspiel zu schlagen. Vor allem
der etwas zu lineare Spielablauf und die zahl-
reichen Zufallsbegegnungen mit Monstern
tribten die Freude Gber die tolle Story.

PO EH G Parasite Eve 2

agentin Aya
Brea ist aus

Weniger Rollenspiel, mehr Action
Fur den Nachfolger besinnt man sich daher
auf einen etwas traditionelleren Ansatz und
hat das Gameplay an die duf3erst erfolgrei-
che Resident Evil-Serie angepasst. Sie steu-
ern |hre Polygon-Heldin durch vorgerenderte
Hintergrinde, denen aufwendige Animatio-

sl oS

-

ol
B 4
= .

B UBERSINNLICH Die wehrhafte FBI-Agentin
verfiigt iiber einige Gibernatiirliche Kréfte.

nen im Detail und geschickte Kamera-
schwenks Leben einhauchen. Insgesamt
soll das Spiel deutlich action-orientierter aus-
fallen als der Vorganger. Ein umfangreiches
Arsenal aufristbarer Waffen ermdglicht es
lhnen, in den in Echtzeit stattfindenden
Kampfen ein mittleres Inferno zu entfachen,
um die Welt ven der mutierten Mitochon-
drien-Brut zu befreien. Die Auseinanderset-
zungen finden zudem in der normalen Spiel-
umgebung statt, auf ein rollenspiel-typisches
Wechseln der Spielebene im Falle eines
Kampfes hat man bei Parasite Eve 2 verzich-
tet. Dies sorgt flr besseren Spielfluss, be-
freit von nervigen Zufallsbegegnungen und
erlaubt das taktische Einbeziehen der Spiel-

B WIRTSKORPER Ob Fledermause oder Albtraum-
kreaturen — die Mitochondrien sind iiberall.

= o AP
0§ LEUCHTFEUER Die Effekte der Zauberspriiche
zeigen deutlich die RPG-Wurzeln des Spiels.

 ZWOLF UHR MITTAGS In diesem verlassenen
Nest gilt es, ein tddliches Duell zu bestehen.



i BARBECUE Der Einsatz eines Flammenwerfers
gehdrt zu den Dingen, die nie langweilig werden.

0 JOGGEN IM PARK Grafisch erinnert das Spiel,
wie so viele andere Titel, stark an Resident Evil.

umgebung in den Kampfverlauf. So kénnen
Sie sich beispielsweise verstecken, um dem
Angriff eines Monsters zu entgehen. Nicht alle
Rollenspiel-Elemente wurden aber zugunsten
der Action aufgegeben. So kénnen Sie auf ei-
nige potente , Zauberspriiche” in Form (ber-
sinnlicher Krafte zurlickgreifen, welche Sie
nach und nach durch den Erwerb von Erfah-
rungspunkten erlernen kénnen. Parasite Eve 2
leugnet trotz Konzentration auf die Action-An-
teile also keineswegs seine Wurzeln. Ob sich
dies als Schwéche erweist oder vielleicht so-
gar gerade den Reiz ausmacht und den Titel
somit wohltuend vom zurzeit doch recht (ber-
laufenen Genre der Survival-Horror-Spiele ab-
hebt, werden wir hoffentlich bald erfahren.

André Horn

AN GESPIELT

Parasite Eve 2 sieht gliicklicherweise so aus, als

brauche es sich vor den groen Namen der Konkur-
renz nicht zu verstecken. Hoffen wir, dass eine tolle
Story, fliissiges Gameplay und ein innovatives
Kampfsystem gemeinsam zu einem echten Action-
Adventure-Erlebnis mutieren.

EMICE Parasite Eve 2

§ Jafja_
Nicht bekannt
ca.DM99,-

Parasite Eve 2

:
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Ballermann

statt Ballermann !

FOR PLAYSTATION ™
- hohe Zielgenauigkeit durch

Laser Lielsystem
- Faleon-Rilckschiagfunktion
filr filbare Action

DM 99.95*

FOR PLAYSTATION™
- Turbofeuer fiir alle Tasten

- hochsensible Analog-Steuerung mit Rubber
- mikrosehaltergesteuerter Thumb-Eontroller

DM 39.95*

FOR PLAYSTATION -
- Kompaktes Design

- Mikroschalter-Stick
- Dual Shogk™-kompatibel

OM 29.95*

Infrarot Gyber

FOR PLAYSTATION™
- Infrarat Verbindung

- hoehsensible analoge und digitale Steverung
- starker Vibrationseffeki

OM 69.95"

\, ;/
bz

Das offizielle

FOR PLAYSTATION ™
-Gheats fir dber 200 aktuelle Spiele
- Niitzliche Kploder-Tipps

OM 19.95*

* emplohlener VK-Preis

Internet: http://www.blaze.de

e-mail: servicechlaze.de



COLD BLOOD

[IGenre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: SCEE I Internmet: www.playstation.de

Ab Ende Juni werden Sie von SCEE mit einem
besonderen Spezialauftrag losgeschickt. Hinter dem
Action-Adventure Cold Blood verbirgt sich ein Agen-
ten-Drama, das als Geheimtipp gehandelt werden darf!

Shadows not et fully implemented

Angespielt LT

B RIESENBOLLER Die Verladeaktion des Spreng- § SCHWEBEBAHN Im Verlauf des Spiels nutzen Sie
kopfes wird vom Gegner sorgsam {iberwacht. sehr unterschiedliche Fortbewegungsmittel.

Cofd Blood versetzt Sie in die Rolle des briti-
schen Geheimagenten John Cord, der in
der ehemaligen Sowjetrepublik Volgia einge-
setzt wird. Diese ist mittlerweile zu einem
Schurkenstaat geworden, wird von dem Ex-
Militar Nagarov kontrolliert und soll der einzige
Fundort eines geheimnisvollen Metalls sein,
das die Ristung revolutionieren kénnte. In dem
Abenteuer, bei dem Sie lhren Helden aus der
Third-Person-Perspektive steuern, kénnen Sie S A
Uber 300 Schauplatze besuchen, zu denenun- g RAKETENSILO In der Sibirien-Stufe wird das

ter anderem ein U-Boot, eine arktische Festung Spiel mit Licht und Schatten voll ausgereizt.
und eine rollende Kampfmaschine zéhlen. Die

Programmierer von Revolution Software nutzen

ein dynamisches Musiksystem, ausgefeilte m

Lichteffekte und Uber 500 Kamerawinkel, damit

sich das zwei CDs umfassende Abenteuer hin- Cold Blood hat zwar nicht die Rasanz von Metal Gear So-
ter keiner aktuellen Hollywood-GroRproduktion lid, schafft es aber gleichzeitig, nicht als trges Adventure
verstecken muss. Bei einer von SCEE arran- zu erscheinen. Mit groRer Miihe hat Revolution Software
gierten Presseveranstaltung in London hinter- einen interaktiven Film geschaffen, der in puncto Benut-

lieR Cold Bload einen sehr guten zerflihrung, Lichteffekte und Soundkulisse viel verspre-
Eindruck. Dabei wurde chende, neue Wege beschreitet. Die dichte Atmosphére
allerdings deutlich, dass und der spannende Plot lassen auch tber lange Lade-
Cold Blood nicht mit zeiten und eine hakelige Steuerung hinwegsehen.

herkémmlichen Action-Ad- Cold Blood
ventures vergleichbar ist, Action-Adventure
sondern mehr einem 1

experimentellen

Schwierigkeitsgrad §Vi[I\C]]

Ansatz folgt. Oder
um es mit den
Worten von Charles
Cecil, dem Ge-

Save Game RF)
Analog/Dual Shock EVTT]
(L2750 9 Missionen
[WGIEN ca. DM 100,-

schéaftsflhrer von
Revolution Soft-

LERGICTE SCEE

IVIEHAEE Revolution Software

ware zZu sagen:

.Dieser Titel ist VR IENEIES Nicht bekannt
eher eine Erzahlung LENDBITTRTITEE Dt/dt. Texte, dt. Sprache

. SPIEL-FILM Speziai- mit Action-Parts LEICEREE 28, Juni
agent John Cord hat ‘ : .
als ein Actionspiel

ein bewegtes Leben el EINSCHATZUNG o _
hinter und vor sich. mit Filmflair” s e h I' G llt

Florian Brich

Auch erhaltlich in
Ladengeschaften
in lhrer Nahe

DIE SPIELE-PROFIS

DOWNTOWN hni Biicher-Walther
08280 Aue Schneebergerstr. 19

HIGHSCORE !
27568 Bremerhaven sm.-smid-si 52

MULTI MEDIA WORLD
31832 Spl’inge Burgstr.13

GAMESHOP
35390 Giessen Kathaorinengasse 21
DNE JOY & GAME

38364 Schoningen Mara7
JOYPOINT DUSSELDORF
40211 Diisseldorf Amwehrhahn 24

COMPUTERSPIELE & MEHR
41061 M'Gladbach Eikenersi. 14

CONNACTION
41 460 NEUSS Klarissen Str. 15

 GAMESHOP
41515 Grevenbroich oz
WOLLYWORLD

. 45] 27 Essen Viehofer Str. 17

PLAYER ONE
47839 Krefeld-Hisz Kamponer 122

CHEOP’S SYSTEM KOLN
50676 Koln Mathiosstr. 24-26

KPM COMPUTER FUN STORE o
5] 065 K6|I1 Galerie Wiener Plaiz

Miinster Str. 11

SOFT PARADISE
53474 Bad Neuenahr HansFrigsic 1o

CHEOP'S SYSTEM SIEGBURG
53721 Siegburg  oisersi 54

JOYSOFT POINT KOBLENZ
56068 Koblenz Stegemannstr. 33 - 41

JOYSOFT POINT SIEGEN
57072 Siegen Am Bahnhof 35

JOYSOFT POINT LUDENSCHEID
58507 Liidenscheid #naspersic 12

JOYSOFT POINT FRANKFURT
60311 Frankfurt  rehraosses?

SOUNDCHECK
63065 Oﬁeﬂ buch Kaiserstr.31

JOYSOFT POINT RAMSTEIN
66877 Rumstein Miesenbacher Str.18

MYSTIC GAMES
72458 Albstadt ) Mavkesi7

TECHNO LAND Aupio viDEo GmbH
73779 DEiZiS[]U Sirnaver Sir. 56

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
77933 Lﬂhr Breisgaustr. 37

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
79312 Emmendingen Ezdamn ¢

A & L COMPUTER GmbH
89518 Heidenheim wihemsi 23

SOFTPRICE WERTHEIM
97877 Wertheim  Lindensic16

Werden auch Sie avtorisierter JOYSOFT POINT
Infos unter 0221/94 86 10 21 Herr Herzog

©game

44135 Dortmund erackstr. 42-44, Im Brickcenter

KELiZ CAMES

97070 Wiirzburg Juliuspromenade 11
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LU IGLE Alone in the Dark

ALONE IN T

THE NEW NIGHTMARE

| I Genre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: Infogrames l Internet: www.aloneinthedark.com

Nach ersten Abstechern in die Abgriinde :
des vierten Teils von Infogrames’ Schauer-
epos steht fest: So zappenduster sah es

noch nie in einem PlayStation-Spiel aus.

ap
- UNHEILSSCHWANGER Noch
ahnt Eward Carnby nicht, was
sich in beziehungsweise unter
der rétselhaften Villa verbirgt.

er ungeklédrte Tod seines Freundes Char-

les Fiske lasst Edward Carnby, dem Hel-
den der Alone in the Dark-Reihe, keine Ruhe.
Nachforschungen bringen zum Vorschein,
dass sich Fiske auf der Suche nach drei
Wunderpillen von ungeahnter Macht befand.
Mit dem Ziel, Fiskes Arbeit zu vollenden und
den Tod seines Freundes zu rachen, fahrt
der Mystery-Ermittler nach Shadow Island an
der amerikanischen Westkiste. Hier findet
sich alles, was das Herz eines Horrorfans
begehrt: undurchsichtige Einheimische,

B SCHRITT FUR SCHRITT Vielleicht wire statt des
Lampchens ein Flutscheinwerfer angebracht.

B UPS! Das war knapp. Da héngt der wackere
Detektiv ganz schon in der Tinte.

B MIT DEM RUCKEN ZUR WAND Andererseits kénnte
von oben gerade etwas zum Sprung ansetzen.

Ubernatrliche Erschei-
nungen und ein finsteres,
legendenumwobenes
Landhaus.

LICHT AUS
Dunkelheit ist das Schlis-
selwort, auf das die Entwick-
ler in Carnbys viertem Bild-
schirmabenteuer setzen. Der
Spieler bewegt sich groRtenteils

durch Zimmer, Flure und Gewélbe, in

denen Halbdunkel oder gar vollkommene
Dusternis herrscht und die blutgierigen Be-
wohner des Gemauers verhdlit. Erst wenn
Carnby seine Taschenlampe anknipst, wer-
den in ihrem Lichtkegel Ausschnitte der Up-
pig ausgestatteten dreidimensionalen Ren-
derumgebung sichtbar. Auch hinsichtlich der
Hintergrundmusik will man sich von dem
Motto ,Weniger ist oft mehr” leiten lassen.
So soll der stimmungsvolle Grusel-Sound-
track stellenweise einer beklemmenden
Totenstille weichen, die nur von hallenden
Gerauscheffekten durchbrochen wird.

BESSERE HALFTE

Bisher lasst Infogrames leider nicht nur auf
der PlayStation die Rollldden runter — auch
mit Informationen zum Spiel wird noch ziem-
lich geknausert. Fest steht jedoch, dass noch
eine zweite Abenteurerin namens Aline Ce-
drac ihre personlichen Ermittlungen auf Sha-
dow Island fihren und als zweiter spielbarer
Charakter an der Handlung teilhaben wird.

B PARANOIA Ist da gerade ein Schatten vorbei-
gehuscht? Oder war es nur Einbildung?

Den bisherigen Informationen zufolge beschrénken
sich die Neuerungen der dritten Alone in the Dark-
Fortsetzung vornehmlich auf die Présentation. Doch
die verspricht mit ihren atmospharisch ausstaffierten
Locations und bedngstigend plastischen Schatten-
wiirfen ein Suspense-Horrorerlebnis & la carte.

JICIN Alone in the Dark: T. N. N.
ERCLICE Action-Adventure
1
Nicht bekannt
Save Game [IL]
| Analog/Dual Shock BENE]
{158 Nicht bekannt
Wi-oN ca. DM 99.-
__ Hersteller BINGIEINES
SIS Darkworks
|3 CINEIER Nicht bekannt
LENGLITNRTITE Dt./dt. Texte, dt. Sprache
GEICEEEE November

‘Sehr Gut

Stefanie Schetter

EINSCHATZUNG

# TRAUTES HEIM Falls das auf dem Kissen Blut ist, *
sollte sich Carnby Gedanken machen.



TIEFPREIS-TEST:
PLAY ZONE MIT CD

Ab Ausgabe 8/2000 gibt's Play Zone mit der genialen
Multimedia-CD nur noch im Abo! Wer sich jetzt noch

| A CD: TOCA 3, WY SMACKDOWM, MODE. | RALLY UVA
/

von der Top-Qualitdt von Magazin und CD iiberzeu-
gen will, kann zwei Ausgaben zum Spottpreis von
nur 10 Mark im Miniabo abgreifen. Doch Eile ist
geboten: Nur wer die Postkarte bis 20.6.2000 ei. -
schickt, erhilt bereits die Ausgabe 8 mit CD im Abo!

lay Zone stellt um. Ab der Ausgabe 8/2000
P‘\st das Magazin in Verbindung mit der belieb-
ten Multimedia-CD-ROM nur noch im Abo er-
haltlich. Im Handel wird es dann ausschlieRlich
die Magazin-Variante ohne CD geben. Wer wei-
terhin nicht auf geniale Demos und Videos, das
umfangreiche Spielelexikon oder das praktische
Tipps-&-Tricks-Lexikon verzichten mochte, kann
jetzt zwei Ausgaben lang Play Zone mit CD-
ROM im Abo testen. Und das flir nur unglaub-
liche 10 Mark! Wenn das nichts ist!

B DAS IST ECHTER
SPRENGSTOFF Zwei
Ausgaben Play Zone
mit der legendéren
Multimedia-CD-ROM
gibt’s jetzt zum
Kennenlern-Preis
von nur 10 Mark im
giinstigen Miniabo!

o /
Playaystatio, |
ation |
\‘-_“-—J_?_ﬂ

%

COM
.7 MEM rpAc_J

"-\

(:fj

Um keine Licke in Ihrem Play-Zone-CD-Samm-
lung zu haben, sollten Sie allerdings die Abokar-
te bis spatestens 20.6.2000 einsenden. Nur so
konnen wir sicherstellen, dass Sie die erste nur
im Abo erhéltliche CD der Ausgabe 8/2000 auch
bequem per Post nach Hause erhalten (die Ver-
sandkosten Ubernimmt natlrlich der Verlag).
Ubrigens, Abonnenten haben ihr Magazin immer
plnktlichst auf dem Tisch! Also, zbgern Sie nicht
und senden sie gleich die ausgeflilite Postkarte
ein. Dann haben Sie garantiert die Nase vorn!

F1 2000 -
SYPHON FILTER 2
WWESMACKDOWN!

HESSER 1ASLIND: CH1E MEGA1S T

VANISHING

RESSER AU GEAN Tl

| NEUERUNG Bald nur noch im Abo zu haben: .
Play Zone mit der beliebten Multimedia-CD-ROM.

I TITSTTY Play Zone CD Miniabo




UL EH OGS Destruction Derby Raw

[ NAHE AM ABGRUND Der brandneue Skyscraper-
Modus sorgt fiir jede Menge spannende Szenen.

=

B EINER GEGEN ALLE Im Armageddon-Modus nut-
zen die Jager die Chance zum Angriff auf das Ziel.

DESTRUCTION DE

I Genre: Rennspiel 1S,

In der Anfangszeit der
PlayStation gehorte
Destruction Derby zu den
meistbeachteten Spielen
fiir die damals neue Konso-
le. Nun will Psygnosis mit
einer dritten Folge der
Zerstorungs-Orgie noch
einmal Akzente setzen.

%eim dritten Teil der Serie ist Psygnosis die
¥Balance zwischen ernsthaftem Rennspiel
und reinem Crash-Racer ziemlich gut gelungen.
Flr gute Platzierungen und spektakuldre Unfélle
gibt es Punkte, die je nach Strecke anders ver-
dient werden miissen. Wahrend die Rennen auf
Kursen mit zahlreichen Kreuzungen ohne grofRe-
re Karambolagen kaum denkbar sind, missen
Sie sich bei anderen auf Ihre Fahrkiinste verlas-
sen. Im Wreckin'-Racin'-Modus bendtigen Sie

die Punkte, um die Mindestvorgaben zu erflllen,

bevor Sie weitere Strecken in einem
Baumdiagramm anwahlen

konnen. Beim
.Schrot-

r: 1-4 | Hersteller: SCEE/Psygnosis Il Intermet: www.playstation.de

ten fir Schotter” dagegen entsprechen die
Punkte ihrem Preisgeld, von dem Sie neue Fahr-
zeuge kaufen sowie dltere tunen kdnnen. In bei-
den Spielmodi ist die Wahl des Wagens sehr
wichtig — manchmal ist eine hohe Endgeschwin-
digkeit ndtig, ein anderes Mal brauchen Sie ein
moglichst robustes Auto. Im Gegensatz zum
Wreckin'-Racin’-Modus mussen Sie hier aller-
dings selbst dafir sorgen, dass ein entsprechen-
der fahrbarer Untersatz in der Garage steht.
w’sas pnkaramba%agen im
Erfredllcherwelse haben dIE‘ Entwickler von
Studio 33 (Formel 1 99 fiir alle vier Battle-
Spielmodi einen Splitscreen-Modus flr bis zu
vier menschliche Mitspieler realisiert. Der altbe-
kannte Destruction-Derby-Modus ist in drei Va-
rianten anwahlbar: Bei , Classic” treten innerhalb
einer Arena alle Autos gegeneinander an, bis nur
einer (brig bleibt. ,Armageddon” auft darauf
hinaus, dass sich alle anderen Teilnehmer auf ei-
nen Fahrer konzentrieren — dessen Ziel ist es,

so lange wie mdglich im Rennen zu bleiben.
.Vampire” entspricht weitge-

hend dem Classic-

Modus,

- I DRIVER LASST GRd aStN Der Parkhaus-Ab—

schnitt ist zweifellos vom Megaseller inspiriert.

BY RAW

doch werden hier durch Crashs erlangte Punkte
dem jeweils gerammten Gegner abgezogen.
Beim Pass-The-Bomb-Modus kommt es darauf
an, eine Bombe an andere Fahrer weiterzuge-
ben, bevor die Zeit abgelaufen ist. Besonders
riskante Aktionen sind dabei natdrlich sehr Erfolg
versprechend, wenn es darum geht, die Gegner
in die Luft zu jagen. Beim brandneuen Skyscra-
per-Modus wird es besonders spannend: Hier
muss man samtliche Gegner vom Dach eines
Hochhauses schleudern, ohne selbst in die Tiefe
zu stirzen. Die letzte Battle-Variante ist der As-
sault-Modus, bei dem vier Zweier-Teams gegen-
einander antreten. Dabei gibt es pro Team je ei-
nen recht langsamen, computergesteuerten Wa-
gen, dessen Platzierung entscheidend ist, und
ein Begleitfahrzeug, das durch allerlei Tricks
den Gegner zu bremsen und seinen Partner zu
schitzen versucht. Bemerkenswert ist bei allen
Splitscreen-Modi, dass jeweils einige Computer-
Fahrer das Feld aufstocken, so dass man nicht
nur zu viert auf den Strecken ist. Grafisch und
soundtechnisch ist Destruction Derby Raw sehr
solide und die leicht trége Steue-
rung hat man recht schnell
im Griff. Vor allem die




(2 s i
B MULTIPLAYER-DEBUT Erstmalig gibt es in einem
Destruction Derby einen 4-Spieler-Splitscreen.

UL I Destruction Derby Raw

E TEAMWORK GEFRAGT Im Assault-Modus miissen
Sie Ihrem Partner zum Sieg verhelfen.

# EXPLOSIV Ob Barbara Eligmann irgendetwas mit
dem neuen Pass-The-Bomb-Modus zu tun hat?

abwechslungsreichen Streckenkonstruktionen in
den Einzelspielermodi und die vielen Multiplayer-
Varianten machen das Spiel enorm motivierend.
Hitverdachtig!

Michael Pruchnicki

Die klassische Mischung aus Rennspiel und Zer-
storungsorgie kehrt besser denn je zurick. Einfallsrei-
che Strecken, interessante Spielmodi und nicht zuletzt
der neue 4-Spieler-Modus machen Destruction Derby
Rawzu einer sicheren Sache fiir alle, die schon von
den Vorgangern nicht genug kriegen konnten.

LGN Destruction Derby Raw
BELICH Rennspiel

; pEES 1-4

Schwierigkeitsgrad B[]

Save Game [IF}

_Analog/Dual Shock RENE]

[T EN 25 (+6 Multiplayer)

& W5 ca. DM 60.-
LESCIEY SCEE/Psygnosis

_ Entwickler BT [{Ex]

URIQICIERCE Ab 6 Jahren

[ TR Deutsch/deutsch

GCICERER 5. Juli

EINSCHATZUNG

Ndhe fir PC, SONY PSX,
N64, GAMEBOY, DREAMCAST
& ZUBEHOR

v’ INFO-SERVICE

Wir haben Tips & Infos zu
den meisten Produkten

v~ STREETDAY-SERVICE

Wir informieren Sie
tagesakivell iber die
Erscheinungstermine

SERVICE
Wir wollen, daB} Sie Ihr

neves Spiel am
Erscheinungstag bekommen

v’ ANRUF-SERVICE

Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

v RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

v BERATUNG

Keine Fehlgriffe durch
personliche und
kompetente Beratung

v’ AUBERDEM...

Fanartikel, Special Editions,
Losungsbiicher u.v.m.

v’ HITS FOR KIDS
Kindersoftware, Info- und
Edutainment & Lernsoftware

AUTORISIERTER
bﬂ

Mochten Sie als Fachhiindler auch zu den “Profis” gehiren ?
Informieren Sie sich jetzt iber unsere neven
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 10 21

1
=,

Joysoft GmbH, Aachener Str. 1004,50858 Kaln
Tel: 0221/94 86 10 50, Fax: 0221/94 86 12 22

in Ihrer Nihe:

08280 Aue,

Downtown  bei Bicher-Walther
Schneebergersi. 19, ‘®03771/7213 13

Highscore !

27568 Bremerhaven, Bm.-Smid-Str. 92, B0471/4 19 29 39

Multi Media World
31832 Springe,

Burgstr. 13,

WO5041/9708 77

Gameshop
35390 Giessen,

Katharinengasse 21, & 0641/79 17 94

DNE Joy & Game

38364 Schiningen, Morkt 7,

B 05352/90 98 67

Joypoint Dilsseldorf

40211 Disseldor, Am Wehrhahn 24, 'E2'0211/36 44 45

Computerspiele & mehr
41061 M'Glodbach, Eickener Sir. 14,

02161/183093

Connaction
41460 Neuss,

Klarissen Str. 15,

®02131/27 57 51

Gameshop

41515 Grevenbroich, Ostwall 12,

mING/B13NB

Wollyworld
45127 Essen,

Viehofer Str. 17,

®0201/2437295

Player One

47839 Krefeld-Hils, Kempener Sir. 22, ' 02151/518 90 04

Cheop's System Kaln
50676 Kln,

Mathiasstr. 24-26,

®0221/9231545

51065 Kaln,

KPM Computer Fun Store ctr
Galerie Wiener Platz, ®0221/9 62 44 48

Minster Str. 11,

0226/65 97 26

53474 Bad Neuenahr, Hans-Frick-Str. 10, & 02641/206 506

Cheop's System Siegburg
53721 Siegburg  Kaiser Sir. 54

& 02241/6 80 45

Joysoft Point Koblenz
Stegemannstr. 33 - 41 &0261/30 96 34

56068 Koblenz

Joysoft Point Siegen

57072 Siegen,  Am Bahnhof35,  ER0271/221 20
Joysoft Point Liidenscheid

58507 Lidenscheid, Knapper Sir. 12,  ‘&02351/39 07 72
Joysoft Point Frankfurt

60311 Frankfurt, Fahrgasse 87,

069/91398371

Soundcheck

63065 Offenbach, Koiserstr.31,

069/88 42 99

Game-Shop 2000

66877 Romstein, Miesenbacher Sir.18,

W 06371/59 85 35

Mystic Games
72458 Albstad,

J. Mauthe Str. 7,

& 07431/93 30 80

Techno Land Aubio vioEo GmbH
Sirnauer Str. 56,

73779 Deizisau,

@07153/8299 0

Flosch Emmendingen 6rbt
Breisgaustr, 37,

77933 Lahr,

&®07621/94 23 14

Flasch Emmerdingen ombh
=4 79312 Emmendingen Elzdamm 61,

07641/5 8041 61

A & L Computer ombh

89518 Heidenheim, Wilhelmstr. 23,

®07321/982510

Alle Angoben ohine

Softprice Wertheim

97877 Wertheim, Lindenstr. 16,

09342/ 2315



FRONTSCHWEINE

BONSAI QUIEKER

Ijnnn- Strategie | Spieler: 1-4 | Hersteller: Info’rames I Internet: www.infogrames.de

Die Schlacht um Saustralien ist im vollen Gange.

Wir haben unsere Testbajonette geschliffen, uns mit
ins Getiimmel geworfen und die ,Worms in 3D"- onin | W
Variante Frontschweine einem ausfiihrlichen % :

Angespielt Bi{TIHGELH

Vorabcheck unterzogen!

CRARENKRIEG

MSSIONCOT -

 FLIEGENDE SCHWEINE Verstérkung wird mit dem
Fallschirm {iber dem Spielfeld abgeworfen.

bwohl uns gerade erst die erste spiel-
bare Version des
Spiels erreichte, ist Front-

schweine mittlerweile fast s Liebenswerte Befehl von massiven
Multiplayer-
Sauerei!”

komplett fertig gestellt. In
stundenlangen Schweine-
Schlachten konnten wir
uns ein Bild davon ma-
chen, wie sich Front-
schweine im Vergleich mit dem grof3en Vor-
bild Worms schlagt. Immerhin sind beide als
generell rundenbasierte Strategiespiele aus-
gelegt, bei denen der jeweils aktive Spieler
innerhalb eines bestimmtem Zeitlimits in
Echtzeit seine Aktionen durchfiihren muss.

N FEIGE SAU! Was Mnrty McFly auf die Palme bnngt, ist bei Frontschwalne oftin natura zu baohachten
Die Schweine reagieren mit einer Vielzahl verschiedener Animationen auf das Geschehen.

KARRIERE
GEREIMDIENST

§ KARRIERE STATT KUNG-FU ,Grunz Lie” tritt bei

Auch fiir Einzelspieier genieﬁbar seiner Befdrderung dem Geheimdienst bei.

Wahrend Worms in erster Linie als Multi-
player-Spektakel ausgelegt war und dadurch
fur Einzelspieler zum normalen Multiplayer-
Spiel ohne den Ublichen Multiplayer-Spal%
geriet, hat Infogrames Frontschweine insge-
samt 25 durchdesignte Missionen spendiert.
Nach jeder Schlacht kdnnen Sie lhre Truppen
im Rahmen der lhnen - je nach Erfolg — zu-
gewiesenen Punkte beférdern. Ein neuer
Rang bedeutet fir das entsprechende
Schwein in erster Linie den Zugriff auf neue
Angriffsarten — vom Einsatz von Scharfschiit-
zengewehren und Flam-
menwerfern bis hin zum

chen Aktionen zwar nicht, aber knapp 50 von
ihnen sollten die Spieler einige Zeit bei Laune
halten. Wer will, kann seine legendaren
Kriegshelden sogar in den Multiplayer-
Modus (ibernehmen - die dort gewonnene

Luftangriffen.
Manche
Schweine
kdnnen
ver-
steckte Minenfelder er-
kennen oder sich als
Baum in der Land-
schaft tarnen - ganz

s0 vielseitig wie bei
Worms sind die mogli-

HAN-TAN
50

- WSTEREOTYPE SCHWEINE Von alber-
" nen asiatischen Akzenten bis zu klein-
geistigen Kraftprotzen wird bei Front-
‘. schweine jedes Klischee bedient. (




E DURCHSCHAUT! Wenn Sie eines der Gebude
betreten, werden die Winde transparent.

8 WINKE-WINKE! Mit dem Scharfschiitzen-Gewehr
nehmen Sie den Feind von weitem ins Visier.

Erfahrung wirkt sich je-
doch nicht mehr auf
den Rang der

1 Schweine aus.

- %’ Multiplayer-
o SpaR ohne
Ende?

karten, die jeweils im
Team-Elimination- und
Death-Match-Modus von
bis zu vier menschlichen Spie-
lern (fehlende Mitspieler ersetzt

auf Wunsch die PlayStation) um-
kampft werden koénnen, kdnnen Sie
jederzeit neue Levels generieren.
Mittels einiger Optionen, anhand ei-
nes frei wahlbaren Codes oder direkt

SHIN KEN
b5

Neben 55_2_5 Land-

| PZ | ADE CARLESS IM INTERVIEW
nIm Spielebereich zv selten
eingesetzte Wesen”

Im Rahmen einer Présentation von Frentschweine in den Biiros der Play-Zone-
Redaktion unterhielten wir uns mit Ade Carless von Infogrames Studios Shef-
field, der bei der Entwicklung des Spiels als Senior Designer beteiligt war.

PZ: Wie kamen Sie ausgerechnet auf Schweine?

AC: Der Einsatz von Schweinen ergab sich durch den beildufigen Vorschlag unse-
res alten Managing Directors — er hatte sich mit seiner Tochter zusammen einen

der beiden Babe-Filme angeschaut. Sie mochte das Schwein sehr und wir kamen
zu dem Schluss, dass es sich um vielseitige und im Spielebereich zu selten einge-

setzte Wesen handelte.

PZ: Gibt es irgendetwas am Spiel, auf das Sie besonders stolz sind?

AC: Einer der besten Aspekte von Frontschweine ist zweifellos die Einzelspieler-Kampagne. Selbst nach all der
Entwicklungszeit macht es mir immer noch SpaR, meine Schweine umzubenennen und fiir jedes einen Karriere-
verlauf zu wahlen — man kann sie richtig lieb gewinnen. Technisch gesehen sind wir sehr zufrieden, dass wir
jederzeit eine Sichtweite bis zum Ende des Levels garantieren konnen — ohne sie wére das Spiel tausendfach
schwieriger und tausendmal weniger spaRig. Auch die Unmenge an Sprachausgabe fiir die Schweine und der

Level-Generator sind bemerkenswert.

PZ: Welche Ideen konnten Sie letztendlich nicht in die Tat umsetzen und was wiirden Sie bei einem

Nachfolger anders machen?

AC: Wir haben es leider nicht geschafft, die Landschaft verformbar zu machen. Urspriinglich sollten Explosionen
richtige Krater und Feuer hinterlassen. Ich denke, dass dieses Feature es wahrscheinlich in einen eventuellen
Nachfolger schaffen wiirde. Auch wiirde ich in so einem Fall versuchen, die einzelnen Schweine noch individuel-
ler zu gestalten und mehr Interaktion zwischen ihnen zu erméiglichen. Sollten die Spieler entsprechend positiv auf
Frontschweine reagieren, ware ein Nachfolger denkbar — es wiire dann sehr wahrscheinlich, dass wir diesen in
erster Linie fiir die ndchste Hardware-Generation entwickeln wiirden.

Hl ADE CARLESS, Senior
Designer von Frontschwei-
ne, stand uns Rede und
Antwort.

nach dem Zufallsprinzip erstellt das Spiel
neue Spielfelder — zwar sind diese nicht so
gut durchdacht wie die vorgefertigten Missio-
nen, doch sorgen sie stets flr neue Spielsi-
tuationen. Technisch hinterldsst Frontschwei-
ne einen zwiespéltigen Eindruck: So ist bei-
spielsweise die Sichtweite erfreulich hoch,
doch ware bei den Animationen der Schwei-
ne und den Effekten mehr moglich gewesen.
Dass es

detailverliebter geht, zeigt die umfangreiche
Sprachausgabe: Zu jeder Aktion haben die
Schweine einen mehr oder weniger witzigen

l MINENDETEKTOR Schweine mlt entsprechender Ausbildung entdecken Mmanfelder aus slcherer Ent-
fernung. Die Pfeile samt Namen und Energie-Anzeige fiir jedes Schwein sorgen im Spiel fiir Ubersicht.

. in 3D umzusetzen, funktioniert bei Frontschweine er-

Spruch auf Lager — je nach Nation unter-
schiedlich, versteht sich. Insgesamt macht
Frontschweine gerade mit mehreren Spielern
viel Spal, doch sind die nicht verform- oder
zerstorbaren Levels spielerisch weniger in-
teressant als die flexibleren Worms-Spielfel-
der und auch die Auswahl an Waffen und Ak-
tionen wirkt ein wenig uninspiriert. Es bleibt
daher abzuwarten, ob die fertige Version ei-
nen Hit einfahren kénnen wird.

Michael Pruchnicki

Die grundsétzliche Idee, ein Worms-artiges Gameplay |

staunlich gut. Zwar ist die Grafik wie schon beim Vor-
bild eher zweckméaRig und die Computer-Intelligenz
noch nicht ganz ausgereift, aber als Multiplayer-Spafl}
kann das Spiel jetzt schon iiberzeugen.

RN [ (1§ Frontschweine

BTN Infogrames Studios Sheffield
VR GRCITIENEN Ab 12 Jahren
GENLTTRIEN Deutsch/deutsch

TACEECE 16. Juni

EINSCHATZUNG

UL IS Frontschweine




Spiele-Lexikon JEYR{1T

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

&°PLAY
. STATION

[RENNSF

Titel | Hersteller Release Wertung
1. Gran Turismo 2 SCEE 2/2000 95%
2. Gran Turismo SCEE 5/98 94%
3. V-Rally 2 Infogrames 6/99 93%
4. Formel 1 "99 Psygnosis 10/99 91%
5. Driver GT Interactive ~ 6/99 90%
3D-BEAT-EM-UP__
Titel' o0 Hersteller Release Wertung
1. Tekken 3 Namco 9/98 90%
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%
3. Soul Blade Namco 3/97 86%
4. Tekken 2 Namco 10/96 86%
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85%

2D-BEAT-'

Titel ; | Hersteller Release Wertung
1. Street Fighter Alpha 3 | Capcom 6/99 89%
2. Street Fighter Alpha 2 | Capcom 10/96 88%
3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85%
4 Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83%
5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81%

Titel S | Hersteller Release Wertung
1. Colony Wars 3: Red Sun | Psygnosis 3/00 92%
2 GTA 2 Take 2 10/99 90%
3. Forsaken Acclaim 5/98 90%
4. Colony Wars 2: Vengeance| Psygnosis 11/98 89%
5. Apocalypse Activision 11/98 88%

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel

kaufen und wissen nicht, welches? Sie
suchen aktuelle Infos und Bilder zu den
derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
ten? Sie wollen wissen, wann welches
Spiel in Deutschland erscheint? Wir
liefern in unserem PlayStation-Lexikon
die Antworten auf lhre Fragen!

<« BEREITS ERHALTLICH _

Hier liefern wir lhnen einen fein séduberlich nach Genre und Wertung sor-
tierten Uberblick iiber die besten PlayStation-Spiele. Giinstige Platinum-
Titel sind besonders gekennzeichnet, wahrend der Rest der Spiele jeweils
zu Preisen zwischen 80 und 100 Mark zu haben sein sollte. Die Tests dieser

Ausgabe werden erst in der ndchsten PSZ beriicksichtigt.

AKTUELLE Y

ENTWICKLUNGEN

Die 43 in diesem Abschnitt mit
einem Screenshot prasentierten

Spiele sind noch nicht in Deutsch-

land erhaltlich und/oder werden
derzeit gerade entwickelt. Es
versteht sich von selbst, dass

sowohl die Screenshots als auch

die dazugehirigen Infos jeden
Monat aktualisiert werden. Die

Auswahl der verschiedenen Titel

erfolgt auf der Basis von Leser-

umfragen und Marktforschungen.

ALONE IN THE DARK 4

Aktuellste Infos zum vierten Teil
der diisteren Gruselsaga prasen-
tieren wir lhnen auf Seite 50.

EEEIES Infogrames

Oktober
Action-Adventure

Release

GENRE:

_ ALIEN RESURRECTION

Auf Seite 45: Neues vom action-
geladenen First-Person-Shooter
aus dem Alien-Universum.

REISCHEIE 21. September
REEIEENEN Fox Interactive
Genre: Action-Adventure

dramatischer Agenten-Hatz finden
Sie auf Seite 48 dieser Ausgabe.

Hersteller B4
REICEREN 28. Juni
GENRE: Action-Adventure



0 =B ACTION-ADVENTURE

' Titele it = | Hersteller Release Wertung
1. Tomb Raider IV Eidos 12/99 92%
2. Soul Reaver Eidos 8/99 97%
3.Metal GearSolid | Konami 2/ 91%
* 5. Silent Hill Konami 7/99 90%

Den groBBen Test des besten Rallye- Die gut gebauten Heldinnen dieses = ; :
Spiels der laufenden Saison Action-Adventures lassen sich von 5. Resident Evil 3 Eidos 2/2000 89%

prasentieren wir ab Seite 92. der Mannerwelt nichts gefallen.

Hersteller [EE0)
R(ECEREN August
‘GENRE: - Rennspiel 'GENRE: ~ Action-Adventure

ADVE

M IEICE IO CLR Play Zone

Titel | Hersteller Release Wertung

DINOSAUR 1. Discworld? Psygnosis: 12/97 84%
| & Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%

3. Discworld Psygnosis 2/96 82%

4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%

5. Riven — The Sequel to Myst| Acclaim 3/98 78%

e

Erste Eindr'lick vo Capcoms . Iﬁ N;vemhe_rsturmen d{e Dinos
Saurier-Gemetzel haben wir fiir aus Disneys kommendem Saurier-
Sie ab Seite 28 zusammengetragen. Kinohit die PlayStation. BAS TBALL
‘ Titel | Hersteller Release Wertung
REREIES Capcom Ubi Soft :
retcase BT %mmber 1. NBA Live 2000 EA 12/99 86%
GENRE: Action-Adventure GENRE: Arcade 2 NBA Live 99 EA 11/98 859%
. DRIVERIFT0E 3 NBA Pro 98 Konami 5/98 85%
4. NBA Fastbreak GT Interactive  4/98 85%
5. NBA Basketball 2000 Activision 11/99 83%

B EISHOCKEY
e Titel

Der Fun-Racer -r-L-md”um die X Ab Seite 32; Dle Inlormatmnen s Herstellgr Release i Wertung
Disney-Figuren lasst die Herzen zum potenziellen Megahit des 1. NHL 2000 EA 9/99 88%
der Fans hoher schlagen. Jahres verdichten sich.
2.NHL 99 ; EA 11/98 87%
e SR 3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
~ Rennspiel
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
e, 5 \HL Championship 2000| Activision  11/99 81%
Titel | Hersteller Release Wertung
¢ 1. ISS Pro Evelution Konami 2/2000 92%
Nach Terminvarsci;iehuugen sﬁll Im nachsten Teil des Acu;- 2. UEFA Striker Infogrames 10/39 9%
Ubi Softs Rennsimulation jetzt im Adventures werden Sie erneut 3 FuRball Live SEEE 10/99 90%
Juni an den Start gehen. mit Horror vom Feinsten versorgt.
4. FIFA 99 EA 12/98 90%
0,
Ferrisgiel T 5. FIFA 2000 EA 11/99 . 85%

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel




ICERESO'CLE Play Zone

SNOWBOARDING

Titel Hersteller Release Wertung
1. MTV Sports: Snowhoarding | THQ 12/99 79%
2. Cool Boarders 4 SCEE 2/00 78%
3. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 18%
4. X-Games Pro.Boarder SCEE 3/99 75%
5. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 71%
WRESTEING. =~
Titel Hersteller Release Wertung
1. WWEF SmackDown! THO 5/00 90%
2. WCW Mayhem EA 12/99 88%
3. ECW Hardcore Revolution | Acclaim 3/00 87%
4, WWF Attitude | Acclaim 899 87%
5. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
A
Titel Hersteller Release Wertung
1. Tony Hawk's Skateboarding| Activision 9/99 90%
2. Madden NFL 2000 EA 9/99 90%
3. Everbody's Golf 2 SCEE 4/2000 88%
4. No Fear Moutain Biking | Codemasters  11/99 84%
5. Int. Track&Field 2 Konami 2/2000 83%

FLIPPER - = o o

Titel Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Fantastic Journey| Empire 2/2000 77%
2. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 7%
3. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
4. Pro Pinball: Big Race USA | Empire 1/99 76%
5. Worms Pinball Infogrames 11/99 74%

Titel Hersteller Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
7. E;ust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3lemmings  |Psygnoss 199 85%
4 BustaMove? | Accaim 69 85%
5. Kula Waorld SCEE 6/98 85%

FINAL FANTASY IX

e > B bt T
Auf den Seiten 36 bis 38 berichten
wir ausfiihrlich iiber den Entwick-
lungsstand des epischen RPGs.

SGIEE Squaresoft

Der bisherige Juni-Termin fiir das
Box-Erlebnis verschiebt sich in
den Herbst dieses Jahres.

Boxen

Ab September springt der quirlige
Held mit den Hubschrauberhaaren
auf die PlayStation iiber.

[REICEREN September

GENRE: 30-Jump&Run

SILENT BOMBER

o |
Donnerschlag: Ab Juli Idsst Virgin

im rasanten Silent Bomber die
Weltraumbomben krachen.

Action

Lesen Sie auf Seite 44 unseren
Vorbericht zur Harteschlacht der
riesigen Mega-Mechs.

Hersteller IRI{IEIE

[REICEREN 5. Juli

GENRE: Strategie

PARASITE EVE 2

Freuen Sie sich auf den Release
dieses packenden Action-Adven-
tures mit Rollenspiel-Elementen.

Ab Seite 102 verraten wir lhnen,
wie gut Superstar Ronaldo auf
der PlayStation wirklich kickt.

N Infogrames
REIEERER Frhaltlich
GENRE:

FuBball

_SPIDERMAN

Comicheld: Das kultige Action-
Adventure um den rot-blaven Netz-
schwinger kommt im September.

RERIGIEE Activision
EN:N September
GENRE: Action-Adventure




'STAR WARS I: OBI WAN

THE WORLD IS NOT ENOUGH

Wird nicht nur auf der Playsltinn.
sondern auch auf der PS2 ein-
schlagen: Der neue Bond von EA.

Ein genauer Releasetermin der 3D-
Action aus den LucasArts-Studios
ist immer noch nicht bekannt.

Action

BONELESS, |

250 N

- _ - ; - ™
Von der Spitzenqualitat des Skater-
Hits kénnen Sie sich auf unserer

CD zum Heft selbst iiberzeugen.

Im Tes“t. ab Seite 106 erfahren Sie,
wie viel Jump&Run-SpaB wirk-
lich im knuffigen Tombi 2 steckt.

Activision
i 1ell September
GENRE ' ‘Skateboarding

WTC-WORLD TOURING CARS

JUMP&RUN

Titel Hersteller Release Wertung
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex Deep Cover Gecka | Eidos 4/99 90%
3. Toy Story Il Disney 2/2000 87%
4. Spyro 2: Gateway To Glimmer| SCEE 11/99 87%
5. Ape Escape SCEE 7/99 87%

ROLLENSPIEL

Titel % | Hersteller Release Wertung
1. Final Fantasy VIII Squaresoft 95%
2.:_Fin'a-l-Ifantasy_'\ll'! = Squaresmft S 94%
3Gmndia | UbiSoft %
4. Guardian's Crusade Activision 90%
5. SaGa Frontier 2 3/2000 88%

Squaresoft

Titel | Hersteller Release Wertung
1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%
2. Nuclear Strike EA 11/97 86%
3 Soviet Strike FA 0 12/ 96 84%
4. Parodius Del. Konami 9/55 83%
5. Future Cop LA.PD. EA 10/98 80%

SIMULATION

Ab August kinnen Sie in cclaims Verschoben: Erst Juni, ieﬁf Hebstr Titel | Hersteller Release Wertung
viel versprechendem Rennspall — aber die langere Wartezeit 1. Theme Park EA 1/96 86%
ordentlich Gummi geben. diirfte sich trotzdem lohnen! -
T ; 2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%
s Acclaim
CIECREN August . cos . 3.Theme Hospital EA 4/98 78%
GENRE: Rennspiel GENRE Rennspiel
4. Bundesliga 2000 EA - 2/00 76%
WWF SMACKDOWN 2 ; :
5. A-Train Maxis 5/96 76%
Titel Hersteller Release Wertung
1. Civilization Il Activision 4/99 92%
Im Nachi.ulger des erfrischenden Und wieder ziehen die Cnlmic-Hel— 2. WarCraft 2 Blizzard 9/97 92%
ersten Teils werden die Wrestling- den in harsche Priigelschlachten, AL e S T ikl 19707 o
Stars bald noch besser vermébelt. um sich fiir den Ernstfall zu riisten. 3 Ccm-ma.nd & Conquer 23 - VI.TQ_."_I e — 12/'-91 i H[}%
4. Worms 2 Armageddon | Hasbro Int. 10/99 89%
5. Warzone 2100 Eidos 5/98 89%

Wrestling Beat 'em Up

ICE RV CLE Play Zone

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel E



Spiele-Lexikon QEVE{T

WAS KOMMT WANN?
In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Release-Daten fiir den
deutschen Markt. Es versteht sich von selbst, dass die Daten jeden Monat
aktualisiert werden, wir jedoch aufgrund zahlreicher Verschiebungen
keine Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen kénnen. Stand: 17.04.2000

Titel Genre Hersteller Release
Anstoss Premier Manager . .............. FuBball-Manager .. Info e gty . Mitte Juni
COMBIOOA. oo o AV ... SCEE . e Ul
Colin MeRae Rally 20750l Rennspiel .........o.o......... sCOUBMASEET 8. Juni
Dragon Valor . Rollenspiel ....Nameo/SCEE w28, Juni
DS Al Star Tenris 2000 . Sport _UbiSoft., el
Evo's Spacs Adv Geschicklichksit .. Teke? | Mitte Juri
F1 Racing Championship . R EEE——— Juni
Fr s e RATEOIE ... oeoeesceensrceene SO ' 16. Juni
Galerians ......... o ACHON-AGVENTUTE .................. SETEVB e e ..............Juni
Gauntictepends S IMIREILER. Action-Adventure ................ sKONEMIEBEESSIEHEREEEEN .................Juni
Heart of Darkness ~ Best of Infogiemes ... Jump & Run Infog 16
J. McGrath Supercross 2000 Rennspie! ... SACEIBIMS S eauni
Lagend of Legaia .......... Rollenspigl ..........c..ccccoccoe.. SOBEE o ieeennDoduni
Martian Gothic: Unification ..., Action-Adventure ................. .Taka 2+, ....Mitte Juni
Rally {Arbertstitel)..oo o i Rennspiel .....o.oovocvinne.e..... KON Juni

S G EA il U]
Suikoden 2 ROIENSPIB] oo rrrssns e SOOI SR ...l UNI
Tnmhl? .. Adventure 2 ‘. osioss SIS 7. Juni
Vagrant Sm Rollenspiel e SO 5 16. Juni
V:Rally 1 - Bestof Infogrames ... Renrspie Infogr S 16. Juni
WackyRages ~ o s Rennspiel ..., R 4 8 T

Walt Disney World: Racing ............. Rennspiel . ,‘Disney/Eidos‘,,,_,,,,_,,,_,._,,,,,,._,_,;_ 23 Juni

..‘Cudemaslem,..,...:.........,,........u... S |

World Championship SHooker ... SimUlBton ...

Titel Genre Hersteller Release
Beach Volleyball 7 Sport 5 Infc e 1l
Destruction Derby RAW ..o Rennspiel .. .. .SCEE el
Flintstone G T R |- e T
Front Mission 3 . Strategie ....... ..Square el
MoHo .. Action .......... ...Take 2 oo Mitte Juli
RoboTeCC Action v QARSI ERR E  ...........Juli
Wipeout Special Edition..........i Rennspiel ........ SCEE sreerzeduly

Titel Genre Hersteller Release
Danger Girl s S s Action-Adventure ................. sTHES August
‘Harvest Moon Adventure oo ONEVE August
MeSSIAN ..ot -ACHION-Adventure Virgin/i I renremamnenren AUGUSE
MTV Sports: T.J. Lavins Ultimate BMX. .Sport i _THO Ende August
Parasite Fve 2 ACHON-AGVENUIE oo OOUBIE bbbt ettt e 25, AUGUSE
Reel Fishing 2.... : SImulation...........c.vn Crave August
Sydney 2000...... Arcade PO | 18. August
Sno-Cross CRampionship-iiitiliiitl Rennspiel ..., SOTBVB IS e kit e o s .- oo AUGUISE
Vanishing Paint Rennspiel . DRI ... August

X:Men Mutant ACademy ... Beat 'em Up O S 11 1114

Titel

Alien Resurrection ...

Genre Release
S Action . i temirssinsemsieies SO oo Bt b

Ab dieser Ausgabe
prasentieren wir lhnen auf dieser
Doppelseite eine Ubersicht der
PlayStation-2-Titel, die zum oder
kurz nach dem Deutschland-Start
der PlayStation 2 Ende Oktober er-
haltlich sein werden.

DROPSHIP

Die fliegende Action-Kanone aus
dem Hause SCEE zielt punktgenau
auf Ihre kostbare Freizeit.

In verschiedenen Rollen suchen
Sie in einer eindrucksvollen Fan-
tasy-Welt nach Ihrer Bestimmung.

Herbst 2000

Rollenspiel

DRAKAN

Die wehrhafte Rynn und ihr Drache
Arok segeln auf der PS2 mit neuer
Grafikpracht durch die Liifte.

ESPN INTERNATIONAL TRACK & FIELD

Spannende Sportwettkdmpfe quer
durch alle Leichtathletik-Diszipli-
nen fordern nicht nur TV-Athleten.

__FANTAVISION

cozeocco0o (TR

In diesem Geschicklichkeitsspiel
ziinden Sie wunderschone Feuer-
werke iiber diversen Metropolen.

REIEEEEN Oktober

GENRE: Geschicklichkeit

FIFA 2001

Juventus

Fogger? = JumpRRun . Hasbio........ Ende Septemt
Galaga. st B Action ... ...iHasbro Mitte

Hugo und das Geheimnis. ... Staiis AJump&Run e SNBG-Multimeds

Inspector Gadget : L2 Action ...sUbi Seft - S
Rayman2 ... s 30-Jump&Run.... .:UbiSoft ceeeneSEPLEMD
- Spiderman .. ... ... Action-Adventure Activision Mitte

Tenchi e i nait Beat 'em Up .. Activisi e b
Tony Hawk's Pro Skater 2......... Sport Activisi . Mitte

Der FuBball-Kracher der kampi-
erprobten EA Sports-Torjager
bringt Elfmeter-Spannung total.

GGG EA Sports
GEICRNER Herbst 2000

FORMEL 1 2000

N

Die Formel-1-Simulation von
Psyanosis verspricht harte Pisten-
duelle in hester Hochglanzgrafik.

RESIEIEE Psygnosis

Oktober

Release

GENRE:




GRAN TURISMO 2000 [ ]
Titel Hersteller Release
Alﬂr\aiﬁ‘me Dark IV. ction-Adventure Untogras .Oktober
| Championship Motocross 2 Rennspiel ... L FEEDY Oktober
M'Wﬁpnm Skateb dmg B ‘Skateboarding THO ..Dktober
Verfal d i e Rennspiel ... ..THCI..,. . ..20ktober
Billabong Pro Surfer S Sport . Mattel Interactive .. Mitte Novermber
Braakout Geschicklichkeit ........ Hadw;ﬂ' il .November @
8 3 “Dinosaur ... Aot o ,AUbi Soft _November g
g?::;mn Driy_a'i : B ) Rennspiel Infogmnas : November N
= 5 - — > Ey'sljﬂeac_l: Hailm.ﬁgekiqg : Action-Adventure THO ’ ; November '%'
Kurzwe| ge Weltraum-Action der Die PSZ'Fommlﬂ'l![ d_erfufinsen Final Fantasy IX ... i Rollenspiel .iSquare. .November o
nostalgischen Art verschweift Rennspielreihe verspricht, ein Mat Hofimans Pro BMX........... 2”"” : xi@"ﬂ“ -xmm:e' =
Ihre Hand mit dem Feuerknopt. echter Meilenstein zu werden. L e i o
Mnami : FBWET Rangers l.lgmsgeeéﬁae  Action-Adventure THG: L ...........November E
Rock 'em Shack 'em Arena L Mitte November )
Rugrats in Paris — The Movie - Adventure November -
Scoaby-Doo ... ecniss . Arcade November ﬂ‘)
The Road to £l Dorado A Adventure ... November =
- UFC {Uitimate Fighting Championship) Action November 4-2
VIR e Action-Adventure November =3
WWE i s Wrestling November L

Ballistic...... Geschicklichkeit .............. STH. 022000
Bishi Bashi Special Compilation............... ....2000
Msg':cal-ﬁi_nnn i ; Puzzle .2000
Mystical Ninja 2l Action-Adventure 2000
 Omikron g Action-Advent 2000

Saboteur L Actionad Ei0S: .o o 2000

Starwars Epmde‘l U‘m Wan ction ... -..2000

Sob ) Action .... ...2000

The World is'not enough .. . Action-Adventure .....2000

- Ford Racing......... Rennspiel ......... 4 1. Quartal
Zum Europa-Start der neuen Capcoms Hardcore-Klopper aus Sheep ! .. ACHON .. B 1. Quartal

‘Waunderkonsole kannen Sie mit der bekannten Priigel-Serie wird Star Trek New Worlds . - Echteitstrategie 1. Quartal
= e . [y e . 5 Tungusk; R ¥

RR-V sofort HGMI Gas geh'en_. Sie an den Blldschll’m fesseln. unguska. - . Action-Adventure . ¥ 1. Quartal
Team Buddies ... o . Puzzle ... SCEE.... S 2. Quartal

102 Dalmati Action-Adventure ................. .Disney/Eidos .. : 3. Quartal

Mike Tyson Boxing . .. BOXM i i, Cod i 7 3. Quartal

Herbst 2000 Star Trek: Invasion oot Adventure e VS 3. Quartal

-Star Wars Demoliti .Rennspie! SACTVISION isisicin .3. Quartal

WIC World Touring Cars - L Rennspiel ... Codemast ; soene:3. Quartal
i Action-Adventure ....... slptitign LR s ... 4. Ouartal

ACtion-AGVEnture ............... sACHVISION e, 4. Quartal

TEKKEN 'I'AG TOURNAMENT
T LA )

USH_P2_STARE = Disney/Pixar’s Buzz Lightyear.... ......

7T|tel
Fantavision . : Dkluber
Formel 1 2000 ....Oktober
FuRball Live 2 ....... ..Oktober
Gran Turismo 2000 .. 2 .....Oktober
Mud, Sweatand Gears ......................Nicht bekannt ....Oktober
S pet 5 % ; 7 7 y = Oni s AN et e s o Oktober
uas eplsc'_;e Roll'ensplei von THn Namcos mit _spann"n_g erwarteter Ridge Racer V it ey Rennspiel’. i EN B0 s e . oo s Otobier
verlangt lhnen bheim Lasen lhrer Priigel-Hit startet piinktlich zum Run Like Hell............ ... Action-Adventure ... Titus ......Oktober
einzelnen Tasks einiges ab. eumpiis_chen PS2-Launch. Tekken Tag Tournament ... Beat 'em Up o aNAMED s .....Oktober
: - Viroom...... il Reanspiel il S TS S .Oktober
Hersteller Bomberman ...... i SISEE ACTION vvoresseesssersrerresmsagonsesme AFUDOSONT s November
ESL Classic Squads 2 . ) st AT et ana s ainneeneseesse NOVEMIDET
Evolva... . Strategie st GOMpUter Artworks . ...November
Galleon....... <o ECNIZEIE-AdvENtUTE ................CODFOUNding Factor. November
Midnight Club: Street Racing.. - RENNSPIRL erscrmecs e JAKEL e .....November
Smugglers Run .... wer REONSPIE covovsrcevnsecscnsop s o JARB .November
Summoner ...... ..Rollenspiel ...... IS e e .....November
Bloody Roar 2 ... Beat emUp .o HUOSON ... ...Dezember
Technomancer ... i -...Action ceersnmenneenneQUDE SOftwire, Dezember
ESPN Intern. Track & Field ...... e Sport ...... ...Konami.... ... Quartal
EVBIDRa0eS ol o s Rollenspigl ..........ccceve. LAGETRC ... .4 Quartal
FIFA 2001 ............ Fullball ..... i SPOTEE e R e A Ouartal
Gradius Il & IV ACtion ... ..Konami.. ....4. Quartal
Street Fighter EX3 .. .:.Beat'emUp ......................Capcom ...4. Quartal
Drakan LAdVeNTUTe o it SR BEEES S ......2000
Dropship ..... .Action .... s B e .....2000
Ghost Master .. ...Adventure Empire INBractive ............ccooeemmeerrrrneevessnnrennn 2000

B ACHON L i g Activision ............

Gunslinger ......

Im treibenden Actiontitel von Der PS2-Nachfolger des furiosen

- -....2000

PIPEMania 2 ......cccisiismsisizssessionnanessn GESChicklichkeit v EMPIEE INtEFACTIVE ...... ...2000

SBEE .‘W"Bl"deﬂ Sie I'I'Iit Sicherhe.h 'Sci-Fi-Rasers hat'a"e Zutalen Starsky & Hutch ............. ACHON ... EMpIFE Interactive. ., .2000
gehirig ins Schwitzen kommen. zum echten Rennspiel-Hit. Streat Lethal............... RENSPIEl ... Activision 2000
- The Getaway .............c....... ....Action g e 2000
Hersteller: SCEE The World is not enough . ....Action-Adventure ....... ..Electronic Arts ....2000

Release: 2000 Wipeout Fusion .. it AL 1] ] . 11 2000

Freadomﬂnlge[Dreamlandl ercenrtenston STABGIR oo varesennrone s WAYHOS Gamies Lt s ....Februar 2001

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel m



Schon getestet JyEVF{ALT]

CHON GETESTET!

Sie sind auf der Suche nach einem dem Laufenden b
aktuellen Testbericht nicht fiindig ge- Seite bieten wir |
worden? Sie haben eine Ausgabe der  be die 50 letzten
Play Zone verpasst und wollen auf Form in einer Ube

Alundra 2 Action-Adventure mit Piraten Activision 6/00 4% 7% 79% 8%
Army Men Sarge’s Heroes  Action fiir Séildner 300 4/00 82% 83% 87& 86%
Beatmania Fiir Musik-Fans Konami : 4/00 58% 81% 88% 86%

Bundesliga 2000:

Der FuBballmanager Die Manager-Referenz EA 4/00 65% 68% 19% 76%
Crusaders of M&M MittelmaRiges Action-Rollenspiel Infogrames - 5/00 76% 20% 64% 61%
Everybody's Golf 2 Tolle Golfsimulation SCEE 6/00 78% 75% 89% 88%

Fear Effect Schweres Horror-Abenteuer Eidos 5/00 84% 80% 86% 85%
Galerians Gelungener Action-Schacker Crave 6/00 83% 75% 90% 89%

Ghoul Panic Gewaltfreier Lightgun-Shoater SCEE 5/00 63% 64% 17% 74%

Grudge Warriors Panzer-Action fiir Profis Take 2 4/00 2% 1% 5% 73%
-Hydro Thunder Pfeilschnelles Powerboat-Rennen Midway 6/00 80% 80% 85% 83%

MediEvil 2 Tolles Action-Adventure SCEE 5/00 85% 90% 86% 87%

NB nle Zone 2000 rdentliche Basketallsiulatiun' Koai i S[] .: i 0 . ?4 2 .
Nd 10 ped: Porsche EIectroni itGas! 5 Etric Arts ﬁﬂ l? B [] 80 : B 7
NHI.Iades Steel 2000 Flus Ishocepl : : Karni : : o / | I‘ ] 75% _ 4
Dvlnudz P, Enéschndes :ion—dventure . S V : . 4 ) %

Puchi Carat Lustiges Knobelspiel SVG 5/00 61% 79% 84% 81%

Resident Evil Survivor Enttauschender Lightgun-Shooter Eidos 5/00 67% 65% 74% 12%
Star Ocean 2nd Story Gelungenes Rollenspiel SCEE 5/00 78% 79% 85% 83%

Street Sk8er 2 Saubere Skateboard-Simulation Electronic Arts 6/00 78% 76% 82% 80%

Superbike 2000 Zweitklassiges Rennspiel EA 5/00 66% 68% - 12% 69%
The Dukes Of Hazzard MéRige TV-Umsetzung Ubi Soft 5/00 61% 48% 58% 58%
Tiger Woods 2000 Der Tiger schwingt durch! Electronic Arts 6/00 65% 69% 67% 68%

Vampire Hunter D Vampir-Action JVC 6/00 76% 74% 82% 76%

WWEF SmackDown! Die Wrestling-Referenz THQ 5/00 91% 73% 90% 90%




Besucht uns auch im Intemet:  hitp:/ /www.expert.org

| *Der D2-Traumpoor-Effek: Diés’eiliurn&yrs

| gibt's zum supergunstigen Prels, weil es |
| ausschlieflich mit dieser D2:CollYa-Korte |
funktioniert. Damit Du das Par frennen
kannst, einfach DM 200.- zablen oder |

| 24 Monate warten. Dann kann dein Handy |
| ouchmit anderen Karten fremdgehen. |

** Aus dem D2-Neiz ins deutsche Festneiz 1
| sowie zur Lieblings-Rufnummer mit D2 |
| BestFriend kinnt ihr am Wochenende

| Gespriichen Gber 10 sec errechget sich
| hieraus ein Preis von mindestens 2,5 Pf/ |
[ 10sec (z. 71, noch 3 Pi/10 seek Halbew |
| Plennigbelrige werden kaufmnnisch.
| gerundet. Sonder-und Servicenummern™ |

| sind ausgenommen. |

IbUUm{Jl In veuiscniana, svvumal in curopa.

. aufladbare Rarte:

Gespriiche fiir 15 Pf/min fiihiren. Bei ‘ ;
E - . i = ¥
* supergiinstige Gespriiche zu einer

_ inkL. DI 25.- Startguthaben

mit Handy schon ab DM 99.50
ink. D 2- Sﬂguthﬂhen

D2-CallYa - die wieder-

* oline Grundgehiihr ,
® keine Mindestlaufzeit - *
o einfath aufladen v. abtelefonieren

* ein Jahr direkt erreichbar=auch
ohne Guthaben

Lieblings-Rufnummer.
* Kor

itfungn vesenden

: -

Nl

Aq D
v ¥
Doee
2 e
B0
S :

- D2-CallYo-Card + Sagem MC 922*

| ®Stand-by-Befrieh; @ integrierter Vibrations-

© 10014051, dom

. Sprechzeit 1,8-3,5 Std, © infegrierte Freisprech-
o 117q leicht funktion

' @ Sprechzeit bis zv

| *Display !

D2-CallYa-Card ~
+ Alcatel -
“One Touch Club*
. @ Stand-by-Befrieb:
* bis 20130 5td.

47 5td.

L o150 %_Ieichl i
@ Mini-Tischlodestation
| im Lieferumfang

 D2-CallYa-Card"
* +Irium Astral®. "

| Stand-by-Befrieh:
' is)is zuhl' Dgid.

| @ Sprechzeit bis zu
5

- ®49.g leicht .
| ® Groflesigrafisches

CallYa-Box
(Handy + CallYa-Card)
3 ie
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.1.. (1) | Sybhon Filter 2 89% : 2 7. (3) Gran Turismo 2 95% 4

2.| (Neu) | WWF SmackDown! 90% 1 2| (2 Resident Evil 3 89% 4

3.| (11) | Gran Turismo 2 95% 4 3.| (8) FIFA 2000 85% 2

4.| (Neu) | Euro 200 75% 1 4.1 (7) Dino Crisis 86% 1

5.1 (Neu) | MediEvil 2 87% 1 5.1 (10) | Metal Gear Solid 91% | 16

6.| (Neu) | Star Wars EP1: Jedi Pow. Ba.| 76% 1 6. (1) Syphon Filter 2 89% 2

7.] (14) | Resident Evil 3: Nemesis (DV)| 89% 4 7.1 (14) | Driver 0% | 1

8.| (Neu) | F12000 85% 1 8. (5) | Final Fantasy VIl 95% 7,

9.| (Neu) | Star Ocean— The 2nd Story | 83% 1 9.| (WE) | Need for Speed 4 89% 9

10.| (Neu) | Bugs Bunny— Comic Star Coll} 84% 1 10.{ (4) Medal of Honor —_ 4

11.| (13) | Indizierter Shooter — 4 11.] (13) | Tony Hawk’s Skateboarding | 90% 7

12.| (WE) | Final Fantasy VIII 95% 5 12.| (WE) | V-Rally2 93% 7

13.| (Neu) | Everybody’s Golf 2 88% 1 13| (WE) | Silent Hill 90% 7

14.| (10) | Fear Effect 85% 2 14.| (6) Tomb Raider IV 92% 5

15.1 (2) Resident Evil: Survivor 72% 2 15| (WE) | Tomb Raider IlI 91% | 1

Die Recken von WWF SmackDown! hatten fast auf Anhieb den
Durchmarsch an die Spitze der Verkaufscharts geschafft. Aller-
dings konnte Gabe Logan diese Position verteidigen. Wahrend
das Wrestling-Spiel von THQ sowie die SCEE-Titel MediEvil 2
und Star Ocean — Second Story von Fernsehwerbung und der
neuen Preisstruktur bei SCED g rofitteren half Euro 2000 und

Im Gegensatz zu den Verkaufscharts konnte sich Syphon Filter
2 in den Leser-Charts nicht auf dem ersten Platz behaupten.
Gran Turismo 2 (jetzt an der Spitze) und Resident Evil 3 konnten
sich jedoch weiter im oberen Drittel halten. FIFA 2000 dribbelte
auf Platz 3. Der Platinum-Preis verhalf Titeln wie Metal Gear So-
Ifd jetzt seit 16 Monaten in dleser LlsteJ -, VRaﬂyZ‘ und Tomb

Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ—Zeugni&Auswerumg

U A B
1.| (1) | Driver2 Infogrames| 10
2 (2, Dino Crisis 2 capcom . lhre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen
3.| (6) Final Fa ntasy IX Squa resoft| 6 wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am liebs-
4.1 (Neu) | Alone in the Dark [V Infogrames| 1 ten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
5.0 (7) Nightmare Creatures 2 |Konami 2 wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
6 (9) TOI’IV Hawk’s Pro Skater 2 | Activision 2 den Zeugnis-Coupon (Seite 153), auf dem Sie lhre zwei person-
; lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
7.1 (4) Galerians Crave Ent. | 2 il AR :
Coli d sollten Sie beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele han- |
8. (8) olin MCR&B Ra”y 2.0 Codemast. | 5 delt, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind. Der Rechts- |
9.| (Neu) | Parasite Eve 2 Squaresoft| 1 weg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
10. (Neu) Gran Turismo 2000 SCEE 1 PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.

Quelle: PSZ-Zeugnls-Auswerlung

entgegengeﬁebert wnrd Mlt Gran Tunsmo 2000 hat berdies
Tite die Mos Wanted-

i i i i 1
Auf gefahrliche GroRechsen und Verfolgungsjagden freut sich dntarallen Elnsandarmwird ein Splolnach Vel verlost]
die Play-Zone-Leserschaft am meisten. Die Neueinsteiger Para-
site Eve 2 und Alone in the Dark belegen, das Horrorspielen, COMPUTEC MEDIA
seien sie nun futuristisch oder nostalgisch angelegt, ebenfalls Play Zone

Kennwort: Charts
RoonstraBe 21 - 90429 Nurnberg




WWF SMACKDOWN!

it als Fernsehen: Bei WWF B3
Down! kdnnen Sie die Action

hattnah miterleben! Tolle Intro- B2
sequenzen, fliissige Moves und die intelligente
Steuerung machen den Griff zur Fernbedienung —
fast — iiberfliissig. |

DIE REDAKTION

HANS IPPISCH
Redaktionsdirektor, 30

Matthias Franz, ity .
. Aktuelles Lieblingsspiel:

GRAFIK = SOUND  SPASS Tekken Tag Tournament

88. 71: 92

Genoss den Besuch der E3 in Los Angeles und
hastelt momentan eifrig an durchschlagenden
Uberraschungen fiir die nachste Ausgabe.

| FLORIAN BRICH

| Leitender Redakteur, 28
den das FuBballturnier des
J s in PlayStation-Bestform.
Guter Sound, schine Grafik und die leckere Pré-
sentation machen jeden Fan gliicklich.

Aktuelles Lieblingsspiel:
Primal Image Vol. 1

Brauchte nach der Teilnahme am SCEE-Cold
Blood-Event in London die Koffer nur umzu-
packen, da es danach gleich zur E3 weiterging.

JENS QUENTIN
Redakteur, 30

GRAFIK  SOUND  SPASS @

81+ 82+ 80§

Aktuelles Lieblingsspiel:
Ronaldo V-Football

STAR WARS EPISODE I: =~
JEDI POWER BATTLES

| Jedi Power Battles bei der i
; rung etwas muckt und einige [s

Passagen etwas zu schwer ausge-
fallen sind, kommen Star Wars-Fans an diesem
Action-Abenteuer nicht vorbei. Vor allem die
Roboter sind herrlich animiert.

Fand in einem Pliisch-Facehugger, den Florian
mithrachte, einen treuen Begleiter und qualt
die Kollegen mit Ronaldo-Sprachsamples.

ANDRE HORN
Redakteur, 26

Aktuelles Lieblingsspiel:
Vagrant Story

Hanspeter Petersen

Hat in seiner Begeisterung iiber den Metal
Gear Solid-Nachfolger alle Signaltone seines
PC gegen Metal Gear-Melodien ausgetauscht.

NEU:

GRAFIK  SOUND  SPASS

78:. 68: 84

In der Regel sind die Spiele, die wir in der

Play Zone testen, noch nicht offiziell im reichen Tipps & Tricks versorgen.
Handel erhaltlich. Wir wollen unsere Mei-

nung jedoch nicht als die allein giltige

Wer steckt hinter der Play Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die Wer-
tungen? Hier bekommen Sie Antworten auf Ihre Fragen!

'MICHAEL PRUCHNICKI
Redakteur, 21

Aktuelles Lieblingsspiel:
Front Mission 3

Hat im letzten Monat aufreibende Frontschwei-
ne-Multiplayer-Duelle mit den Entwicklern und
den Redaktionskollegen durchgestanden.

WERNER SPACHMULLER

Redaktionsassistent, 23

Aktuelles Lieblingsspiel:
T. Hawk’s Pro Skater 2

Muss die vielen Gewinnspiel-Preise mittlerwei-
le auf den Flur auslagern und organisiert fleiBig
weiter brandneue Demos fiir die Play-Zone-CD.

MATTHIAS GLASER
Redakteur, 33

Aktuelles Lieblingsspiel:
Colin McRae Rally 2.0

Dreht begeistert bei Colin McRae Rally 2.0 seine
Runden und zeichnet in seiner Freizeit bewaffne-
te Mause in Unterhosen.

'STEFANIE SCHETTER
Redakteurin, 22

Aktuelles Lieblingsspiel:
Vagrant Story

War von Vagrant Story derart begeistert, dass
sie es auf eine Stufe mit dem Referenztitel Final
Fantasy Vill stellte.

STEFANIE SCHWARZ
Redakteurin, 22, verstirkt die Redaktion ab dem 15. Jum

DER AUFTRAG |

Die Play Zone soll sowohl Profis als auch Anfanger mit zuverldssigen Infos, kritischen Tests und hilf-

TEST-SYSTEM

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann bedeutet dies, dass der Titel eine in dem je-

Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach thr Urteil

(zwei bis drei moglichst flott formulierte

Satze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspal3-
und Gesamtwertung) zu einem kurzlich
erschienenen Spiel. Der Rechtsweg ist

ausgeschlossen. Die Auswahl erfolgt nach

@ME
mmou

Berichte zu Spielen, die Wird ein Spwl vm_: der
G exklusw auf der Play--

7 smtmn 2 erschemen.
: werden ab suiort mlt

redaktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA
Play Zone
Kennwort: Neu im Regal
RoonstraBe 21 - 90429 Niirnberg

MOST WANTED |

- Lesers::haft-g' nz_be—  Zielgrupy

weiligen Genre durchschnittliche Qualitat aufweist. Erhlt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Lieb-
haber dieser Spieleart durchaus mit einem Kauf liehaugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute Probe
spielen, die sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern kﬁnneﬁ Eine Wertung von iiber
80% signalisiert, dass es sich bei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt | handelt, das man ge-
spielt haben muss. Verteilt dle Redaktion gar eine Wenung von 90% oder mehr, tlann kommt man als
| ernst zu nehmender PlayStation-Fan meht um die Ansehaﬁung herum i :

EERaTE

G' ' nnuene Spiele mit

M
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Bei Porsche im Stuttgarter Stadtteil Zuffenhausen werden Autotrdaume
Wirklichkeit. Mit Need for Speed: Porsche hast du jetzt erstmals die
Maglichkeit, alle Highlights des weltgréBten Sportwagen-Herstellers
inklusive des neuen 911 Turbo auf Stirke und Charakter zu priifen.

Du musst beweisen, dass du jeden Porsche beherrschen kannst.
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n'o h.c.F. Porsche AG under certain Patents. PlayStation and AL are trademarks of Sony Entertainment Inc. © 2000.
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§ DSCHUNGELJAGD Auf staubiger Strecke rast
man an subtropischen Palmen vorbei.

Nach einigen Verzoge-
rungen schlagt Code-
masters’ heild ersehnte
Rallye-Fortsetzung

nun am 9. Juni im
deutschen Spielehandel
auf. Ob Sie beruhigt
zugreifen konnen oder
besser nicht, verraten
wir lhnen hier.

ereits die erste Rallye-Simulation um den

weil-rot-blauen Ford Focus von Offroad-
Star Colin McRae riss 1998 Rennspiel-Liebha-
ber auf der ganzen Welt zu Begeisterungsstiir-
men hin. Alles an diesem Titel schien zu pas-
sen: Die Wagenphysik war duRerst akkurat,
die Rallyes anspruchsvoll, der Spielspal im-
mens und die Grafik flissig. Einzig eine Sache
waurde von den Fans immer wieder schmerz-

0 JETZT EIN UZO Mit Vollgas auf der Kiespiste der
Sonne entgegen —idyllisches Griechenland!

B WEIHNACHTEN? Die verschneiten Schweden-Etappen haben den rutschigs-
ten Untergrund im ganzen Spiel und erfordern prézise Fahrtechnik.

B COCKPIT Die Perspektive des Rallye-Piloten
wurde kaum je zuvor so realistisch umgesetzt.

COLIN

RALL

N SCHRAGLAGE Nach einem Unfall werden Sie mit
einem Zeitverlust zuriick auf die Piste gehoben.

| § Genre: Rennspiel i Spieler: 1-4 | Hersteller: Codemasters il Intermet: www.codemasters.com

lich vermisst: Ein echter Konkurrenz-Modus,
bei dem man statt gegen die Zeit gegen ande-
re Wagen antreten konnte, war einfach nicht
vorhanden! Codemasters’ (durchaus einleuch-
tende) Begriindung damals: Bei richtigen Ral-
lyes kdmpfe man, dank versetzter Startzeiten,
schlieRlich auch nur gegen die Uhr.

Aus Alt mach Neu

Trotz dieser logischen Begriindung ist Code-
masters’ rund 40-kopfiges Entwicklerteam fiir
Colin McRae Rally 2.0 offenbar in sich gegan-
gen und legt mit Teil 2 der Serie nun einen
wirklich gelungenen und vor allem spannungs-
geladenen Arcade-Modus vor. Natirlich kdn-
nen Sie auch diesmal wieder Zeitrennen be-
streiten oder sich allein auf weiter Flur mit den
vertrackten Offroad-Buckelpisten herumschla-
gen, doch dank der wirklich treibenden
Arcade-Rennen gegen finf verdammt
starke KI-Gegner erleben Sie jetzt
sozusagen die GroRpackung

Renn-Action auf |hrer Konsole: Zu Beginn
starten Sie in jedem Rennen auf dem letzten
Platz, kénnen mit etwas Gliick aber schon in
den ersten Sekunden einen Vorsprung heraus-
fahren - sofern Sie die Liicken im dréngelnden
Gegnerfeld rechtzeitig erkennen und konse-
quent ausnutzen. Doch Vorsicht: Auch mit
einigen Rennsekunden Sicherheitspuffer zum
Zweitplatzierten haben Sie noch lange nicht
gewonnen: Kies-, Sand- oder Matschpisten
und die bereits erwdhnten Computergegner
verlangen lhnen alles ab. Aggressiv set-
zen |hre KI-Widersacher alle Tricks bis
hin zur Karambolage ein, um Sie
von lhrem Spitzenplatz zu ver-
treiben. Manchmal
rettet




1 BOING! Im Replay mit wechselnden Kameras
wirken Crashs noch brutaler als im Rennen selbst.

Sie da nur ein allzu , menschlicher” Fahrfehler
Ihrer Verfolger vor der drohenden Niederlage.
Beenden Sie ein Rennen in der Spitzengruppe,
flllen Sie damit
lhr Punktekonto
auf und schalten
so nach und
nach weitere
Pisten oder Wa-
gen frei. Sobald
Sie alle LAufe der Rennkategorie B gewonnen
haben, kénnen Sie anschlieffend auf neuen Ar-
cade-Strecken in Kategorie A antreten.

Kampf gegen die Uhr

,Der neue Arcade-Modus,
gepaart mit realistischer
Fahrphysik, macht den
Titel zum Pflichtkauf.”

Im Einzelspielermodus erwartet Sie hingegen
eher vertraute Kost, allerdings im runderneu-
erten Gewand. Beim Meisterschafts-
modus fahren Sie sich in
einem von drei

l VOR DEM START Im neuen Arcade-Modus star-
ten Sie als Letzter gegen fiinf KI-Konkurrenten.

Schwierigkeitsgraden Stiick flir Stlick durch
eine komplette Rennsaison, die im Anfanger-
Modus pro Rallye durchschnittlich vier, im Ex-
pertenmodus so-
gar jeweils zehn
Etappen pro Ren-
nen hat. Fast wie
Meister Lampe
schlagen Sie hier
rutschenderweise
Haken um Haarnadelkurven oder lassen |lhren
Boliden auf der Jagd nach Zehntelsekunden
bei Bodenwellen gnadenlos abheben. Rund
700 Polygone pro Fahrzeug (gegenuber etwa
400 im ersten Teil) erméglichen Ihnen dabei
den Durchblick bis ins Wagenignere und sorgen
aulRerdem fiir ein realisti-

Info DER NEUE ARCADE-MODUS '

Die mit Abstand wesentlichste Neuerung an Colin
MecRae Rally 2.0 im Vergleich zum Vorganger ist sicher
der nun erstmals ins Spiel integrierte Arcade-Modus.
Gegen fiinf Computer-Rivalen gleichzeitig gehen Sie
hier an den Start, doch verlassen Sie sich drauf: Ihre
Gegner fahren wirklich wie die Henker (zumindest aber
s0 rasant wie Sie selbst)! Die Mérder-Rennen tiber jede

s .A- L.'; e
e A L .
0 LOSBRETTERN Sofort B GLSARDINE Regel-
nach dem Startzieht  méRig wird man von
sich bereits das Fah-  aggressiver KI-Kon-

rerfeld auseinander.

kurrenz eingekeilt.

B ABKURZUNG? Zuwei- B SCHUSSFAHRT Tolle
len macht man Sekun- Replay-Perspektiven
den gut, wenn man von verleihen Platzkémpfen
der Seite angreift. duBerste Dynamik.

denkbare Abart rutschigen Untergrunds sind dadurch
alles andere als ein Kaffeekranzchen. Kopf an Kopf
(oder besser: Kithler an Kiihler) drédngeln Sie sich an der
Konkurrenz vorbei oder werden von dieser bedréngt,
nicht selten landen gleich mehrere Wagen im
Graben. Taktisches Fahren bringt da
natirlich Vorteile, aber ohne die gele-
gentlichen Lenkfehler
der duBerst ,mensch-
lichen” Computer-Pi-
loten hatte auch ein
hartgesottener Ral-
lye-Profi bis zum
ersten Sieg or-
dentlich zu
kamp-
fen.

H OFFROAD-KANONE Der originale
Ford Focus von McRae diente im
Spiel als Vorbild fiir die Wagenphysik.

il

TS Colin McRae Rally 2.0




|

TS Colin McRae Rally 2.0

Info WETTER- UND WAGENSETUP

Samtliche Bildschirm-Meniis der Benutzerfiihrung
sind bei Colin McRae Rally 2.0 bewusst spartanisch
gehalten. Sparliche weille oder schwarze Schrift
gibt Ihnen minimale (aber ausreichende) Handlungs-
anweisungen auf einem schmucklosen, griingrauen
Untergrund — auf die bei anderen Spielen iiblichen
Hochglanzgrafiken und farbenfrohen Startmentis
wartet man hier vergeblich. Was jedach auf den
ersten Blick unnttig schlicht wirkt, entpuppt sich im
Spielverlauf als Plus fiir Ubersichtlichkeit: Die Wet-
terkarte mit eingebautem Detail-Zoom oder das Wa-
genmodell im Setup-Menil und bei Reparaturen zie-
hen beispielsweise — dank weggelassenem Grafik-
Schnickschnack — mehr Aufmerksamkeit auf sich und
sind zudem wirklich intuitiv zu bedienen. Wer’s lieber
bunt und tberladen mag, ist hier natiirlich falsch.
Spieler, die gréBeren Wert auf ziigiges und prézises
Tuning legen als auf optische Opulenz, werden
jedoch in kiirzester Zeit das augenfreundliche
Griingrau der Meniis zu schétzen wissen.

L

N WETTERKARTE Per X- B SETUP Die niitzlichen
Taste zoomen Sie das  Wetterdaten helfen
Wetter auf den Schirm. beim Boliden-Tuning.

-

NHALBPROFIL Jede N BAROMETER Die
Setup-Rubrik bietetei- Schadensleiste zeigt
ne neue Wagenansicht. nétige Reparaturen an.

S e o)

info VERGLEICH

1. GRAN TURISMO 2 SCEE
2. V-RALLY 2 Infogrames

L2 x [;z, Ead =
l SCHWEDENSCHANZE Bodenwellen unterm
Schnee lassen lhren Flitzer regelméRBig abheben.

sches Schadensmodell. Bei einer so grolen
Polygonzahl kann man schlieRlich alle mégli-
chen Fahrzeugteile einzeln verschrotten — und
die Schaden auch entsprechend optisch dar-
stellen: So winken Sie nun gelegentlich lhrer
Motorhaube hinterher, wundern sich (iber
wegfliegende StolRstangen oder miissen mit
einer wild klappernden Kofferraumdecke klar-
kommen, die sich gleichzeitig auf Lenkbarkeit,

* Strallenlage

B RUTSCHPARTIE Schiittern Sie besser durch die
meisten Kurven — das ist effektiver als Bremsen.

aggressiver, PS-schwangerer Motorensound
der Offroad-Schiisseln, der einem zornigen
Hornissenschwarms ahnelt und die lllusion
einer echten Rallye weiter verstarkt. Auch
die wahlweise abschaltbaren Kommentare
Ihres Copiloten (im englischen Original pro-
fessionell gesprochen von McRaes Beifahrer
Nicky Grist) fordern diesen Eindruck dank
akkurater Fahranweisungen, die — sofern
man sich in der

undandere ' Wemnn Sie den Vorgﬁnger Hektik darauf
Fahreigen- . . konzentrieren
«haien  1MOChten, werden Sie sich .., ..
AsnG in Colin McRae Rally 2.0 hefen enige
Glucklicher- 5 Sekunden gutzu-
weise gibt SOfOl‘t Verlleben.“ machen. Optisch
es jeweils werden diese

nach zwei Etappen die Méglichkeit zur umfas-
senden VWagenreparatur, sonst wiirde lhnen
beizeiten der nach Fahrzeugschaden wild riit-
telnde Controller aus den Handen fallen. Zeit-
rennen, Einzeletappe und Einzel-Rallye ergan-
zen umfassend den Meisterschaftsmodus im
Single-Player-Game.

Technische

Finessen

Fir eine méglichst
95% | wirklichkeitsnahe
93% | Fahrphysik haben die

: Entwickler die origi-

Befehle zusétzlich durch entsprechende
Richtungspfeile in der Bildschirmmitte er-
génzt. Die sechs vorhandenen Kameraper-
spektiven im Rennen lassen sich dariiber
hinaus in einigen Parametern an |hre indivi-
duellen Vorlieben anpassen und sorgen flr
immer neue Sichtweisen der spannenden
Pistenkdmpfe. Vor allem die Cockpit-Optik
wirkt sehr echt, ist allerdings im Zweispieler-
Splitscreen-Modus nicht anwahlbar. Dafiir
konnen Sie in dieser Spielart massenweise
Spaf gegen einen menschlichen Gegner er-
leben, was den Verlust der Innensicht-Per-
spektive leichter verschmerzen ldsst. Das

Codemasters 86%
Electronic Arts 85%

4. COLIN MCRAE RALLY

5. MOBIL 1 RALLY CHAMPIONSHIP
An sich ist unser Vergleich eines ausgesprochenen Offroad-Rallye-Titels mit dem
‘StraRen-Raser Gran furismo 2 nicht ganz fair, da Letzterer vor allem durch seinen
Fuhrpark punktet und ein etwas anderes Untergenre der Renn-Simulationen be-
dient. Trotzdem: Gran Turismo 2 bleibt Genre-Referenz und darf daher bei einem
Vergleich nicht fehlen. Bei den , waschechten” Offroad-Simulationen hat Colin
McFae Z.0allerdings verdient die Kiihlerhaube im Spitzenfeld: Arcade-Modus,
Mehrspieler-Splitsereen und die wirklich exzellente Wagenphysik, gepaart mit
abwechslungsreichen, packenden Gel4ndepisten aus der ganzen Welt, sorgen
mit Leichtigkeit fiir die Silbermedaille unter den aktuellen Rallye-Titeln.

nalen Renndaten von
McRaes Ford Focus
ausgewertet und ins
Spiel Ubertragen, wo-
durch sich die Boliden
tduschend echt lenken
lassen und absolut
realistisch auf Gelan-
degegebenheiten und
Pistenuntergrund rea-
gieren. Hinzu kommt
auf der Tonspur ein

nach jedem Rennen folgende Replay be-
sticht zudem durch dulerst dynamische Ka-
merafahrten und actionreiche Schnitte. Auch
hierfir ein Plus. Ein kleines Minus hingegen
fur gelegentlich auftretende Clipping-Fehler
und Pop-Ups, die eine noch hdhere Wertung
verhindern. Dem eigentlichen FahrspaR tut
das aber keinen Abbruch, zumal die Fehler
sich im Vergleich zu manch anderen Rallye-
Sims stark in Grenzen halten. Aufgrund der
insgesamt gebotenen Fillle sollte es nicht
verwundern, dass wir fir den Titel eine un-

0 ALLES WEISS In Eis und Schnee kimpfen Sie mit
der Piste und Computergegnern zugleich.

ICHEEI\I Im fliissigen Zweispielermodus
entwickelt der Titel echte PartyspaB-Qualitéten.

W REKORDZEIT Da hat der Fahrer zu friih gejubet,
die Riickenlage zehrt den Vorsprung wieder auf.

R R e s e o e b e I L B T TP LI




) Zu Anfang war ich etwas verbliifft iiber
Lo die optisch magere Benutzerfiihrung, doch
alle wichtigen Funktionen sind enthalten und die jewei-
ligen Ladezeiten erfreulich kurz. Grafik-Power kommt
dafiir bei den Rennen selbst ins Spiel: Der Titel besticht
durch abwechslungsreiche Rennperspektiven und vor
allem einen grandios schnittigen Replay-Madus, der
Kameraarbeit in TV-Qualitét zeigt. Hochst realistische
Wagenphysik und besonders das exzellente Schaden- : - m"n‘!il':::!::s::wm =
modell (das Sie gelegentlich Motorhaube, Stolstange —ie | LTI PLAYSTATION 2
oder Kofferraumklappe kosten kann) machen die Einzel-
rennen zum Erlebnis. Unbestreitbares Highlight des
Titels ist allerdings der neue Arcade-Modus, bei dem
man wirklich ins Schwitzen kommt. Dass dieser dann
auch noch durch den Splitscreen-Modus fiir zwei
menschliche Konkurrenten abgerundet wird, lasst das
Spiel auch als Party-Game punkten. Kleinere grafische B L sinen 2
Schwichen wie gelegentliche Pop-Ups kénnen dem 2 WWE SMACKDOWM!
ansonsten sehr flissig laufenden Titel seinen Top-Rang _,... ; =  VANISHING
unter den Rallye-Simulationen nicht rauben. Cofin
MecRae Rally 2.0 macht einfach unglaublich viel SpaR.

Colin McRae Rally 2.0

LANGSAM

bedingte Kaufempfehlung aussprechen mis-
sen: Zwar ist der Fuhrpark kleiner als bei
Gran Turismo 2, doch die gebotene Rallye-
Action und besonders der schweilitreibende
Arcade-Modus katapultieren Colin McRae
Rally 2.0 souverédn in die Spitzengruppe der
derzeit erhaltlichen Rallye-Simulationen.

Matthias Glaser

Mit groRer Spannung erwartet,
wird Colin McRae Rally 2.0 nun
nach einigen Verzogerungen den in das Spiel gesetz-
ten Hoffnungen vollkommen gerecht. Ein derart ech-
tes Rallye-Erlebnis, wie es der Titel bietet, hat im
Rennspiel-Genre wirklich Seltenheitswert. Wagen-
physik und Schadensmodell lassen keine Wiinsche
offen, die Benutzerfiihrung ist iibersichtlich und
schnell, das Streckenangebot duRerst abwechs-
lungsreich und der Arcade-Modus bringt massen-

_ . : s ] Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
weise Wertungspunkte dank seiner absolut packen- 7 Scheck oder Bargeld) abschicken an:

den Pistenkdmpfe. Auch als Party-Game kann der “ } COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Titel dank Zweispieler-Splitscreen-Modus (iberzeu- — = RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.
gen. Jeder, der einen Bleifuf in der Tiir zum Rallye-
sektor hat, kommt hier voll auf seine Kosten.

Hiermit bestelle ich:

Colin MacRae Rally 2.0

2 ! O PlayStation ZONE 04/00 zu DM 12,80
Rennspiel
1-4 0 Play Zone 05/00 zu DM 12,80
Mittel bis schwer 0 Play Zone 06/00 zu DM 12,80
Ja
Jafja zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
8 Lander/iiber 90 Etappen GESAMTBETRAG
DM 89,95 : o :

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) P e

Codefasters fﬁ.ﬁ‘!‘?ﬁﬂ?&?ﬁ? Zahlungsweise: .
Codemasters (71 Gegen Vorkasse

(Verrechnungsscheck oder bar)

(J Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Ohne Altersheschrankung Name, Vorname
Dt./dt. Texte, dt. Sprache

GEACEELR 9. Juni

GRAFIK SOUND SPASS GESAMT-
84 85% 93% WERTUNG %

StraBBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.

BLZ
PLZ, Wohnort _ EREY ’

g;& Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

Telefon-Nr. (fur evtl. Rickfragen) Datum, Unterschrift
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A58 Vagrant Story

VAGRANT STORY

| I Genre: Action-Rollenspiel § Spieler: 1 | Hersteller: Square Europe I Internet: www.vagrantstory.com |//

Mit seinem fulminanten Mix aus mittelalterlichem
Rollenspiel und Action-Adventure bescheren die
Square-Entwickler der Spielergemeinde einmal
mehr ein Videospielerlebnis der Extraklasse.

§ UNTERSCHLUPF In der Schmiede diirfen Sie ab-
speichern und Ihre Waffen bearbeiten.

In Le Monde, einer mittelalterlichen Stadt
mit disterer Vergangenheit, herrscht der
Ausnahmezustand. Die Ritter des Mellen-
kamp-Kultes haben den Landsitz des Fiirsten
Bardorba erstiirmt und dessen Familie in ihre
Gewalt gebracht. Um
den Planen des obs-

,Das innovative

gegen den Helden. Als Spieler lenken
Sie Ashley aus der Third-Per-
son-Perspektive durch
dreidimensicnale Loca-
tions, wobei Sie mit der
L1- und der R1-Taste um
die Figur herumschwen-
ken kénnen. Ein Zoom in
die Ego-Ansicht ermdglicht
Nahaufnahmen der
Umgebung. Hat Ash-
ley seine Waffe wegge-
steckt, so ist er in der Lage,
herumstehende Kisten und Stein-
blécke zu rollen, zu schieben und zu tragen,
um mit ihrer Hilfe Mauern und héher gele-
gene Passagen zu erklimmen. Eine intelli-
gente Kartenfunktion verzeichnet automa-
tisch alle erkundeten Rdume
samt Turen, Speicherpunk-

kuren Sektenfihrers Kampfsystem ten und Ausriistungscon-
Sydney Losstarot auf : tainern.

die Schliche zu kom- vereint

men, senden die ,Va- Anspruch mit Vo[legﬂisiko

lentia Ritter des Frie-
dens” ihren Agenten
Ashley Lionet aus.
Dieser muss bald feststellen, dass Sydney
Uber Gbermenschliche Fahigkeiten verfligt
und fahig ist, monstrése Sagenkreaturen zu
seiner Verteidigung zu beschwaren. So
kreuzen nicht nur Wélfe und Fledermause
Ashleys Weg durch die Katakomben und
StraRen Le Mondes, auch Untote, Phanto-
me, Drachen und Felsriesen erheben sich

Anschaulichkeit.”

Nahert sich ein Angreifer, so
l&sst sich mit der Kreis-Taste
ein kugelférmiger Radar-
schirm um die Figur des Helden einblenden.
Alle innerhalb der Kugel befindlichen Glied-
malen des Gegners sind nun einzeln an-
wahlbar. Mit welcher Sicherheit beziehungs-
weise welcher Wucht Ashleys Waffe ihr Ziel
findet, hangt von dessen aktuellem Risk-Sta-
tus ab. Jeder Angriff erhéht den Riskmeter
des Helden um einige Punkte, so dass Ash-

B ASHLEY LIONET In einem
&) marderischen Katz-und-
<<~ S ‘Maus-Spiel heftet sich

’&g:, der junge VRF-Agent an
die Fersen von Sydney.

leys eigene Angriffe
immer unpraziser
geraten, wahrend ¢
er gegen gegne-
rische Attacken
anfalliger wird. Im Verlauf des Spiels kann
sich der Held zahlreiche Zauberspriiche an-
eignen, um damit beispielsweise Tlren zu

H EIN LICHT AUFGEGANGEN? Mit der Zeit erlangt Ashley Zugriff auf besondere
Kampffertigkeiten. Die Erkenntnis trifft ihn buchtéblich blitzartig.

B ERHABEN Viele Réume besitzen verschieden hohe Ebenen wie Briistungen
und Mauervorspriinge, die Ashley iiberwinden muss.



_J Zugegeben, bis ich mich mit allen Kniffen

2. des komplexen Kampfsystems vertraut
gemacht hatte, waren einige Spielstunden vergangen.
Doch hat man die umfangreichen Menis erst einmal
im Griff, darf man sich auf nervenzerfetzende Duglle
mit abwechslungsreichen Gegnern freuen. Obwohl sich
grolRere Keileren oft iber mehrere Stunden hinziehen
konnen, behalt die Motivation zum Weiterspielen hart-
néckig die Oberhand tiber die Frustration. Als Beloh-
nung winken genial prasentierte Story-Sequenzen, die
die Neugier des Spielers bestindig anstacheln. Wirk-
lich zu schade, dass man den Dialogen aus Platzgriin-
den nur Textblasen gegonnt hat — eine Sprachausgabe
ware das Tupfelchen auf dem i gewesen.

entriegeln, Spezialattacken auszuflhren oder
sich selbst zu heilen. Unterwegs finden sich
aulierdem verschiedene magische Utensi-
lien, die in verzwickter Notlage noch Ashleys
Haut retten konnen. Wie die Korper seiner
Widersacher gliedert sich auch Ashleys Figur
in Kopf, Waffenarm und Schildarm, Rumpf
und Beine, die getrennt voneinander Scha-
den nehmen. Hat Ashley ein Gefecht tber-
standen, klettert sein Gesamtvorrat an Ma-
gie- und Stdrkepunkten langsam wieder auf
den Hoéchstwert zurlick, wahrend der Risk-
meter auf Null sinkt.

Vielseitigkeit ist Trumpf
Unverzichtbar sind auch die Son“:i_e;féﬁga_
ten, die Ashley mit wachsender Erfahrung
erlernt. Bei den Break-Arts handelt sich um
magische Attacken, die an bestimmte Waf-
fenarten gebunden sind. Mithilfe von Chain-
Abilities kann Ashley mehrere Schléage nach-
einander ausfihren und zugleich deren
Woucht verstarken, seinem Gegner Magie-
punkte abluchsen oder Ahnliches. Defense-
Abilities hingegen mindern -~ &%
Ashleys erlittenen Scha- 2 o
den oder reflektieren ihn b

gar auf den Angreifer.
Um diese Son-
deraktionen er-
folgreich aus-
zufiihren,
bleibt je-
doch nur {
ein Bruchteil
einer Sekunde. Da
sich die einzelnen
Waffen unter-
schiedlich hand-
haben lassen,
werden Sie
sich mit einem
neuen Kampf- A
gerédt auch :
das jeweili-
ge Timing
fur Chain-
Abilities
aneignen

Info SCHLAG AUF SCHLAG

Ein echter Geniestreich ist dem Entwicklerteam mit dem neuen Kampfsystem gelungen.
Durch Driicken der Kreis-Taste unterbrechen Sie die Echtzeit-Handlung, um in aller Ruhe ei-
nen Angreifer in Ihrer Reichweite aufs Korn zu nehmen und seine verwundbarste Kérperstel-
le anzuvisieren. Wahrend dieser Phase behalten Sie die Kontrolle tber die frei schwenkbare
Kamera, so dass Sie die Positionen der einzelnen Figuren und etwaiger Hindernisse genau
abschétzen kénnen. Sobald Sie zuschlagen, 5
lauft das Geschehen in Realzeit weiter. Mit
der Zeit erlernt Ashley auRerdem so ge-
nannte Chain-Abilities, mit denen Sie

drei Ihrer Aktionstasten belegen konnen.
Driicken Sie im Moment des Zuschlagens
eine entsprechende Taste, so wird der ent-
sprechende Spezialeffekt ausgelost und
Ashley erhélt einen weiteren Freischlag.
Mit geniigend Ubung kénnen Sie so einen
regelrechten Hagel von Hieben auf lhre
Gegner einprasseln lassen und zugleich
den eigenen Energievorrat wieder aufflllen.

HP 137-26x MP p
RISK 328

H DRUCK 1 Mit der ersten Betétigung der Kreis-
Taste lassen Sie Ashley seine Waffe ziehen.

R Arm HP 0/37%
: Einzelvisier DurchstoB/Licht/Mensch

L Arm HP 0/25%
Ziel: Einzelvisier DurchstoB/Licht/Mensch

¥ DRUCK 2 Ein zweiter Druck friert die Figuren ein.
Wihlen Sie ein Ziel in Ashleys Reichweite.

# DRUCK 2 Visieren Sie mit dem Analog-Stick ein
Korperteil an und schlagen Sie mit Kreis zu.

I DRUCK Geiibte Kampfer filhren ganze Schlag-
ketten aus und zapfen dem Gegner Energie ab.

§ DRUCK 4 Driicken Sle genau im Moment des
Aufpralls eine Taste fiir eine Spezialattacke.

B KOPFLOS Die Zwischen- und Endgegner legen gerne hochdramatische Auftritte hin. Diese giganti-
sche Ritterriistung ist offenbar von einem bosen Geist beseelt.
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# KOLOSS Das Ausrufezeichen gibt den Moment
an, in dem Sie Chain-Abilities aktivieren kénnen.

EFNE ASENTIN MIT WENIS
ERFAMRUNG WARDE MIR

NAR TM NES STEREN,

Y Vaoror Story

§ MACHO Die flachen Sprechblasen verleihen der
an sich realistischen Grafik einen Comic-Touch.

¥ VERSCHACHTELT Oft miissen Stein- und Holz-
bldcke zu Treppen zusammengefiigt werden.

.. miussen. Trotzdem sollten Sie der
W\ Versuchung widerstehen, sich
‘!‘\_ zu sehr auf ein Kampfgeréat zu
- HN) spezialisieren. Jede Waffe
Jl| besteht namlich aus Kompo-
nenten wie Griff, Schaft
oder Klinge, die sich
recht beliebig kom-
binieren lassen.
Eine Komponente
gewinnt durch
ihren Kampfein-
satz an Effizienz
gegen einen
bestimmten
i Gegnertyp -
E Mensch, Biest,
Untoter, Phan-
tom, Drache
oder das per-
b sonifizierte
Bése. Zudem
' b werden die
| Waffen durch die

\ Elemente gepragt,

H SYDNEY LOSSTAROT Der
charismatische Sektenfiih-
er scheint iber die dunk-

len Méchte in Le Monde

zu gebieten.

PZ | INTERVIEW MIT YASUMI MATSUNO
4Von der Masse abheben”

Der Kopf des Entwicklerteams von Vagrant Story, nahm sich auf der E3
die Zeit fiir ein kurzes Interview.

PZ: Wie sind Sie auf die Idee gekommen, fiir Vagrant Story handtexturierte
Hintergriinde zu verwenden?

Matsuno-san: Wir haben die Hintergrundtexturen mit verschiedenen Grau-
werten {iberzogen und die Rdume mit rotem beziehungsweise blauem Licht aus-
geleuchtet. Durch diese Kombination aus Texturen, Grauténen und Lichteffekten
entstand ein umwerfender Kontrast. Das Ergebnis sieht einfach toll aus.

PZ: Wie viele Leute waren an der Entwicklung von Vagrant Story beteiligt?
Matsuno-san: Die Planungsphase im Januar 1998 begann mit etwa 20 Leuten an
Bord. Das groRte Team hatten wir im Frihling 1999, da waren es 50 Leute.

PZ: Ist eine Fortsetzung geplant? Eventuell fiir die PlayStation 27
Matsuno-san: Bisher noch nicht. Der Grund dafiir ist, dass Square in néchster Zeit im Bereich Online-Spiele
aktiver werden mdchte und die meisten Mitglieder des Teams in diesem Bereich stark eingespannt werden.

PZ: Vagrant Story enthalt Elemente des japanischen Rollenspiels, aber der Stil ist auch stark mittelalterlich-
européisch angehaucht, was fiir japanische Spieler recht ungewohnt sein diirfte. War es schwierig, die Ent-
wicklung eines solchen Projektes durchzusetzen?

Matsuno-san: Ich und viele andere Mitglieder des Teams sind begeistert von westlichen Rollenspiel-Klassikern
wie Ultima und dieser Stil ist in Vagrant Story eingeflossen. Natiirlich gibt es auch auf dem japanischen Rollen-
spielsektor viele groRartige Werke, wie beispielsweise die Final Fantasy-Reihe. Mir ist es jedoch wichtig, dass
wir uns mit unserer Arbeit von der Masse abheben. Hironobu Sakaguchi (Anm. d. Red.: der Vizeprasident von
Square) hat sein Okay zu dieser Strategie gegeben, so dass es dem Team maglich war, beim Gamedesign ganz
neue Wege zu beschreiten.

PZ: Trotz der kinematischen Inszenierung haben Sie auf eine Sprachausgabe verzichtet. Aus welchem Grund?
Matsuno-san: Eine Sprachausgabe hatte uns gezwungen, das Spiel auf mehrere CDs zu splitten. Wir wollten es
dem Spieler jedoch ersparen, standig CDs wechseln zu miissen, wenn er bestimmte Schauplétze betritt. Daher
haben wir uns gegen eine Sprachausgabe entschieden. Da wir in unserem Team viele Comic-Fans haben, kam
die Idee auf, die Dialoge stattdessen in Sprechblasen darzustellen.

PZ: Vielen Dank fiir das Gesprach!

B YASUMI MATSUNO ist Senior
Vizeprésident fiir Software-
Entwicklung bei Square.

B NETTE BEGRUSSUNG Leuchtende Schwebeplat-
ten dienen als Briicken iiber Abgriinde.

mit denen sie in Berhrung kommen. So

‘wird zum Beispiel ein im Kampf gegen Feu-

erwesen erprobter Dolch fiir Wasserwesen
besonders schadlich sein. Es empfiehit sich
also, mehrere Waffen auf unterschiedliche
Elemente und Rassen zu , polen”.

- VAGRANT STORY

Echte
Handarbeit

Mit Vagrant Story

kehrt Square hochauf- - 95%.
l5senden Rendergrafi- 2. FINAL FANTASY VIl Sguaresoft 95%
Vel it Stilvon Elnar 3. SOUL REAVER E?dos 92%
Fantasy Vill zumindest 4. TOMB RAIDER IV E!d(')s. : 92%
5. GUARDIAN'S CRUSADE Activision 90%

vorerst den Rucken.
Bereits das Mammut-
Intro beweist mihe-
los, dass es flr eine
packende Inszenie-
rung keine hochpolier-
ten Renderfassaden
braucht, doch auch die

Wahrend Final Fantasy Vil durch blanke, statische Renderbilder und edle Video-
sequenzen glanzt, halt Vagrant Story mit detailverliebt texturierten Hintergriinden
dagegen und erreicht mit Leichtigkeit die packende Atmosphére des Square-Kolle-
" gen. Durch die sprichwartliche Tomb Raider-Perspektive sowie Kletter- und
Geschicklickkeitsaufgaben erinnert Vagrant Story an Titel aus dem Action-Adven-
ture-Genre, kann diese allerdings hinsichtlich der Spieltiefe tiberfliigeln.

§ LABYRINTH Eine komfortable Automapping-
Funktion lotst Ashley durch die Katakomben.

Standard-Spielgrafik steht den Videosequen-
zen an Qualitat kaum nach. Die Polygon-
Schauplétze ebenso wie die Figuren sind mit
aufwendig handgearbeiteten Texturen verse-
hen und werden je nach Umgebung ver-
schiedenfarbig ausgeleuchtet. Kinoreife
Schnitte und Kameraeinstellungen,

Squaresoft




P ‘“»1‘.“'* L - .
§ ABGANG Der Minotaurus macht sich aus dem
Staub und kehrtin die Unterwelt zuriick.

i34 Vagrant Story

dynamische Charakterani-
mationen sowie bombasti- G§
sche Spezialeffekte ban-
nen die Augen des Spielers
an den Bildschirm und gene-
rieren zusammen mit einer
episch-orchestralen Musik-
kulisse und gekonnt einge-
setzten Stereo-Soundeffekten
eine unglaublich packende
Atmosphére. Angesichts
der filmischen Inszenierung
ist es auch einzusehen,
dass man zugunsten der
Spielbarkeit die Auf-
|6sung auf ein relativ
korniges Niveau herun-
tergeschraubt hat -
nervtdtende Ruckeleinlagen
waren so ziemlich das Letzte,
was man sich in der Hitze die-
ses Fantasy-Spektakels wiin-
schen wirde!

Stefanie Schetter \ €48

I CALLO MERLOSE Callo, eben-
falls ein Mitglied der ,Valentia
Ritter des Friedens®, ist auf ;
Nachforschungen und Spio- )
nage spezialisiert. S

ﬁ':__‘

Eine komplexe, sich Stiick fiir Stiick
entwickelnde Story mit charismati-
schen Figuren, ein ausgekliigeltes Kampfsystem, ein
gelungenes Interface und eine geniale Présentation —
Vagrant Story bringt wirklich alles mit, was sich ein
Rollenspielliebhaber wiinscht, und diirfte auch so
manchen Action-Adventure-Fan verfiihren.

Vagrant Story
Action-Rollenspiel
1
Mittel bis schwer
Ja
Jafja
Enfillt
Ca. DM 89,95
LESGIES Square Europe
WA Square
B QICINELEN Ab 12 Jahren
Handbuch/Spiel RU#IEIE
GEAGEEEN 21. Juni

GRAFK SOUND  SPASS | GES) 95 :
96+ 95 93+ " Jud%

PUZZLE-SPAB

ZURA
PURGHDREMEY

= o+ nd ~PiayStation® e registered trademarks o Soey Computes Enlertaimment k.
Spin Jam and Empive are Tradamarhs of Enterainment Intermational (UK) L. Copyright © 2000, Al Rights Reserved.
Deutschiand: 01801 18 57 85 (0,08 DM/Min. DTMS AG) Gsterreich: 01 815 06 26 Schweiz: 071 388 68 40
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Ronaldo V-Football

RONALDO
V-FOOTBALL

| I Genre: FuRball I Spieler: 1.8 | Hersteller: Infogrames § Internet: www.ronaldo-v-football.com I

i‘!.ﬂ'ﬁﬁ Seit er an seinem vierten Geburtstag einen

= Ball als Geschenk bekam, tritt der begna-
dete Ausnahmestiirmer gegen das Leder. Mit Ronaldo
V-Football steht der leidenschaftliche Videospieler
nun auch auf der PlayStation im Mittelpunkt.

en Ansatz der Entwickler, mit dem

FuBballtitel sowohl Freunde von un-
komplizierten Bolzereien als auch kiihne
Ballstrategen vor die Konsole zu locken,
wird schon an den abwechslungsreichen
Spielmodi ersichtlich.

So bieten der Arcade-Cup oder der Harte-
test das typische Flair eines Spielhallen-
kicks. Im Arcade-Cup beispielsweise su-
chen Sie sich eine der 64 Nationalmann-
schaften aus, um gegen zuféllig ausge-
wahlte Landerteams im K.O.-Modus anzu-
treten. Verlieren Sie eine Partie, haben Sie
die Moglichkeit, durch den Einsatz eines

von drei Credits in einem Wiederholungs-
spiel das Ergebnis zu korrigieren. Haben
Sie alle drei Credits verbraucht, heil3t es
.Game Over". Der Hartetest macht sei-
nem Namen alle Ehre. Hier gilt es, mit dem
eigenen Team nacheinander gegen acht
Mannschaften zu gewinnen. Zwischen den
Matches kann nicht abgespeichert werden,
erst wenn Sie als Herausforderer das an
Platz 1 der Gruppe geflihrte Team geschla-
gen haben, kénnen Sie den Erfolg auf Me-
mory Card bannen. Und auch beim Harte-
test gilt nach drei Fehlversuchen: Game
Over! Als Belohnung warten hochkaratig
besetzte Bonusteams aus den verschiede-
nen Kontinenten auf erfolgreiche Spieler.

I DRIBBLING Der begna-
dete Brasilianer bringt
Fans zum Schwérmen
und Verteidiger zum
Verzweifeln.

Superstar Rivaldo versenkt den
Elfmeter fiir seine Mannschaft ohne Miihe.

So werden beispielsweise der ehemalige
HSV-Star Kevin Keegan oder der niederlan-
dische Weltklassestlirmer Marco van Bas-
ten reaktiviert. FuRballfans, die lieber in ei-
nem Turnier der herkémmlichen Art nach
dem Pokal oder der Meisterschale greifen
wollen, kommen ebenfalls auf ihre Kosten.
Neben dem Continental Cup oder einer
Continental Liga kénnen individuelle gestal-
tete Wettbewerbe gestartet werden. Als
ultimative Herausforderung wartet schlief3-
lich der Ronaldo-Cup auf eingespielte
Kicker. Die 64 Nationalteams laufen zum
groélten Teil mit authentischen Spieler-
namen auf, nur in wenigen Ausnahmen
wie z. B. der bundesdeutschen EIf musste
auf Fantasienamen ausgewichen werden.
Auch die typische Spielweise der einzelnen
Teams wurde berlicksichtigt, so zeigt die
niederldndische EIf gepflegtes Kurzpass-
spiel, wahrend die Schotten lange Bélle in
Richtung Strafraum schlagen. In den er-

Ungarns FuBballlegende Pus-
kas nimmt das Leder elegant an.

: Bonaldo

Der Namenspate des Spiels zelebriert
seinen Treffer mit typischer Jubelpose.




Darch mirre
Raven

N2 rarockveiren

1 Die deutschen Kicker haben aus
Lizenzgriinden leider nur Fantasienamen.

freulich eingédngig designten Menls kén-
nen Sie sowohl vor als auch wahrend des
Spiel die Taktik &ndern, von Raum- auf
Manndeckung umschalten oder einen
Positionsradar zuschalten.

Die Steuerung bietet auf den ersten Blick
nur rudimentare Aktionsmaoglichkeiten,
nach einigen Matches gelingen jedoch
auch filigrane Mandéver wie Uberraschende
Doppelpéasse, gefiihlvolle Heber oder Pés-
se in die Tiefe des Raumes. Auch bei knall-
harten Schiissen oder langen Abschldgen

bleibt das Spielgeschehen stets ange-
nehm flissig. Absolutes Highlight bilden
die authentischen Animationen der Ball-
klinstler, der Ball wird elegant mit dem
AuRenrist aus der Luft angenommen oder
mit dem Kopf weitergeleitet. Bei einer
Flanke in den Strafraum setzen besonders
die Ballzauberer vom Zuckerhut zu furio-
sen Fallrlickziehern oder wuchtigen Kopf-
ballen an. Eine gut umgesetzte Ballphysik
inklusive abgefalschter Bélle ist Garant fr
abwechslungsreiche Torraumszenen, die
aufgrund der starken Keeper jedoch oft-

. Unten links sehen Sie die Power-
Ielste mit dar die Schussstérke reguliert wird.

GroBe Torchancen und tolle Tref-
fer werden in Slow-Motion wiederholt.

mals entscharft wer-
den. Wehende Fah-

nen mit den Lander- 1=

farben und eine im- 2. UEFA STRIKER Infogrames 91%
posante Fankulisse 3 FUSSBALL LIVE SCEE 30%
inklusive heiRer B ] Tihels e

Samba-Rhythmen 5y FIFA 2000
sorgen zusammen
mit netten Details
wie Rauchschwaden
oder einer riesigen

Stadionleinwand fir

1SS PRO EVOLUTION

Mit Aonaldo V-Football hat Infogrames neben UEFA Striker einen weiteren Titel
in den Top 5 platzieren kénnen. Dank eines flilssigen Spielablaufs, erfrischender
Ideen in Sachen Spielmodi und einer guten Ballphysik kann der brasilianische
Ballzauber FIFA 2000 hinter sich lassen. An die spielerische Klasse der besten

NUSPUNKT Bei gegnenschsn FreistoBen ldsst
swh dle elgene Mauer nicht verschieben.

Konami 92%

EA ' 85%

stimmungsvolle
FuBballabende. Wer
nach einigen Partien vom deutschen Kom-
mentator genervt ist, sollte den heil3blti-
gen brasilianischen Reporter zu Wort kom-
men lassen. Negativ machen sich lediglich
kleinere Schwéchen bemerkbar. Bei Stan-
dardsituationen lasst sich beispielsweise
die Mauer nicht verschieben und auch ein
Spielerwechsel ist bei Spielunterbrechun-
gen nicht méglich. Insgesamt prasentiert
sich das Spiel als eine technisch einwand-
freie, mit Action-Elementen angereicherte
Kicksimulation. '

drei Fulballtitel kommt der Kick jedoch nicht ganz heran.

Jens Quentin

1'% Als Bonusteams kdnnen Sie Starmann-
schaften verschiedener Kontinente freispielen.

W( JFEN S I” Der zuschaltbare Radar
klﬁrt Sle uher dle Posmonen der Mitspieler auf.

MEIN FAZIT

Sehr Gut

Mit stimmungsvollen Cut-Sequenzen, ei-
ner packenden Stadionatmosphare und
tollen Animationen verspritht Ronaldo V-Football ge-
konnt das Flair siidamerikanischen Ballzaubers auf die
PlayStation. Dabei gefallen neben der sauberen tech-
nischen Umsetzung mit akkurater Ballphysik vor allem
die grundverschiedenen Spielmodi, die sowohl auf ein
schnelles Match zwischendurch als auch eine kom-
plette Saison Appetit machen. Die freispielbaren Bo-
nusteams sorgen zudem dafiir, dass die Motivations- |
kuwe nicht so. schnell naeh unten zelgt :

Geiungene Mlschung aus unkom-
pliziertem Arcade-Kick und realisti- = #
scher Simulation. Besonders die liebevoll animierten
Ballkiinstler und eine tolle Stadionatmosphare sorgen
fiir viel Spal auf dem Spielfeld.

Titel nonamdv'csoomau :
Genre Ful!ball

Infogrames
18 PAM Dave'lo_p__'____
e .0Ime Altershmhmnkun

(=54 Ronaldo V-Football




0 AUS DER DREHUNG Ein Pass auf den frei stehenden Mann wire hier wohl
eher angebracht als ein Alleingang gegen drei Verteidiger.

ie FulRball-Experten von EA Sports

bringen die Europameisterschaft dank
offizieller Lizenz direkt in |hr Wohnzimmer.
Kernstlick des Spiels ist dabei der eigentliche
Europameisterschafts-Modus, in dem Sie ein
Team von der Qualifikation bis hoffentlich zum
Finale fihren. Daneben kénnen Sie sich in
Blitzturnieren, Freundschaftsspielen, einem
Golden-Goal-Modus oder dem Training aus-
lassen. Gelingt Ihnen der Sieg der Euro 2000,
durfen Sie zudem einige klassische Begeg-
nungen aus der Vergangenheit in einem spe-
ziellen Modus nachspielen. Die Prasentation
des Geschehens ist in allen Maodi vorbildlich.
Viele animierte Sequenzen sorgen flr Stadion-
Atmosphare, die Spieler sind ihren realen
Vorbildern nachempfunden und sogar die
Namen auf den Trikots sind lesbar. Der Kom-
mentar passt gut und wirkt nicht geklinstelt.
In umfangreichen Menls lassen sich zudem
Einzelheiten wie Aufstellung und Taktik
komfortabel verandern. Leider kann auch das
ansprechende AuRere nicht die technischen
Unzulanglichkeiten kaschieren, die sich dem
Spieler nach Anpfiff unvermittelt aufdrangen.

All Stars oder Altherren?
Euro 2000 basiert prinzipiell auf der FIFA-Engi-
ne, wirkt aber verstaubt und trége. So spielt
es sich bei normaler Geschwindigkeit viel zu
langsam. Bei der schnellsten Geschwindig-
keitseinstellung ist die Bolzerei ertraglich,
aber immer noch meilenweit von der Sprit-
zigkeit eines 1SS Pro Evolution entfernt.
Zudem ruckelt das Geschehen zuweilen so
stark, dass die durch die nette Prasentation
erzeugte Atmosphare schnell wieder floten
geht. Auch die vielféltigen Kameraeinstel-
lungen stellen sich schnell als schmiicken-

 VOGELPERSPEKTIVE Viele der zur Verfiigung
stehenden Kameraeinstellungen sind unbrauchbar.

B TRAUM VOM TITEL Bei Euro 2000 darf sogar die Schweiz sich einmal iiber
den Gewinn der Europameisterschaft freuen und den Pokal in Handen halten.

EURO 2000

| I Genre: FuBball i Spieler: 1-8 | Hersteller: Elektronic Arts l Internet: www.ea.com l Q ‘

Wahrend Sie dieses Heft lesen, ist die Europa-
meisterschaft wahrscheinlich schon in vollem
Gange. Mit Euro 2000 haben Sie die Ge gen-
heit, den spannenden Wetthewerb am heil
schen Fernseher selbst auszutragen.

des Beiwerk ohne spielerischen Nahrwert
heraus, da die meisten schlichtweg un-
brauchbar sind. Auch in Sachen Gameplay
hinterldsst Euro 2000 zwiespaltige Gefilhle
Die Steuerung ist eingangig, nicht
lich kompliziert und sorgt fir scl
kurzweiligen Spielspal. Den Tie
niger Konkurrenztitel sucht m
vergebens. Zudem ist der Si
grad sehr unausgewogen
teur-Level gewinnen Sie d
ohne Mihe und erziel
spielzeit Traumergeb
hoher zieht der Schwvie
drastisch an, so dass
Frust breit macht. Allein ai
Qualitét gemessen kann
nicht fir die Spitzengguppe
qualifizieren. Die offizielle Li
Prasentation bilden aber einen Spaﬁfa
den man nicht unterschétzen sollte.

I ENDGULTIGE ENTSCHEIDUNG:
schieBen ist authentisch in Sze
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H BLUTGRATSCHE Im eigenen Strafraum laufen Sie mit einer solch rauen
Verteidigungsaktion schnell Gefahr, sich einen Elfmeter einzuhandeln .

0l WUNSCH-
TRAUM? Bei den
Leistungen der
deutschen Na-
tionalmannschaft
in letzter Zeit

erscheint es un- . b= =
wahrscheinlich, | Eins vorweg: Erwarten Sie sich von Euro

dass ein deut- AU 2000 keinen virtuellen Vollblut-FuBball

scher Spieler wie bei /SS Pro Evolution. Die beiden Titel spielen in

die Trophée im unterschiedlichen Ligen. Das offizielle Spiel zur Euro-

Juli in den Hén- pameisterschaft hat aber seine Qualititen. Es ist leicht

den halten wird. 2 erlernen, toll prasentiert und erlaubt Ihnen ein
Nachspielen des Wettbewerbs in authentischer At-
mosphére. Treffen Sie sich mit Freunden, schauen Sie
sich die Spiele an und stellen Sie diese auf der Play-
Station nach. Das macht garantiert einen Heidenspa®
und dafiir eignet sich der Titel prima, da er auch Video-
spiel-Amateuren einen schnellen Zugang erlaubt. Nach
der Europameisterschaft werden Sie Furo 2000 dann
aber wahrscheinlich mit Nichtbeachtung strafen und
auf spielerisch wertvollere Titel zurlickgreifen.

Technisch ist Euro 2000 allenfalls
| Mittelklasse. Die offizielle Lizenz
nd die liebevolle Aufmachung kénnen aber einiges
utmachen. Die Steuerung ist kinderleicht zu erlernen
- und macht das Spiel zum idealen Halbzeit- und Werbe-
pausenfiiller wahrend der Europameisterschaft. Auf-
grund spielerischer Unzulénglichkeiten wird das Spiel
Sie aber wohl kaum langfristig motivieren kénnen.

LGN Euro 2000

Schwierigkeitsgrad

Save Game

Release

GRAFIK SOUND SPASS

72 85%74% "

* Fir Stammkunden ab der 3. Rechnung Zahlungsziel 10 Tage per Bankeinzug

** Ausgeschlossen elektronische Halbleiter sowie nicht versiegelte Software.



| I Genre: Jump&Run i Spieler: 1 I Hersteller: SCEE il Internet: www.piavstation.

Wie schon der Vorganger pra-
sentiert sich auch Tombi! 2

als flotter Genremix aus
Jump&Run und Action-
Adventure, der Jung und
Alt gleichermaf3en zu
begeistern weif3!

Tombis Jugendfreundin Tabby ist ver-
schwunden — wurde sie etwa von den
bdsen Koma-Schweinen gekidnappt? Um
diese besorgte Frage dreht sich Tombis neu-
es Abenteuer, das wie schon beim Vorgan-
ger aus einer Unmenge von kleinen Unter-
aufgaben besteht, die es auf dem Weg zu
meistern gilt. Das Léschen eines Feuers mit
einem Eimer Wasser ist da im wahrsten Sin-
ne des Wortes nur der Anfang, die spateren
Rétsel sind teilweise Uber mehrere Abschnit-

H SAUERE!! Die Bewohner des Zirkusdorfes wur-
den allesamt in Schweine verwandelt.

= .
B NUTZLICHE KLEIDUNG Dieser Anzug schiitzt
Tombi vor Kélte und ermaglicht einen Gleitflug.

B WO BIN ICH? In den ,echten” 39-Abschnitten
sorgt die Karte unten rechts fiir Ubersicht.

te des
Spiels ver-
teilt und bendtigen
zum Losen Geduld,
Grips und einen ge-
sunden Forschungs-
drang.

Cleverer Spielaufbau

Die Entwickler von WhooPee Camp haben es
erneut verstanden, die Uber 130 Miniquests
S0 zu arrangieren, dass man kaum ein Prob-

0§ ANIMALISCHER HELD Tombi l&uft teil-
weise auf allen Vieren und beift sich
gerne im Nacken der Gegner fest.

lem I6sen kann, ohne vor zwei neuen zu ste-
hen. Sollten Sie dabei irgendwann einmal den
Uberblick verlieren, kdnnen Sie im Abenteu-
er-Journal stets die noch offenen und bereits
erledigten Aufgaben nachschlagen. Die Ge-
genstande aus dem umfangreichen Inventory
werden oft automatisch an den richtigen Stel-
len benutzt. Sie kdnnen aber beispielsweise

U KEIN ZUTRITT FUR HEULSUSEN Manche Tiiren kénnen nur lachend durchschritten werden. Der We-
sel in den Lach- oder Wein-Zustand ist im Wald noch einfach, auBerhalb davon wird die Sache kniffliger.




-

Uber diverse Waffen, Kleidung, die Tombi
spezielle Fahigkeiten verleiht, oder magische
Fligel, mit denen Sie direkt zu bereits be-
suchten Spielabschnitte springen kénnen,
auch direkt verfugen. Zwischendurch sorgen
Minispiele wie eine rasante Lorenfahrt flr zu-
satzliche Abwechslung — nicht, dass es daran
sonst mangeln wirde!

Fantasievoll und farbenfroh

Setzte das erste Tombi!-Spiel noch auf eine
Kombination von Polygonobjekten und
Sprites, so ist den Entwicklern beim zweiten
Teil die Umsetzung ihrer schragen Cartoon-

l DREIDIMENSIONAL Im Hintergrund kénn

en Sie eine weitere Ebene mit Platt-
formen erkennen, die Tombi mit etwas Geschick erreichen kdnnte.

B HEISSER HAMMER Mit dem Feuerhammer kénnen Sie Eisblécke und so manchen Gegner leicht besei-
tigen. Die Vielfalt an Extrawaffen und Ausriistungen ist eine der griten Stirken des Spiels.

Welt in eine reine 3D-Grafik eindrucksvoll
gelungen. Diese punktet mit vielen kraftigen
Farben und nett animierten Figuren — wenn
Tombi eines der bésen Schweine am Nacken
anknabbert und dann durch die Gegend
schleudert, bleibt kein Auge trocken.

Trotz Polygon-Optik spielt sich Tombi! 2 ber
weite Strecken wie ein klassisches 2D-
Jump&Run. Zwar kdénnen Sie an vielen Stel-
len ,in die Tiefe" laufen, doch schwenkt die
Kamera dann einfach um und zeigt das Ge-
schehen erneut von der Seite. Einige Ab-
schnitte sind auch 3D-Ublich frei begehbar,
doch muss Tombi dann auf Spriinge verzich-
ten — hier Gberwiegt
klar die Action-Adven-
ture-Komponente des
Spiels.

Demnéchst kom-
plett in Deutsch!

Unsere Testversion
war noch in Englisch,
= | die in Kirze erschei-
-' nende deutsche Fas-
| sung wird jedoch kom-
plett (inklusive der
: Sprachausgabe bei vie-
| len Dialogen) ins Deut-
| sche Ubersetzt. Ab-
schlieRend noch ein
Wort zum Savesystem:
Meist kdnnen Sie am
Anfang eines neuen
Spielabschnitts an ei-
nem Schild den Spiel-

s ] A
2. HEART OF DARKNESS Infogrames 85% S;télllnd S_pelcgern. Im
3. CASTLEVANIA - SYMPHONY 0.T. NIGHT Konami 83% kgﬂi:{:”g; daa‘:nea?:ef
4. PANDEMONIUM 2 Crystal Dynamics 83% :
5. TOMBI! SCEE 759 | Anfang dieses Ab-

Tombi! 2 schneidet im Vergleich mit dhnlichen Jump&Run/Action-Adventure-
Hybriden mit klassischem 2D-Spielgefiihl aufgrund seines durchdachten Game-
plays und der hiibschen Grafik sehr gut ab. Nicht nur der ebenfalls empfehlenswer-

schnitts das Spiel fort-
setzen - mit allen bis
dahin gefundenen Ge-
genstanden und absol-
vierten Aufgaben. Da-

te Vorgénger muss sich hier geschlagen geben.

A Schon nach dem herrlich albernen Intro
war mir klar, dass ich dieses Spiel lieben
wiirde. Die mangaartigen Charaktere sind hier zu Lan-
de sicherlich nicht jedermanns Sache, aber wer auf
abgedrehte japanische Designs steht, kommt hier voll
auf seine Kosten. Zum Gliick kann das Gameplay da
auch mithalten: Wer einmal in die Welt von Tombi! 2
eingetaucht ist, kommt von dem Spiel so schnell nicht
mehr los. Immer wieder denkt man ,nur noch diesen
kleinen Auftrag erledigen” und verharrt dann doch
langer vor der PlayStation als urspriinglich geplant.
Die zahireichen zusatzlich zu erlernenden Fahigkeiten,
die teils knallbunte Grafik und der groRe Umfang ga-
rantieren hier tagelangen Spielspal®! Einziger Kritik-
punkt ist die Musik, die sich doch recht schnell wie-
derholt — die nervtotende Melodie bei vielen Dialogen
verdient dabei besondere Erwahnung.

B} SCHWUNGVOLL Mit dem Kletterhaken und Ge-
schick schwingt sich Tombi Giber Abgriinde.

durch wird das stellenweise recht herausfor-
dernde Spiel eigentlich nie frustrierend und
der grofl3e Umfang relativiert wiederum die
einfacheren Passagen.

Michael Pruchnicki

=3
KR

Die flotte Mischung aus Jump&Run N ‘W\
und Action-Adventure kann auch ~ @iien = =0 ]
beim zweiten Mal gefallen und mit aufgebohrter
Technik zusatzlich punkten. Die kunterbunte Grafik,
die urigen Charaktere und der duRerst geschickte
Spielaufbau mit vielen zusatzlichen Fahigkeiten, die
Sie erst im Laufe der Zeit dazubekommen, sorgen fiir
Langzeitmotivation, zumal die unzahligen Miniauf-
gaben Sie standig auf Trab halten werden.

{118 Tombi! 2

Analog/Dual Shock
_ Levels |

130+ Aufgaben

______ DM 59,95

| SCEE

| WhooPee Camp

Ohne Altersbeschrankung

GRAFIK SOUND SPASS
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Rock The Rin

Test

v

== W SPORT IST MORD! Die Bruta-
los spielen nach dem Motto
.Mit Gewalt geht alles besser”.

| § Genre: Eishockey i Spieler: 1-2 | Hersteller: Electronic Arts |l Internet: www.easports.com

Nachdem mit NFL Blitz und NBA Jam bereits zwei
erfolgreiche Arcade-Persiflagen zu US-Sportarten
existieren, schlittert mit Rock The Rink nun eine
Eishockey-Fun-Variante auf die PlayStation.

Vergessen Sie komplizierte Spieltaktiken,
ausgekllgelte Strategien oder den Begriff
Fair Play. Bei Rock The Rink versammeln sich
die brutalsten Raufbolde, die jemals auf Kufen
standen, um den Gegner mit brachialen Body-
checks und krachenden Schlagschussen im
wahrsten Sinne des Wortes in die Knie zu zwin-
gen. Neben typischen Eishockey-Regeln wie
Abseits oder Strafen wegen Ubertriebener Harte
wird auch auf zwei Feldspieler verzichtet; so
treten die Teams nur mit jeweils drei Feldspie-
lern und einern Goalie an. Die Zeit spielt bei der
Jagd nach Gegenspieler und Puck ebenfalls kei-
ne Rolle, die Matches enden erst, wenn ein

Team eine bestimmte Anzahl an Treffern erzielt
hat, wobei man diesen Wert zwischen 5 und 20
Toren individuell festlegen kann. Im Arcade-
modus kann man entweder gegen die CPU
oder einen menschlichen Kontrahenten an-
treten, als weitere Spielmodi stehen Ihnen

die NHL Challenge oder ein King-Of-The-Rink-
Turnier zur Verflgung.

Spiele ohne Grenzen

l CANCAN Nach dem Spiel versdhnen sich die
Teams bei einem ziinftigen Veitstanz.

l ENTKORKT Dieser Kufenkiinstler setzt zu einem
der abgedrehten Spezialschiisse an.

Am Anfang laufen lediglich Fantasieteams wie
die Gangsters oder die Rattlers mit witzigen Na-
men (Boutros Boutros Goalie) auf. Beenden Sie
im Rahmen der NHL Challenge, die in drei Meis-
terschaften eingeteilt ist, ein Match gegen ei-
nes von 28 Original-NHL-Teams siegreich, kon-
nen Sie diese Mannschaft zukiinftig selbst
wahlen. Auf siegreiche Spieler warten (iberdies
weitere Goodies wie zum Beispiel grofiere Tore.
Auf dem Eis dominieren einfache Spielzlige und
rustikale Rempler, hat Sie der gegnerische Ath-
let zu brutal von den Beinen geholt, kénnen Sie
mit dem Fiesling durch Driicken der R2-Taste in
den Faustkampf gehen, um ihn ordentlich zu
vermaébeln. Technisch zeigt sich das Spiel von
seiner besten Seite, die rasante Torhatz wird

T ACCHRACY
AGILITY
CHECKING

P~ GOMTINDING

= = FIGHTING

sern Sie die Fahigkeiten Ihres Teams.

- | Eine makellose technische Prasentation
L5 mit lustigen Kommentaren, eingangiger
Steuerung und schmissigem Soundtrack sorgt filr
Kurzweil vor dem Bildschirm. Das einténige Gameplay
(Rempler, Pass, Torschuss) wird zwar durch spekta-
kulére Spezialschiisse angereichert, bietet aber auf
Dauer zu wenig Spieltiefe. Insgesamt ein idealer Titel,
um zwischendurch allein oder zu zweit angestaute
Aggressionen abzubauen, fiir Fans von akkuraten
Sportsimuie_ttmionepjedcch nur bedingt zu empfehlen.ﬂ ;

B KEIN MADCHENSPORT Unliebsame Gegenspieler
checkt man am besten gleich aus dem Spielfeld.

0 KURZE FREUDE Freut man sich zu lange iiber den
Torerfolg, setzt es mal wieder Keile.

stets flussig dargestellt und auch die Animatio-

nen der Athleten kénnen sich sehen lassen. Der
abwechslungsreiche, witzige Kommentator un-
terstreicht den Arcade-Charakter des Spiels.

Jens Quentin

Brachiale Hockey-Action mit witzi-
ger Prasentation, passender Mu-
sikuntermalung und unkompliziertem Gameplay. Auf
Dauer présentiert sich der Titel jedoch trotz freispiel-
barer NHL-Teams und Goodies zu eintonig.

R == 5l 3 Spielmodi
Ca. DM 90,-
_ Hersteller §EEMIGTITTE
[ATVAEIE EA Sports
R BL R CNENEN Ohne Altersheschrankung
LEDD LT TR Dt/engl. Texte, engl. Sprache
Erhiltlich

GESAMT-

Release

GRAFIK

74% 76% 81 VEAUNG 79%
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+ PORTOFREI AB 150 DM + 1 JAHR GARANTIE +

CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!
B e e i 41 97O O D V]

kompatibel zu allen Codes + MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

Abe’s Exodus (Offiziell) 19,95 DM

Crazy Taxi (Engl.) 39,99 DM
Dino Crisis (Offiziell) 24,95 DM
] t S Iband* 24,95 DM
Fear Effect (Offiziell) 24,95 DM
Final Fantasy 8 (Offiziell) 24,95 DM

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf |hrer PlayStation
abspielen. Léten Sie den Modchip einfach in Ihre PlayStation
und schon kanns losgehen. Der Modchip ist fur jedes Modell

geeignet und wird selbstversténdlich mit einer Einbauanleitung

Ace Combat 3 89,99 DM
Avtobahn Raser 2 89,99 DM
A Bugs Life 44,99 DM
Alundra 2* 89,99 DM
Catan - Die 1. Insel 89,99 DM

Grand Theft Auto 2 (Offiziell) 24,95 DM ausgeliefert! Colin Mc Rae Rally 44,99 DM
James Bond (Offiziell) 24,95 DM Ab 5 Stk. 7,90 DM - Ab 15 Stk. 5,50 DM - Ab 50 Stk. 4,90 DM Colin Mc Rae Rally 2* 89,99 DM
Metal Gear Solid 19,95 DM Colony Wars 3: Red Sun 59,99 DM

Pokemon (Offiziell) 24,95 DM
Rayman 2 (Offiziell) 24,95 DM
Resident E & DC 14,95 DM
Resident Evil 1,&,3 & BC. 19,95 DM
Resident Evil 3 (Offlzlell) 24,95 DM
Saga Fronti dr-2yOHiti I! |ﬂ -'124 95 DM
Soul Reaver (bffi'z:el 19,95 DM
Tekken 3 (Offiziell) 24,95 DM
Tomb Raider 1-4 19,95 DM
Tomb Raider 2 (Offiziell) 19,95 DM
Tomb Raider 3 (Offiziell) 19,95 DM
Tomb Raider 4 (Offiziell) 19,95 DM |
Xena (Offiziell) 24,95 DM

X-Ploder Buch (mit CD) 29,95 DM
Xena (Offiziell) 19,95 DM

Cool Boarders 4 89,99 DM
Crash Bandicoot 3 44,99 DM
Crash Team Racing 89,99 DM
Crusader of Might & Magic 94,99 DM
Discworld: Noir 86,99 DM
Die Hard 2 . 89,99 DM
Driver 88,99 DM
Dune 2000 89,99 DM
Ehrg: ¥ 89,99 DM
ECW Har olution ‘89,99 DM
F1 Racing Champ t:mshi;q“irk 89,99 DM
Fear Effect 2 89,99 DM
Final anlusy 7 44,99 DM

Final Fq Tnic , 99 DM
) 3 { o FIFA So:ce imaf i 1-] :g,mDM
/ | 5 Formel 1 2000 89,99 DM
LESUNESHERTE Mo e 59,59 b
= gi joypad mi PSX.Stang (83 N ! Sl Grandia 89,99 DM
GTA 2 89,99 DM
Je Heft 14’80 DM 3 ISS Pro Evolution 89,99 DM
Abe's Oddysee, Legacy of Kain James Bond 89,99 DM
Alien Trilogy Medi Evil Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
Alundra L Medal of Honor Le Mans 24 92 99 DM
Alone in t.Dark*1-3 Raymtin& Gex3D Medi Evil 44.99 DM
Ark of Time' - | Resident Evil 1 Medi Evil 2* 89.99 DM
Atlantis 1&2 * Riven | £
Baphomets Fl. 1+2 Shadowman
Blaze & Blade Suikoden
Breath of Fire 3 Syphon Filter |
Casper Tekken 1 & 2 & 3
Croc 2 The Note
Diablo The Last Report
Diseworld 1+2 Tomb Raider 1
Dino Crisis Tomb Raider 2
Excalibur Tomb Raider 3
Gex 3D & Rayman Turok
Granstream Saga Turok 2
Hard Edge Vandal Hearts
Heart of Darkness Wild Arms
Guardians Crusade Warhammer: DO
Jade Cocoon Zelda 64 uvm.
- uber 500 Losungshef’(e lieferbar -

EINBAUPI.A'I'INE

Sparen Sie sich das vorl6ten. Einfach den
Modchip in den Sockel stecken, und Sie
brauchen nur noch die bereits angeloteten
Kabel mit der PlayStation Platine
verbinden!

Metal Gear Solid 39,99 DM
Micro Maniacs* 89,99 DM
Mission Impossible 89,99 DM
Mobile 1 Rally Championship 89,99 DM
Music 2000 89,99 DM
Need for Speed: Porsche* 89,99 DM
Nightmare Creatures 2* 89,99 DM
Rainbow Six 89,99 DM
Railroad Tycoon 2 89,99 DM
Rayman 2* 89,99 DM
Ready to Rumble 89,99 DM
Resident Evil 1 44,99 DM
Resident Evil 3 89,99 DM
Resident Evil 3 UNCUT 99,99 DM
Resident Evil Gun Survivor 89,99 DM
Ronaldo V-Foothall* 89,99 DM

89'95'DM 49799'DM 2Y99IDM'  29199'Di Yool 9'D b eyt 80,99 B

{ ntier 2 89,99 DM
+ 1 Jahr Garantie auf - Joypads / Controller - - Lightguns - Spudo-ll—"@s 79,99 DM
alle Zubehér-Produkte Standard Joypad 9,99 DM Panther Gun 39,99 DM Silent Hill W 58,99 DM
+ 7 Tage Rickgaberecht |l Dual Twin Shock 29,99 DM Scorpion 59,99 DM :Peﬂ Ops 2 5 89,99 DM
(auBer bei Software, Bichern ||f Pual Power Shock 34,99 DM Avenger 89,99 DM S:JP 00! P ® 89,99 DM
& Action Figuren) Sony Dual Shock 44,99 DM Real Arcade Gun 99,99 DM 3 ﬂ" Nx_,e 1 L”l ;:g
¥ . Cybershock (Blaze) 59,99 DM Falcon 89,99 DM treet S| | i

+ ngle!ll._.lngen bis 'I.‘.'_b Uhr Evolution Pad £9.99 DM Jilenkehder 2 Syphon Fmer 79,99 DM
géhen noch am gleichen Evolution System 119,99 DM [l Master Drive 79,99 pm [iff Tarzan 79,99 DM
fag mit in die Post., _ Shock? Infrarot 59,99 DM Dual Force 129,99 DM Tekken 3 39,99 DM
+| Kostenloser Katalog Arcade Pro Shock (Blaze) 69,99 DM Jordan GP 119,99 DM Theme Park WORLD 89,99 DM
bei jeder Bestellung Micro Wizard (Blaze) 49,99 DM Ferrari Lenkrad 129,99 DM ;"m: :ﬂigeri 39,99 DM
méaglich Maug . 24,99 DM McLaren Wheel 144,99 DM omb Ralder 59,99 bm
+ Vorbestellungen méglic V3 Lel d 99.99 DM Trasher Skateboarding 91,99 DM

+LAb 150,00 DM keine mpttfemory Cards.- i 4 Track and Field 2 9
4 1MB (15 Block) L. 6,99 DM - Kabel - rack ang rie 89,99 DM
8MB (120 BL) 24,99 DM RGB Kabel Mg 8,99 DM V-Rally2 3 82,99 DM
24MB (360 BI.) 32,99 DM RGB+Audio 11,99 DM ‘V’:::::I";fe::l:'z‘ gzlgg g:

Pa n n & 0

ggmﬂ? ":}: L"} 1 33 ‘“g" ]_m‘:(‘;::, Iﬂ-;"’ 9.’ E ) : i Bt B WCW Mayhem 89,99 DM
" 4MB (60 Bl.-Unkomprimiert) 29,99 DM Und v:ele weitere Artikel! S ik

8MB (120 Bl.-Unkomprimiert) 44,99 DM

=
(Ausland: 10,00 DM) - Und viele weitere Titel -

CDG/MEDIA - ROTE STR. 4 -/21335 LUNEBURG - Fax: 04131 /2005820
Handleranfragen erwiinscht

+++ WWW.GAMECENTRAI.DE +++
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Auswechsein oder Taktik andern

§ SPARTANISCH Anderungen wahrend des Spiels
kénnen Sie nur bei Textansicht vornehmen.

Anstoss Premier Manager |

l M NETZ Die 3D-Darstellung des Spiels istim
Vergleich zur Konkurrenz deutlich besser.

ANSTOSS PREMIER

MANAGER

|IGenre' Simulation I Spieler: 1-4 | Hersteller: Infogrames § Internet: wwwmfogrames de

Der Ball ist rund und das Spiel hat 90 Minuten: Auf eine
Flut von Spielen ums runde Leder piinktlich zu jedem
fuBballerischen GroRereignis konnen Sie sich genauso
verlassen wie auf Sepp Herbergers zeitlose Weisheiten.

Die Europameisterschaft kénnen Sie im An-
stoss Premier Manager zwar nicht bestrei-
ten, dafir aber in Ligen aus fiinf Nationen antre-
ten. Dabei haben Sie zunéchst die Wahl, ob Sie
als Trainer in einem beliebigen Verein beginnen
oder im Laufbahn-Modus einen Verein der zwei-
ten Liga Ubernehmen und sich nach oben arbei-
ten. Hierbei gilt zu beachten, dass Sie den Lauf-
bahn-Modus nur als Einzelspieler anwahlen
kénnen, wahrend im Trainer-Modus bis zu vier
menschliche Manager antreten kénnen. Haben
Sie sich flir den Verein Ihres Herzens entschie-
den, beginnt sogleich der harte Manager-Alltag.
Sponsoren wollen gefunden, Einrichtungen aus-
gebaut und Transferverhandlungen geflihrt wer-
den. Die Menu-Fihrung ist dabei clever gelost
und sorgt selbst bei geringer Bildschirmauf-
I6sung fir Ubersicht. Zugriff auf statistische
Informationen von
allen Menus aus
ware aber wiin-
schenswert ge-
wesen. So haben
Sie beispielsweise
keine Moglichkeit, In-
formationen uber
einen Spieler
abzurufen,

wenn |hnen gerade das Angebot eines anderen
Vereins vorliegt. Besonders argerlich wird es
aber nach dem Anpfiff. Sie kénnen sich das
Spiel entweder in Form von Textkommentaren
oder in einer grafischen Darstellung der Héhe-
punkte anschauen. Nur bei der Textansicht
haben Sie die Méglichkeit, Anderungen an

der Taktik oder Auswechslungen vorzunehmen.
Dies ist umso unverstandlicher, da die Spielan-
sicht in 3D-Grafik toll in Szene gesetzt wurde.
Die Kameraperspektive ist verdnderbar, die Moti-
vation zum Ansehen der Spielszenen ist daher
weitaus grofer als bei den Manager-Spielen der
Konkurrenz. Leider sind Sie aber auf die Text-
kommentare angewiesen, wollen Sie von der
vollen Optionsvielfalt Gebrauch machen. So
bleibt das Spiel MittelmalR. Einige |
Dinge sind vorbildlich gelost, die [ /
Freude wird aber durch grobe i
Schnitzer getriibt.

André Horn

l VORHERIGER HOHEPUNKT Y m» | |

S i NAHAUFNAHME Sie kénnen den Kame-
e /,,/ _rawinkel nach Belieben anpassen.

B TOTALE KONTROLLE! Mannschaftsaufstellung
und Taktik lassen sich detailliert verdndern.

echniktraining
- . Spleler Sller Positionsn prbeiten hier an fwee

generslien Technik sowie fey pos
> ; Zowvertadd
B LIEGESTUTZE ODER TORSCHUSSE? Ein ausge-
wogener Trainingsplan ist enorm wichtig.

[ Von den zwei Manager-Spielen, die sich
~ ANDR .= ' in diesem Monat die Ehre geben, treffen |
Sie mit Anstoss Premier Manager definitiv eine bes-
sere Wahl als mit dem Player Manager 2000. Auf dem
PC biirgt der Name Anstoss fiir Qualitat. Die Variante
auf der PlayStation ist zwar ordentlich gemacht, lei-
det aber unter einigen Schwéchen. Die Ladezeiten
nerven gewaltig und die fehlende Auswechselmag-
lichkeit bei der grafischen Spieldarstellung ist eine
mir unverstandliche Design-Entscheidung, zumal sich
die Textkornmentare sehr z&h lesen und nicht tiber-
springen lassen. Der Titel muss sich auf jeden Fall
dem vor einiger Zeit erschienenen Bundesliga 2000:
Der FuBball-Manager geschlagen geben, der zudem
tiber den Bonus einer offiziellen Lizenz verfiigt.

Dank der wirklich guten Benutzer-

fiihrung und umfangreichen Optionen _—
ist Anstoss Premier Manager ein ordentliches Splel ge-
worden, auf das Fans durchaus einen Blick werfen soll-

ten. Lange Ladezeiten und einige spielerische Fehlpésse
verhindern aber eine uneingeschrénkte Empfehlung.

__ Save Game [if]
| Analog/Dual Shock RETNTT

P RCe8 DM 90,-
LESGIEE Infogrames
__Enwickler JEARY
IR QICIENER Ohne Altersheschréankung
LELGDITUETIEN Deutsch/deutsch

Release @[T}
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. Versand Zentrale
Aachener Str. 1004, 50858 Kdin

Bestellhotline: 0221/94 86 10 50
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SONY PLAYSTATION DM Rescue Shot KD Tony Hawks KD * 84,90

Armorines KD 7990  Roadsters DA Arcatera KD * (ca.25.Juni) 8990  Zombie's Revenge KD * (ca.23 Juni) 89,90
Crisis Beat DA * 7990  Rollcage 2 KD Berzerk DA (ab 18) 8990  NINTENDO 64 DM
Dracula Resurrection KD 7990  Saga Frontier 2 KD D2 KD (ca.15.Juni) 99,95  Battlezone 64 KD 109,90
Euro 2000 KD 89,90  Star Wars Jedi Power Battle KD Deep Fighter KD 9990  Daikatana KE (ab 18)

F12000 (EA-Sports) KD 8990  Suikoden 2 KD (ca.10.Juni)* Ecco the Dolphin KD* (ca.16Juni) 89,90  Operation Winback KD

Front Mission 3 KD* 79,90  Syphon Filter 2 Evolution DA 89,90  Perfect Dark (ab 18) *

Frontschweine KD iV TOCAWTCKD * Grand Theft Auto 2 KD 8990  Pokemon Stadium & Transfer

Galerians KD 7990  Tombi 2 KD Heroes of Might & Magic 3 KD 9990  Starcraft KD (ca.15.Juli)*

Hydro Thunder DA 7990  Toshinden 4 DA Hidden & Dangerous KD 89,90  Superstar Soccer 2000 KD

In Cold Blood KD-Versandkostenfrei 99,90  V-Rally 2 (Platinum Edition) KD MDK 2 KD 99,90 Track & Field Summer Games

Need for Speed Porsche KD 89,90  Vagrant Story KD * Resident Evil Code Veronica KD (cb18) 99,90  GAMEBOY

NHL Blades of Steel 2000 89,90  Vandal Hearts 2 KD Star Wars Racer KD 89,90  Pokemon Gelbe Edition *

Prince Naseem (Mike Tyson) KD 89,90  WWF Smackdown DA Tomb Roider 4 KD 9990  KD: Komplett Deutsch DA: Deutsche Anleitung
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® Erscheinungstermine dGber 2.000 Artikel fir Exklusiver Kundenservice:

® Neuvheifen ® PC CDROM ® Security-Server fir Ihre sichere
® Angehbote ® PSX Kredithkartenabrechnung

® aktuelle Infos ® Nintendo 64 ® E-mail Service

@ Produktinfos ® Dreamcast ® Hotline

® technische Dafen ® Importe ® ab 149,- DM keine

@ Abbildungen ® Zubehor Versandkosten,

® Screenshots ® DVD v.v.m. ® wochentliches Gewinnspiel

Versand (innerhalb Deutschland): Ab einem Warenwert von 149,- pro Sendung liefern wir im Inland versandkostenrei aus! Nachnahme Post: 9,90 DM, Nachnahme UPS: 16,90 DM. Wenn Sie bequem per Kreditkarte
oder Bankeinzug zohlen, entfallen die Nochnohmegebihren und Sie zahlen nur Versandkosten: Post: 4,90 DM bzw. UPS: 7,90 DM. Zum Bankeinzug: Schicken Sie uns bitte einmalig eine Einzugsermichtigung per
Fax oder Brief. Bei Erstbestellern ist der Warenwert beschrankt auf 150,- DM. Die Versandkosten betragen DM 4,90 bei Postversand bzw. DM 7,90 bei UPS-Yersand. Ab einem

Warenwert/Sendung von DM 149 - liefern wir auch hier versandkostenfrei. Auslandsversandkosten bifte vorab erfragen. Abgabe nur in haushaltsiiblichen Mengen. Angebote nur solange "Kovso*'lnewsf“ouﬁﬂlo
der Vorrat reicht, Preise gelten nur Im Joysoft Versand, Preistinderungen und Irrtum vorbehalten. ostenlos anfordern:




Diverse

SPIN JAM P ZliNE

Das hochwertige Puzzle
kommt zwar auch ohne
Rendergrafiken aus -

verlangt aber Kopfchen!

Im Puzzle-Titel von Empire miissen Sie
durch geschicktes Drehen des Spielfelds
gleichfarbige Murmeln zusammen gruppie-
ren. Berlhrt sich drei Mal die gleiche Farbe,
pulsieren die bunten Kigelchen und
schiel’en dabei die gegeniberliegenden
Murmeln in farbige Auffangbehélter am
Spielfeldrand. Haben Behalter und gefange-
ne Murmeln dieselbe Farbe, gibt's Punkte
fur den Spieler: Anfangs etwas kompliziert,
dann aber sehr spaRig und - dank steigen-
dem Schwierigkeitsgrad — auch kurzweilig.
Uber 100 knifflige Puzzles in vier Modi fiir
bis zu zwei Spieler bieten auch ohne Render-
grafik massig Abwechslung.

J0JO'S BIZARRE ADVENTURE

Der neueste Capcom-
Priigler bietet verriickte
Charaktere und wilde
Moves en Masse.

Wer dachte, die Darkstalkers-Serie wére in
Sachen Verriicktheit nicht zu Gberbieten, wird
mit JoJo's Bizarre Adventure eines Besseren
belehrt. Hier werden Gegner von aus dem
Boden herausschieenden Autos getroffen
oder von einem bildschirmfiillenden (!) Ge-
biss zermalmt. Nette Grafikeffekte werten
die gut gezeichneten und animierten Sprites
zusétzlich auf. Spielerisch fallt vor allem der
Zusatz eines so genannten , Stand” auf - ei-
ne Art Geist, der seinen Meister beim Kampf
unterstitzt. Ansonsten bietet das Spiel ge-
wohnt hochwertige Capcom-Kost mit einer
vereinfachten Tastenanordnung — fir Genre-
Fans sehr empfehlenswert!

POOL ACADEMY

Hier lernen Sie alles
iiber Pool-Billard,
vom einfachen Pot
bis zum KunststoR.

Das rasante, technisch fehlerlose Pool Aca-
demy besticht durch eine vorbildliche Spiel-
steuerung, mustergultig lenkbare Kamera-
fihrung und ausgereifte Kl der Computer-
gegner. Das Einstellen des Anspielwinkels
und des Schnitts der Spielkugel ist vortreff-
lich realisiert. Vier Spielmodi fiir Pool und
zusétzlich der Kunststol3 sorgen fir ab-
wechslungsreiche Unterhaltung. Als Lang-
zeitmotivation gibt es die Moglichkeit, erfolg-
reich gemeisterte KunststéfRe noch einmal
von dem Spitzenspieler Mr. Kimura als Video
vorgeflihrt zu bekommen. Pool Academy ist
ein sauber abgerundetes Billardspiel, das
Zockerherzen schneller schlagen lasst.

Matthias Glaser

Michael Pruchnicki

Jurgen Wiemer

B MURMEL-DUELL Im Zweier-Modus beginnt Spin
Jam, echte Partygame-Qualitdten zu entwickeln.

{Ii:1§ Spin Jam

Puzzle

_7 Sﬂeler 1-2

Ier Empire Interactive
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 EINER GEGEN ALLE Kémpfe gegen mehrere Geg-
ner sorgen im Story-Modus fiir Abwechslung.

I8 JoJo's Bizarre Adventure

B¢\l 2D-Beat-"em-Up

L ELGLTTE BTN Deutsch/engl. Texte, jp. Sprache
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H MORGANSTUND Der bedéchtige Morgan weil
so manche Kugel zu versenken.

{iGH Pool Academy
. Genre BJIgNEE]
Spieler FEI3
Schwierigkeitsgrad KELELGN
Save Game [fE]
LUEILPIEIRYITTY Ja/nein
B L:IEY 5 Spielmodi
@ N DM 59,95

LESEIEY Ubi Soft
Entwickler i3
VR QRENELEE Ohne Altersbeschrénkung
B CL T VRGN Deutsch/deutsch
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PLAYER MANAGER 2000 WC SNOOKER RESCUE SHOT cin2&5i

ANGRIFF

TAKTIKEN

-3 8 Diverse

Ancos duBerst diirftiger Das gelu‘ngene World Der Lightgun-Shooter

Fusshall-Manager Championship Snooker  wartet auf junge Helden,
erweist sich als extrem  entfiihrt Sie in die Welt die fiir die Sicherheit des
abstiegsgefahrdet. des edlen Billardsports.  kleinen Bo sorgen.
An Optionen mangelt es dem Spiel nicht. In Der voll lizenzierte Titel mit allen Top-Spie- Der bunte, mitunter farblberladene Titel wen-
zahlreichen Menus kénnen Taktiken erstellt, lern der Weltrangliste bietet neben seiner det sich an eine junge Schieflgruppe. Wie in
Trainingsprogramme verfeinert und Spieler- technischen Klasse viele Simulationsanteile. einem Kasperletheater wird kapitelweise die
statistiken analysiert werden. |hre Fahigkeiten Die Spielmodi Schnellstart, Meisterschaft, Geschichte des kleinen Bo enthlllt, der nach
kénnen Sie dabei in vier Ligen und zahlreichen Match und Turnier sorgen dafiir, dass sich einem bdsen Sturz geistesabwesend durch
europaischen Wettbewerben unter Beweis der angehende Snoocker-Profi ganz nach Be- ein (Alb-)Traumkonigreich watschelt. Sie sor-
stellen. Leider triben gravierende Schwéchen lieben nach oben spielen kann. Die Steue- gen dafir, dass ihm seine zahlireichen Wider-
den Spielspalk. So kommt es zuweilen zu rung ist hervorragend: So sind z. B. Anspiel- sacher keinen Schaden.zufi]gen, indem Sie
dulRerst unrealistischen Ergebnissen. Auler- winkel und Effet exakt zu justieren. Ein inno- innerhalb der schillernden Bilder mit der Light-
dem martert das Spiel den Hobby-Manager vatives Zielsystem fiir die StéRe, einstellba- gun auf alles knallen, was sich bewegt. Am
mit unertréglichen Ladezeiten. Ertént nach res individuelles Spielverhalten der Compu- Ende jedes Abschnittes wartet ein Endgeg-
endlosem Warten der Anpfiff und Sie haben tergegner sowie eingebaute Trainingslektio- ner, dem tlichtig eingeheizt werden muss.
sich fur eine direkte Spielansicht entschieden, nen schaffen den erwiinschten einsteiger- Rescue Shot hat ein anspruchsloses Game-
dirfen Sie sich durch spannungsfreie Lange- freundlichen oder professionellen Zugang zu play, klotzige Grafik und ist trotz niedlicher Fi-
weile mit Ruckelgrafik quélen. diesem vorzlglichen Snookerspiel. guren nicht wirklich witzig.

André Horn Jurgen Wiemer Jurgen Wiemer

e e .
E MOTION CAPTURING? Man braucht gute Augen, § BOND, NIGEL BOND Kein Agent, ein Spieler — B NERVOSE NESSIE Die Seeschlage versucht Bo
um die Animationen erkennen zu kénnen. aber trotzdem eine Lizenz zum Snookern! gleich zu den Fischen zu schicken.

BRCH Player Manager 2000

Schwierigkeitsgrad

Save Game

GG Codemasters

[TV Blade Interactive  Entwickler BIETITT
B |01\ € {118 Ohne Altersheschrankung | USK-Freigahe
. G0 0TTAV TN Deutsch/deutsch

CAAPYRN Erhaltlich
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JIMMY WHITE'S 2: CUEBALL

Die Spielesammlung Jim-
my White's 2 wartet mit
Billard, Snooker, Dart,
Dame und Dropzone auf.

Seien Sie zu Gast im luxuridsen Landhaus des
Billardprofis Jimmy White. Dort stehen ein Bil-
lard- und ein Snookertisch — der Hausherr ist
aber auch einer Partie Dame oder Dart nicht
abgeneigt. Als Gimmick findet sich neben ei-
ner Jukebox auch das Erstlingswerk des Chef-
programmierers: Dropzone. Spielerisch wie
grafisch macht die Sammlung nicht viel her:
Die Steuerung der Billardtitel ist umstandlich
und nicht intuitiv zu erlernen. Optisch bleiben
alle Titel so blass wie der hlstelnde Hausherr,
die KI der Gesellschaftsspiele ist schlecht.
Selbst die einstellbaren Computergegner tros-
ten nicht (iber die allenfalls durchschnittliche
Qualitat dieses Programmpakets hinweg.

VICTORY BOXING CHALLENGER

Die Victory-Boxing-Serie
geht ohne groRartige
Verbesserungen in die
nachste Runde.

Das neueste Box-Spiel von JVC erweist sich
als hochst durchschnittlich: Detailarme Gra-
fik, langweiliger Sound, die trdge Steuerung
- nichts kann hier vollends (iberzeugen.
Trotz allem macht der Kampf an die Spitze
der Weltrangliste einige Zeit Spal, doch da-
nach ist der Ofen schnell aus. Mit zwei Spie-
lern werden die Kampfe zu einem unkontrol-
lierten Knopfedriicken, so dass auch dieser
Spielmodus nicht langfristig motivieren kann.
Um in den Menis zurechtzukommen, emp-
fiehlt es sich, die englischen Texte anzu-
wihlen. Schade auch, dass die angebliche
Dual-Shock-Unterstitzung sich beim Spielen
nicht bemerkbar machte.

TRON BONNE &

00 = 0000 - CODBHN REEE R eRiEE

In diesem kurzweiligen
Genre-Mix gehen Sie mit
einer Weltraum-Schurkin
auf Pliindertour.

Die Bonne-Familie steckt in Schwierigkeiten:
Die fliegende Familien-Basis war zu teuer! Sie
steuern Tron Bonne, die, einen Roboter befehli-
gend, zu Plindermissionen aufbricht. Unsere
Heldin muss nun eine Million Zenny aufbringen,
um ihre gefangenen Briider auszulésen. Dabei
werden Sie von den putzigen Servbots unter-
stitzt. Die einzelnen Missionen haben ein unter-
schiedliches Gameplay: Puzzlig wird es beim
Containerklau, kernige Action ist beim Bank-
Uiberfall angesagt und beim Diamantenschiirfen
erwarten Sie RPG-Elemente. Das einfache, gra-
fisch schlichte Tron Bonne ist ein Gemenge aus
bewahrten Inhalten, die leider alle schlechter
sind als vergleichbare Einzeltitel.

Jiirgen Wiemer

§ ZUM KUGELN Billardtisch und Jukebox — so soll-
te man sein Spielzimmer inneneinrichten!

Jimmy White's 2: Cueball

Sportspiel

1-2

Variabel

Save Game F]

Analog/Dual Shock BEVLTIL

(IGEEN 5 Spiele

ca. DM 99,-

LGS GIETE Virgin Interactive

SITTHAETE Awesome

IR €ICIENER Ohne Altersheschrankung

GENOLTRITEIIGEIN Deutsch/deutsch

LEACENCN Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS
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Michael Pruchnicki

In Ordnung: Du hast ausgelernt. |
W 0u wirst garantiert Weltmeister.

[ MAN LERNT NIE AUS? Nur vier Spezialschldge
kdnnen Sie im Laufe einer Karriere lernen.

{118 Victory Boxing Challenger

(1IN Sportspiel

SIS 1-2

keitsgrad

Save Game

Levels

Hersteller

Entwickler

UMQICTELER Ab 12 Jahren

LENOUTTHITENIEIN Deutsch/deutsch

LR Erhaltlich

GRAFIK

SOUND

59% 61%

Jurgen Wiemer

1
i Leicht
| Ja
i Ja/ ja
4 Missionen
ca. DM 99,-
| Eidos Interactive
TS Capcom
UM QREIELEY Ab 6 Jahren
I8 Englisch/englisch
GEAEECE Erhaltlich
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Ronaldo V-Football Vagrant Story
pm 79,95

MediEvil 2
pm 59,95

[[www.tkgames.de

PlayStation

In Cold Blood Frontschweine Tomb Raider 4
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PlayStation.

PlayStation ~ PlayStation.. ¥  PlayStation.

Need for Speed:
Star Ocean Galerian Porsche F1 2000
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Der Theo Kranz Versand feiert 10-jahriges Juhildum, feiern Sie mit: Bestellungen mit Actikeln, die. mit &+ ﬁekennzeichnet sind, schicken wir jetzt portofrei®. Ab
sofort kinnen Sie auch per Kreditkarte ( nur =& und mmm’) bezahlen; hier sparen Sie die Nachnahmegebiihr! Schnell, schnefler, Theo Kranz Versand! Unser besonderer
USTRIA EyepRESS Schnellservice: lhre bis 15:30 Uhr bestellte Ware veridsst noch am selben Tag unser Haus und ist in der Regel schon am né@chsten Morgen bei lhnen. Beim Versenden von 3
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el 3135452 Versandkesten: Post Nachnahme: 6,40 zzgl. NN-Gebtihr, UPS Nachnahme: 16,50, Bei Vorkasse (nur Euroscheck bis 200,- DM) oder Kartenzahlung: 4,- DIV
Pots ol =Euto Porto Ausland: 18,~ DM. Erscheinungstermine ohne Gewahr. Preisénderungen, Iertimer, Satz- und Druckfehler varbehalten. Ladenpreise kinnen variieren.
l SN *: gilt nicht filr Ausland. Alle Angebote solange Vorrat reicht. *: lediglich fir Nachnahme-Besteller fallt die Nachnahmegebiibr an. <TBA=>: nach nicht bekannt.
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Sie haben
Fragen,
Anregungen,
Kritik oder Lob?
Dann schnappen Sie
sich bitte einen Stift
und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
ilber jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag
oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns namlich
leider nicht maglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

BILD-ZEITUNG I

Ihr hattet in eurer letzten Ausgabe einen Artikel
aus der Bild-Zeitung, in dem erwdhnt wurde, dass
ein 17-jahriger Spanier mit einem Samuraischwert
Eltern und Schwester tétete! Ich kann perstnlich
nicht verstehen, warum sich Leute von einem Vi-
deospiel so hinreiBen lassen! Ich bin selbst einer
der grioten Fans der Final Fantasy-Reihe, aber
ich konnte nie auf die Idee kommen, Leute wegen
eines Videospiels zu téten! Es wiére noch eher
versténdlich, wenn Spiele wie Resident Evil oder
Syphon Filter zum Téten anregen. Aber meiner
Meinung nach ist die reale Gewalt, die man auch in
den Medien sieht, von der Gewalt in Videospielen
strengstens zu trennen! Es gibt Spiele, bei denen
im Vergleich zu der Importversion auch ganze Le-
vels fehlen. Mir fallt jetzt zwar keines ein, aber es
sind mir schon vergleichbare Félle in Spielen auf-
gefallen! In Resident Evil: Nemesis zum Beispiel
blinken die Zombies, wenn man sie getdtet hat, und
dann verschwinden sie einfach. In der US-Version
des Spiels totet man sie, dann fallen sie um und
das Blut rinnt aus, wie beim zweiten Teil. Ich frage
mich Gfter, warum man Spiele wie Resident Evil
nicht ab 18 freigibt, und sie dafiir nicht indiziert.
Das Spiel wird durch das fehlende Blut auch nur
teilweise entschérft, aber es sollte trotzdem nicht
ab 16 freigegeben sein. In Silent Hill (ich weil
nicht, ob das Spiel in Deutschland erschienen ist)
kommt eigentlich gar kein Blut vor und es ist trotz-
dem ab 18 Jahren freigegeben...!

Flay Zone: Eine Indizierung bedeutet prinzipiell
nichts anderes als ein Altersfreigabe ab 18 Jahren.
Silent Hill hingegen (das natiirlich in Deutschland
erschienen ist) hat eine USK-Freigabe von 16
Jahren. Beziiglich der fehlenden Levels in der PAL-
Version: Welcher Leser kann sich an einen ganz
konkreten Fall erinnern, in dem in der PAL-Version
nicht nur einzelne Features geédndert, sondern
komplette Spielabschnitte entfernt wurden? Zu-
schriften bitte unter dem Kennwort ,, PAL-Verlust”.
Peter Weitgasser

BILD-ZEITUNG Il

Zuerst einmal ein dickes Lob an euch und eure
Zeitschrift, die ist echt super. Aber mein Hauptan-
liegen in dieser E-Mail ist der Artikel aus der BILD.
Meiner Meinung nach war es nicht Final Fantasy
Vill, das José Rabadan zum Mord an seinen Eltern
und seiner Schwerster trieb, sondern Probleme in
der Familie oder im Freundeskreis. Der Typ kann
ja nicht mehr ganz dicht sein, wenn er Satanisten-
biicher, Axte und Schlagstiicke in seinem Zimmer
rumliegen hat. Um die Eltern konnte es auch nicht
besser gestanden haben, wenn sie von alledem
nichts mitbekommen und ihm dann auch noch ein
Samuraischwert geschenkt haben. So ein Ding ist
schlieBlich kein Spielzeug, sondern eine Waffe.
Der BILD-Artikel beweist mal wieder, dass die Re-
genbogenpresse immer, wenn ein Blutbad oder
Ahnliches vorliegt, krampfhaft versucht, es der
Videospielebranche in die Schuhe zu schieben.
Nur weil José Rabadan sich so kleidete und eben
so wie Squall sein wollte, muss ihn das noch lange
nicht zum Mdrder gemacht haben. Ich mit meinen
14 Jahren habe schon viel hértere Spiele als Final
Fantasy VIil gespielt und denke, dass dieses Spiel
niemanden zum Mérder macht. Kein Videospiel tut
das, denn wenn dem so wére, gébe es ja Millionen
von der Sorte wie José | Des Weiteren kann man
am BILD-Artikel sehr gut erkennen, dass die BILD

sich nur schlampig informiert und alles so hinbiegt,
dass sich der Schund auch gut verkauft. Denn es
heiBt schlieBlich nicht ,Combat SeeD”, sondern
nur ,,SeeD”, und Squall hat kein Samuraischwert,
sondern eine Mischung aus Schwert und Gewehr.
AuBerdem wird in dem Artikel Final Fantasy VIll
so hingestellt, als wiirde man dort nur téten, ob-
wohl es vielmehr Emotionen zeigt und eine gute
Story beinhaltet. Wenn ich so etwas lesen muss,
kdnnte ich die Tollwut kriegen da, wie Sie ja schon
schrieben, die BILD viel gelesen wird und deren
Konsumenten das dort Geschriebene auch glau-
ben. Bald kann man sich schon nicht mehr auf

die StraBBe trauen, weil die Videospieler so ein
versautes Image haben.

Frieder Harthan

BILD-ZEITUNG Il

Das hier ist mein erster Leserbrief iberhaupt und
es geht um den Spanier José Rabadan, der seine
Familie umgebracht hat, weil er sich fiir Squall hélt.
Eigentlich geht’s nicht direkt um ihn, sondern um
die Medien, welche die Schuld wieder einmal bei
den Videospielen suchen. Ich habe einen Fernseh-
Bericht zu diesem Thema gesehen, von Final Fan-
tasy Vill war ein einziges Bild zu sehen, der Rest
war vom indizierten Dreamcast-Spiel House of the
Dead. Super, oder? Auch im Artikel der Bild wieder
dasselbe: Squall ist egoistisch, herzlos, kalt, ver-
schlossen. Das stimmt ja auch, aber die Leute, die
diesen Artikel geschrieben haben, haben anschei-
nend nicht einmal Final Fantasy Vill gespielt! Da
wird einem doch sofort klar, dass das kein Brutalo-
Game (wie House of the Dead) ist, sondern ein
wunderschdnes Rollenspiel, in dem es eben auch
genau darum geht, wie Squall sich langsam aus
seiner Schale befreit und lernt, offener zu sein, sei-
ne Gefiihle anderen mitzuteilen usw. Ich denke, die
Medien suchen hier bei den Falschen! Der Junge
muss doch sowieso krank sein, kein anderer nor-
maler Mensch macht so etwas! Na ja, er war an-
scheinend Satanist, ich denke, das Problem liegt
eher darin ... Jedenfalls ist es sicher falsch, die
Schuld auf ein Spiel zu schieben, das so wunder-
schin ist wie Final Fantasy VIIl, welches ja eigent-
lich nichts anderes als eine Liebesgeschichte ist.
Tja, ich wollte es nur mal gesagt haben ...(und
vielleicht verewigt ihr mich ja in der ndchsten Aus-
gabe eures genialen Magazins!

Rino Pelli

GRAN TURISMO 2000 1

Eurem Aufruf in der letzten Ausgabe folgend méch-

te ich Vorschlége fiir Gran Turismo 2000 abgeben.

1. Ausblenden von Zeitanzeige, Streckenfiihrung
und Riickspiegel ermdglichen (Cockpitanzeige)

2. Beim Ausdauerrennen soll man in der Box nach
je zehn Runden abspeichern kdnnen

3. Ein oder zwei Originalkurse in das Spiel integrie-
ren (evtl. Monaco oder den alten Niirburgring)

4. Européische Hersteller starker mit einbinden.
Mehr Modelle, aktuelle Serien- und Rennfahr-
zeuge sowie Oldtimer oder Classic-Cars (z. B.
Opel Manta, VW Kafer, BMW lIsetta).

5. Neben Autowaschanlage und Felgenladen eine
Lackiererei einbauen, damit man gekaufte Fahr-
zeuge selbst gestalten kann (Ridge Racer)

6. Link-Modus (ich hasse geteilte Bildschirme)

7. Spezial-Nachtkurs 11 aus Gran Turismo (1) wie-
der anbieten.

8. Qualifikation wieder einfiihren

9. Kleinere Meisterschaften wie in Gran Turismo (1)
mit je drei Runden auf fiinf Kursen




10. Darauf achten, dass wirklich nur
Fahrzeuge einer bestimmten
Ausfiihrung teilnehmen
diirfen (in der Viertiirer-
Kategorie keine Sport-
wagen etc.)

11. Rallye-Modus ausbauen
(mehrere Runden, Preis-
fahrzeuge aus dem Rallye-
Bereich, Nachtfahrten)

12. 24-Stunden-Rennen unter Beriicksich-
tigung von Punkt 2

13. Reifenwechselanimation (Fahrzeug von auBen
sichtbar mit Boxencrew)

14. Alte Kurse auf jeden Fall beibehalten

15. Lizenzen von Gran Turismo 2-Spielstand
iibernehmen

16. Erspielte Fahrzeuge aus Gran Turismo 2

17. Renn-Karts fiir den Motorsportland-Kurs
anbieten.

Ich denke, das reicht erst einmal. Sollte es fiir Gran

Turismo 2000 zu spét sein, so dient es vielleicht als

Anregung fiir den ndchsten Teil.

Jens Lohmann

GRAN TURISMO 2000 11

Meine Verbesserungsvorschlége fiir Gran Turismo

2000:

1. Es miisste mdglich sein, wihrend eines Aus-
dauerrennens abspeichern zu kénnen.

2. Bei jedem Hersteller solite es Gebrauchtwagen
geben.

3. Autos soliten erkennbare Schéden aufweisen.

4. Eine Strecke fiir Hochgeschwindigkeitsrennen,
die nur geradeaus verlguft, solite geschaffen
werden.

KWAK1100

Ich lese eure Zeitschrift seit der zweiten Ausgabe
(die erste war vergriffen) und bin immer noch be-
geistert. Nun habe ich aber auch ein paar Fragen:
1. Da es ja die CD nur noch im Abo geben wird,
hitte ich trotz des guten Preises noch zwei Fragen
zum Abo. Zum einen: Wie ist die Zeitschrift mit CD
verpackt? Denn es gibt leider immer noch Brief-
tréger, welche die Zeitschrift halb aus dem Brief-
kasten héngend und zerknittert reindriicken. Ich
hatte schon mal vor einiger Zeit ein Abo einer PC-
Zeitschrift mit CD und diese ging wegen Kratzern
oder Nésse nicht mehr. Und auch die Zeitschrift
selber war teilweise unleserlich.

Dann habe ich noch keine genaue Angabe eurer-
seits (iber die Zukunft der Play Zone beziiglich des
PS2-Releases gelesen. Sicher, es war zu lesen,
dass iiber beide Systeme je nach Gewichtung be-
richtet wird. Nur die Einfiihrung des PS2-Mags als
Beilage gibt mir zu denken, ob euer (nicht kleiner)
Verlag zu den Ersten gehdren will, der ein reines
PS2-Mag rausbringt. Da ist dann die Frage, ob das
Abo von der Play Zone auf die Play 2 Zone (oder
wie sie dann auch heifen wird) umwandelbar ist.
Denn ich werde mir gleich eine PlayStation 2 kau-
fen und, wenn es sie wirklich schon im Sept. oder
Okt. in Deutschland geben sollte und euer Verlag
zwei getrennte Mags (je fiir PS1 und PS2) rausbrin-
gen wiirde, dann wiirde ich noch iiber acht Monate
ein Mag im Abo bekommen, was mich dann nicht
mehr interessiert. Das solitet ihr dann auch fiir alle
Leser nochmal genau beantworten.

Play Zone: Zu diesem Thema erreichten uns in der
Vergangenheit mehrere Fragen: Selbstverstandlich

werden auch die bisherigen Abonnenten ab der
Ausgabe 8 nur DM 8,90 zu zahlen haben, eine ent-
sprechende Gutschrift gibt es am Ende der Lauf-
zeit. Beziiglich der PlayStation 2 gilt es festzuhal-
ten, dass die Play Zone alles zu den Themen Play-
Station 1 und 2 bieten wird, was man sich vorstel-
len kann. Es ist nicht geplant, dass das bestehende
Team zusétzlich ein PlayStation-2-Magazin macht,
denn der Erfahrung nach wird die ,alte” PlaySta-
tion in absehbarer Zukunft in der Berichterstattung
keine groB3e Rolle mehr spielen. Was spezielle In-
halte fiir die PlayStation 2 angeht, knnen wir
schon jetzt versichern, dass wir diese derzeit
gerade konzeptionieren. Das Abonnement ist aus
verschiedenen Griinden auch im PlayStation-2-
Zeitalter ulBerst attraktiv.

2. Eure Berichte, Tests u.s.w. sind echt super.
Was mich aber (wie auch bei anderen Magazi-
nen) immer wieder wundert, ist, dass eines der
wichtigsten Kriterien eines Videospiels teilweise
in der Berichterstattung vergessen oder nicht
aussagekraftig erklart wird. Und zwar meine ich
die Steuerung der Figur, Auto usw. im Bezug auf
die Sicht des Spielers. Also, wie man die Figur
o.A. steuert, wie sie auf dem Bildschirm sichtbar
ist. Man driickt nach links und die Figur bewegt
sich auf dem Bildschirm nach links, egal in wel-
che Richtung sie steht. Oder ob man die Figur im-
mer gleich steuert, egal wie sie im Verhéltnis zum
Spieler steht. Hauptséchlich ist dies natiirlich bei
3D-Spielen wichtig. So haben viele am Anfang
Probleme mit Resident Evil-Spielen, weil die Ka-
mera fest stehenbleibt und sie die Figur nach un-
ten steuern wollen und sich dann wundern, dass
sie sich dreht bzw. riickwiérts geht. Bei Spielen
mit Echtzeitumgebung héngt es dann von der
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Dynamik der Kamera ab, ob sie die Figur immer
von hinten zeigt oder ob sie sich kaum oder nur
langsam dreht. Die einen bevorzugen die eine
Steuerung, die anderen die andere. Sehr gut ist
die Méglichkeit z. B. bei Spyro (1 und 2) die Kame-
ra in den Optionen dementsprechend zu &ndern.
So kdnnen beide Spielergruppen Spyro sehr gut
spielen. Auch bei Rennspielen gibt es diese Pro-
blematik bei der Perspektive hinter dem Wagen.
So kann man bei einer langsamen Kamera die
Kurven nur schlecht einsehen und verschiitzt
sich, dadurch ist eine genaue Steuerung un-
mdglich. Bei V-Rally 2ist z. B. die Egoperspektive
erstklassig, aber die Kamera von hinten sehr
schlecht, denn sie folgt im Prinzip nur der Strae
und weniger der Drehung des Wagens. Dadurch
ist es schwer, richtig gegenzulenken. Ich denke,
eine kurze genaue Erklérung anhand von bekann-
ten Beispielen hitte schon so manchen vor einem
Fehlkauf bewahrt, denn was niitzt die tollste Story,
die schonste Grafik, wenn einem die Steuerung
nicht liegt. Ich hab mir z. B. damals Gex 3 gekauft,
weil die Kritik sehr gut war, aber durch die lang-
same Kamera, die man oft selber nachstellen
musste, habe ich sehr schnell die Lust verloren.
Ich hoffe, ihr kénnt diese Kritik nachvollziehen und
vielleicht bei zukiinftigen Test dies genauer er-
kiéren. Einfach, ob die Steuerung ,padbezogen”
(auf dem Pad nach oben heiBt, die Figur geht vor-
wirts) oder bildschirmbezogen (auf dem Pad nach
oben heiBt, die Figur geht nach oben) ist.

Vielen Dank fiir die interessanten An-
regungen, die ich sofort an die Redaktion weiter-
geleitet habe.

Kai Feisel

INMENT EXpg :
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Play Zone

Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entspre-
cchendem Inhalt werden nicht verdffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indi-
zierte Spiele mit verdnderten Namen erwahnt werden.
Der Verlag ibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.

Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser Be-

einanzeigen

Ki

Play Zone: Private Kleinanzeige
Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von Play Zone
den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

I Suche

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht maglich!

Verkaufe M Tausche

DM 5,- liegen inbar /

||

Selal U nes e |

als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

trag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken kdnnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht
gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen veréffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
nen auf einen Abdruck verzichtet werden.
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Bei Angeboten: Ich bestétige, da

lame

ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

nschrift

chicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

OMPUTEC MEDIA, {PLAYZGRNE , Kleinanzsigen, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Datum

Unterschrift

e e e e e |

Ob Sie nun ein gebrauchtes Spiel verkaufen wollen oder auf der
Suche nach einem bestimmten Produkt sind, mit einer privaten
Kleinanzeige auf dieser Seite erreichen Sie lhre potenzielle
Kundschaft. Nutzen Sie dazu den auf dieser Seite abgedruckten
Kleinanzeigen-Coupon und legen DM 5,- in bar bei. Der Verlag
iibernimmt keine Verantwortung fiir aus Kleinanzeigen folgen-
de Rechtsgeschifte. Es diirfen nur Original-Spiele angeboten
werden. Indizierte Spiele diirfen nicht angeboten werden.

Suche fir Sony PlayStation Nascar 98.

Jorg Bley, Méhlenkamp 3, 25361 Krempe

Suche fir PlayStation Baphomets Fluch 2 u. Stadt
der verl. Kinder u. fir PC Physikus (Preis nach VB).
Tel.: 034242/50128

Suche Ranger X & Hell-Fire fir Sega MD (dt).
Alfred Ribotzki, Uckermarkstr. 19, 561107 Koln
Suche dringend Baphomets Fluch 1, Discworld

1 + 2, biete bis zu 50,- DM. Tel.: 003-280/444004
Suche dringend einen Xploder, guter Zustand,

fiir PlayStation, Preis unter 50,- DM.

Tel.: 07128/1277 ab 14 Uhr

SUCHE Suche fur PlayStation Fighting Force oder Driver bis
Suche dringend Civilization Il, Preis bis 50,- DM. max. 50, DM pro Spiel. Tel.: 03571/407712
Tel.: 038277/43948 Suche Defcon b fir PlayStation, zahle bis zu 50,-

DM. Tel.: 0170/8885335 oder 02051/64019

Suche Lésungsbuch Alundra fir PlayStation. Maik Mah-
ling: 0170/3218221, Vogelsangstr. 69, 18437 Stralsund
Hallo! Suche jeranden, der FIFA 97 gegen Lego
Rock Raiders tauscht, tausche auch noch Die 24
St. V. Le Mans gegen FIFA 99, habe noch andere
Spiele. Tel.: 05429/380

Suche fur PlayStation SimCity 2000, erwarte
Angebot, in einwandfreien Zustand, Preis VB.

Tel.: 05206/6194

Nuclear Strike fur PlayStation gesucht.

Tel.: 03364/733759

Suche offizielle Lésungsbiicher fir Final
¥ Fantasy VIl u. Breath of Fire 3.
Tel.: 04531/87554 bis 22 Uhr

VERKAUFE
Verkaufe PlayStation-Spiele
wie: Rainbow Six, Final Fan-
tasy VIII, FIFA 2000, Metal
Gear Solid, Bundesliga St.
2000 und viele mehr,

Tel.: 08845/9466

Golden Goal 98, Tomb Rai-
der Il + Lésungsbuch, V-
Rally und F1 fir 130,- DM,
Testdrive 4x4, Street Ska-
ter fir 85,- DM, Interes-
se? Dann ruft an!

Tel.: 03941/604028
Verkaufe Tomb Raider

3, Soul Reaver, Der
Morgen stirbt nie,
jeweils 40,- DM. Tel.:
0177/5467517 ab 17 Uhr
Verkaufe PS-Spiele ab
20,- DM bis 70,- DM.
Tel.: 06721/2185
Christian

Verk. GTA 2, Metal
Gear S., Worms Ar.
40,- DM. Tel.: |
038232/80677

Verk. PS-Games
(PAL), Dino Cr., FF8,
GTAZ2, GT 2, Resident
Evil 3, Mission: Imp.
je 50,- DM, 1SS Pro
+ TOCA 25,- DM.
Carsten Essel,
Behrgasse 5, 50189 Elsdorf
Verkaufe Nintendo 64 + 2 Controller + Mario
Kart 64 fur 200,- DM (oder VB). Tel.: 08581/2435
Driver 50,- DM, Silent Hill 50,- DM, The X Files
40,- DM, Wu Tang 50,- DM, alle dt., aukerdem
Kampfspiel (us), Xeno-Gears Demo 80,- DM.
Tel.: 06775/9529 ab 18 Uhr

Verkaufe FIFA 99, NHL @9, Constructor mit MC und
viele Spiele mehr, auch Nintendo, GB, Sega MD,

PC und Mac, Preise nach VB. Tel.: 0175/1900600
GTA 15,- DM, TOCA 2 30,- DM, GTA + GTA London
40,- DM, Gex Deep Cover Gecko 30,- DM, Bugs
Bunny 30,- DM, Demolition Racers 30,- DM, alle
noch in guter Form! Tel.: 02338/3211

Verk. oder tausche Final Fantasy 8, War of the
Worlds, Int. Track and Field, Angebote an: Stefan
Goissa, Joseph-Lipf-Str, 15, 84323 Massing
PlayStation-Spiel: Riot, noch nicht gespielt!
Komplettes Spiel kostet VB.

Tel.: 04671/91220, Fax: 912224

Verk. komplette PlayStation-Ausriistung, Controller,
Spiele, MC, Xploder Pro und vieles mehr (giinstig).
Tel.: 03391/501620

Verkaufe PSX-, Saturn-, Nintendo-64-Spiele zu
glnstigen Preisen ab 25,- DM, tausche auch, nur
Originale! Tel.: 0170/9532847 od. 0261/679798
Fear Effect, Kampfspiel, Need for Speed 4, Tony
Hawk's Skateb., Theme Hospital u.v.m., 40,- bis
60,- DM. Tel.: 02735/6613 ab 18 Uhr, Patrick

Verk. Gamester Dualforce Lenkrad mit Pedalen
160,- DM, Need for Speed 4 50,- DM.

Tel.: 036083/40263 oder 0170/1420534

Verkaufe PlayStation-Spiele: Rainbow Six, Z, KKND
Krossfire, Pandemonium 2 und Crash Bandicoot 2,
Preis nach VB. Tel.: 09367/99834

FF7, Wild 9, Riven, Pandemonium, Frankreich 98
WM, je 30,- DM, FIFA 99 45,- DM, Lenkrad 60,-
DM, alles Top-Zustand, fir PSX, zusammen nur
240,- DM. Tel.: 035797/63713 Tony, ab 15 Uhr

TAUSCHE

Tausche Formel 1 99 gegen Tekken 3 oder Dino
Crisis. Tel.: 0511/4750794

Tausche/kaufe PAL-Spiele von A-Z, ca. 80 Spiele
vorhanden, Angebote unter Tel.: 0171/12810452

R. Steinkriiger, 33605 Bielefeld, Gerstenkamp 2
Habe: Suikoden, Crash 3, Tomb R. 3, Cardinal S.,
Abe, MDK, suche: Nightmare C., Rollcage, Vigilante
8, Twisted Metal 3, Tobal No. 1, Tekken 3, Evil Z.,
Cool B. 3. Tel.: 07361/42132 abends, Manuel

SONSTIGE:

Suche Spiele fir Game Boy, Nintendo und PlaySta-
tion sowie Konsolen. Tel.: 0171/5474228 oder
06181/16274




FUTTER FUR DIE GRAUEN ZELLEN.

Ein gesunder Karper ist nichts ohne einen gesunden Geist.
Hachste Zeit also fiir den 3-fachen Kleinhirn-Powerriegel
von PlayStation. Versorg deine Komhinationsgabe mit
einer extra dicken Portion Magical Tetris Challenge oder
gib deiner Logik Zucker mit einem Loffel voll Kurushi
Final. Und fiir ausgesprochen hungrige Gemiiter gibt es
als besonderen Nachschlag noch einen grofen

i

AN
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IT°S NOT A GAME Lnamco

n Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Offizieller Spansor der UEFA Europameisterschaft. Sponsor der Frankfurt Lions. <[ and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. Inc. i is a trademark of
Sony Corporation. Pac-Man World™/20th Anniversary ™ & © 1980, 1999 Namco Ltd.. all rights reserved. Namco is a registered trademark of Namco Ltd. Kurushi Final ™ & © 1998, 1999 Sony Computer Entertainment, Inc. All rights reserved.
Developed by Sony Computer Entertainment, Inc. Tetris © 1987 Elorg. Magical Tetris Challenge © 1998 Elorg. Original concept & design by Alexey Pajitnov. Magical Tetris Challenge licensed to The Tetris Company and sublicensed to Capcom Co.. Ltd
Magical Tetris Challenge™ sublicensed to Capcom Co.. Ltd. by The Tetris Company. All rights reserved. Disney characters, scenes. storyline. animation. art, sound, music © Disney. All rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe.




Cheats & Codes g CVR{LT

Willkommen in der Cheats&Codes-Rubrik! Wahrend jiingst auf
der weltgroRten Messe fiir Videospiele in Los Angeles, der E3,
eine Vielzahl weltbewegender PlayStation- und PlayStation-2-
Titel vorgestellt wurden, begniige ich mich hier damit, lhnen
Hilfestellung fiir aktuelle, bereits erhaltliche Renn- und
Actionspiele zu geben. Es wird noch ein Weilchen dauern, bis

in dieser Rubrik erste Tipps zu Metal Gear Solid 2 stehen. Aber seien
Sie versichert: Die kriege ich dann auch heraus!

NEED FOR SPEED: PORSCHE

Nachdem sich der neue Teil der berliihmten
Serie ja nun doch als ordentliches Rennspiel
entpuppt hat, wollen wir lhnen einige
Geheimnisse rund um den Porsche-Racer
natUrlich nicht vorenthalten.

Bonus-Wagen

Wenn Sie sich in den verschiedenen Test-
Driver-Modi bewéhren, kénnen Sie unter-

schiedliche Bonus-Flitzer freischalten, wie
z. B. den GT2-Rennwagen oder 517-Racer.

USA-Kurs-Abkitirzung

Sie mssen sich im Evolutions-Modus befin-
den. Wahlen Sie nun ,Heim” und suchen Sie
Ihren Wagen aus. Starten Sie auf dem USA-
Kurs und halten Sie nach einer orange-gelben
Barriere Ausschau, die gleich bei einem klei-
nen Gebéude steht, das sich neben einem
Parkplatz befindet. Wenn Sie auf den Park-
platz fahren, sollten Sie geradewegs durch
die Bdume fahren. Sie stolRen nun auf zwei
Barrieren und sollten die wahlen, die sich am
Ende der StralRe mit der S-Kurve befindet. Um
sie auf der anderen Seite zu finden, sollten
Sie nach einer T-Kreuzung mit einer

Laterne und einem Zaun
Ausschau hal-

SCHNELLER ALS
SCHNELL Mitun-
seren Abkiirzungen
héngen Sie hoffent-
lich alle Gegner ab.

H NOSTALGIE UND HIGH-TECH Neben den reguléren
Wagen gibt es noch ein paar Bonus-Boliden.

ten. Zwischen den Zaunen befinden sich
einige Blsche und ein kleiner Baum. Fahren
Sie dort hindurch, um auf der anderen Seite
herauszukommen.

Frankreich-Kurs-Abkiirzung

Sie missen sich im Evolutions-Modus befin-
den. Wéhlen Sie nun ,,Heim" und suchen

Sie Ihren Wagen aus. Starten Sie auf den
Frankreich-Kurs und halten Sie Ausschau nach
einem Parkplatz mit einem Bistro-Wagen. Fah-
ren Sie vor den Wagen, um die Abkurzung zu
nehmen. Um die andere Seite zu finden, soll-
ten Sie nach einem Bereich suchen, in dem

’ die Stral3e etwas breiter ist als normal
L. und auf der sich zwei kleine weilte

3 Barrieren befinden.
AuRerdem stehen
dort zwei kleine Bau-
me, ein grolzer Baum
und einige Blsche.

Schottland-
Kurs-Abkiirzung
Sie missen sich im
Evolutions-Modus
befinden. Wahlen
Sie nun ,Heim*
und suchen Sie
Ihren Wagen aus.
Starten Sie auf den

lhr Florian Brich

Schottland-Kurs und halten Sie nach einem
Bereich Ausschau, in dem die Stralte
zwischen zwei Gebauden breiter als normal
ist. Es handelt sich um eine gepflasterte
Stralle, auf der sich meist ein geparkter
Polizeiwagen befindet. Um die andere Seite
zu finden, sollten Sie nach einem Bereich mit
einer weiten, offenen Stralte und drei grofien
Kranen suchen. Die Abklrzung befindet sich
zwischen den Gebauden, direkt vor oder nach
dem kleinen Leuchtturm. "

BATTLETANX: GLOBAL ASSAULT

Maochten Sie in einem voll ausgeristeten
Kampfpanzer lhrer Zerstérungswut hem-
mungslos freien Lauf lassen? Geben Sie
einfach die folgenden Codes anstelle eines
Passwortes bei der Abfrage ein, dann sitzen
Sie bald in der ultimativen Kampfmaschine!

Neue Gang: Brandon

Benutzen Sie als Passwort: SMSLGNG
Neue Gang: Cassandra

Benutzen Sie als Passwort: NSTYGRL
Beliebigen Level wahlen

Benutzen Sie als Passwort: BCKDR
Alle Panzer frei schalten

Benutzen Sie als Passwort: THRTN
Alle Waffen freischalten

Benutzen Sie als Passwort: SRTHMB

it i ] s

§ PANZER GENERAL GenieBen Sie dank unserer
Cheats restlos alle Facetten des Spiels!




§ WUCHTIGE WUMMEN Mit unseren Cheats kén-
nen Sie sich ohne Verletzungsgefahr austoben.

Mehr Leben, Mehr Levels, mehr Spiel - mit
unseren Cheats kénnen Sie Expendable in
vollen Ziigen genief3en und ohne Gefahr fir
Leib und Leben Amok laufen. Pausieren Sie
dazu einfach das Spiel und driicken Sie die
falgenden Tastenkombinationen.

Extra Continues:
3 Oben, Unten, A, @. @, @ L1

Extra Leben:

. Unten, Rechts, @, [, Links, Oben, X
Ich-Perspektive:

L1, Oben, Links, &, ¥, L2, R1, L2
Gott-Modus:

Links, Rechts, Links, Rechts, L1, R1, L1, R1
Level-Auswahl:

Oben, Unten, Rechts, Links, 3¢, 3. 3. A

I KICKER MIT KLASSE Konamis Edel-
Bolzerei ISS Pro Evolution hélt sich tapfer

an der Tabellenspitze der FuBballspiele.

ISS PRO EVOLUTION ;

Die Europameisterschaft steht vor der Tir!
Da dirfen hochklassige Tipps fur ein zinftiges

Gekicke auf der Konsole natlrlich nicht fehlen.

Wir verraten Ihnen daher, wie Sie zusétzliche
Optionen bei ISS Pro Evolution freischalten
konnen.

Altes Japanisches Team
Beenden Sie erfolgreich die Olympiade in der
Rolle von Japan.

Bonus-Cup
Beenden Sie erfolgreich das Spiel mit allen Cups.

Bonus-Mannschaften

Beenden Sie erfolgreich das Spiel, wobei alle
Ligen und Cups auf Schwierigkeitsgrad
«Schwer" eingestellt sein missen. Danach
sollten das Europaische All-Star, das World

B VERLANGERUNG Versteckte Optionen sorgen
in ISS Pro Evolution fiir Abwechslung.

All-Star, Clas-
sic European All-
Star und Classic
World All-Star-
Team zu lhrer
Verfugung stehen.

Bonus-Stadion

Gewinnen Sie den
Konami-Cup auf ir-
gendeiner Schwierig-
keitsstufe, dann sollte
lhnen das Clubhouse-
Stadion im Exhibition-
Modus offen stehen.

Der katzenhafte Karate-Kiinstler
hat einige spektakulédre Moves auf
Lager. Mit unserer Liste konnen auch
Sie durch artistische Einlagen glénzen.

Moves
» Halten Sie [l gedriickt. Jackie landet einen
Schlag, taucht dann nach hinten ab und setzt
mit einem Drunken-Master-Schlag nach. Ihr
Gegner ist nun etwas benommen, was lhnen
die Gelegenheit gibt, einen Sprungtritt oder
irgendeine andere Kombo einzusetzen.

cly
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o EV IR TR Play Zone

» Halten Sie A gedriickt. Jackie tritt darauf-
hin, dreht sich und tritt noch einmal.

» Driicken Sie [ll(2) und A(2). Jackie solite
nun drei Schldge landen, sich dann umdrehen
und dem Gegner eins mit seinem Hintern
verpassen.

» Rennen Sie auf eine Wand zu und halten
Sie A gedrickt. Jackie sollte nun rennen,
sich von der Wand abstof?en und dem Gegner
hinter ihm einen Tritt verpassen.

» Driicken Sie RollefAbtauchen (R1) und hal-
ten Sie sofort danach A gedriickt. Jackie wird
sich abrollen und anschliefiend nach oben
springen und dabei zwei Mal zutreten.

» Dricken Sie Rolle/Abtauchen (R1) und hal-
ten Sie sofort danach [l gedriickt. Jackie
wird sich abrollen und dann nach oben sprin-
gen und einen kraftvollen Schlag landen.

» Halten Sie ,Nehmen” gedrilckt und pres-
sen Sie dann 3¢, [l @ oder A. Jackie fihrt
daraufhin einen Spezialschlag anstelle eines
normalen Schlages aus. Dies sollte lhnen
helfen, mehr Stilpunkte zu sammeln.

Kino-Modus
Erspielen Sie sich 20 Goldene Drachen. Da-
durch schalten Sie das Jackie-Chan-Kino frei.

B ERSTSCHLAG Mit Jackies Moves kénnen Sie
Bosewichter verpriigeln wie der Meister selbst.

CODES

Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor allem fiir Neueinsteiger

interessant. Wer sich preisgiinstig aus diesem Arsenal hochkaritiger Titel
bedient, darf in meinem silbernen Erste-Hilfe-Kasten wiihlen.

METAL GEAR SOLID
Wer das beste Action-Adventure des vergan-
genen Jahres noch nicht in seiner Sammlung
stehen hat, rekrutiert den Top-Agenten Solid
Snake jetzt zum Platinum-Preis flr seine
PlayStation. An dieser Stelle prasentieren wir
Ihnen drei Gimmicks zu Metal Gear Solid und
verraten lhnen unser Geheimwissen (ber
den VR-Trainingsmodus.

Farbe des Titelbildschirmes verandern
Driicken Sie wahrend des Titelbildes einfach
auf dem D-Pad nach Oben, Unten, Links oder
Rechts, um die verfligbare Farbpalette durch-
zugehen.

Meryls Fitness-Programm

Wenn Sie durch die Rohren Gber den Gefan-
genenzellen kriechen, kénnen Sie nach unten
schauen, um Meryl bei deren Leibesertlich-
tigungen zu zu sehen. Verlassen Sie sofort
den Schacht Uber die Leiter und betreten Sie
diesen erneut. Meryl wird jedes Mal, wenn
Sie erneut zu ihr herabsehen, eine andere
Ubung absolvieren. Folgende Aktionen
sollten Sie gesehen haben:

Sit-Ups, Einarmige Push-Ups, Stretching, Sit-
Ups in Unterwasche, Einarmige Push-Ups in
Unterwasche, Stretching in Unterwéasche

Das VR-Training
Was lasst sich mit den zehn Trainingsstufen
nach dem Practice- und Time-Attack-Durch-

Info MODUL-ECKE

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die Uber den 8

Expansionport der PlayStation angeschlossen werden. Nur wer eines 9

dieser Geréte, die im Fachhandel erhéltlich sind, besitzt, kann mit den

nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen. 10
Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/Xploder-Fans

finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfiihrliche Listenzu 11
aktuellen Spielen. Wenn Sie Uber einen Internetzugang verfligen, ist 12

das die erste Adresse.

STAR WARS EPISODE I: JEDI POWER BATTLES 15

lauf noch anfangen? Wir verraten lhnen, wel-
che Vielfalt wirklich in diesem Modus steckt.
Ist das Time-Attack-Training erfolgreich be-
endet, steht beim nachsten Durchlauf der
Gun-Shooting-Modus zur Verfligung. Der
Schwierigkeitsgrad ist nun auf Maximum und
Sie miissen alle Wachen téten, um das Zeitli-
mit einhalten zu kénnen. Sie starten mit einer
schallgedampften Socom-Pistole und haben
pro Wache nur funf Schuss. Notfalls miissen
Sie sich eben , durchwiirgen”. Ist auch diese
Herausforderung gemeistert, bleibt noch

der Survival-Mission-Modus, in dem Sie alle
zehn Stufen innerhalb von sieben Minuten
bewerkstelligen missen. Sie beginnen mit 30
Schuss und konnen die Munition aufheben,
die erledigte Wachen fallen lassen. Wer le-
bend durchkommt, weil3, warum der Zwi-
schenteil, der die Zeit bis zur MGS 2 Uber-
brickt, Metal Gear Solid VR Missions heiRt!

M

3

Animators

Yoriko Shimizu
Yukiko Kaneda

H DIE SHOW BEGINNT! Wir sagen Ihnen, warum
Sie an einigen Stellen dfter vorbeischauen sollten!

UE Spezialgegenstaende 300B 2062 00FF
Jederzeit blocken 8009 61AC 0000
Spieler 2 Codes
999.999 Punkte 800B 206C 423F
800B 206E 000F
UE Lebensenergie 300B 2070 00FE
Max Lebensenergie 300B 2072 00FE
13 UE Macht 300B 2078 00FE
14 Max Macht 300B 207A 00FE
UE Spezialgegenstaende 300B 207E 00FF
8009 61B8 0000

Die Macht ist mit lhnen! Im Zweifelsfall mit unseren Gamebuster- 16

und Xploder-Codes, mit denen Sie selbst dem fiesen Darth Maul
zeigen kdénnen, wer das langere Lichtschwert hat.

Spieler 1 Codes

3 999.999 Punkte
4 UE Lebensenergie
5 Max Lebensenergie
6 UE Macht
7 Max Macht

800B 2050 423F
800B 2052 000F
300B 2054 00FE
300B 2056 00FE
300B 205C 00FE
300B 205E 00FE

1 JEDI POWER Das Lichtschwert ist
der treue Begleiter jedes Jedi-Ritters

Jederzeit blocken
™S 02377

Credis:S

B UMZINGELT Mit unseren Codes
besteht Obi-Wan gegen eine Armee.




PSX SOFTWARE

360

4x4 World Trophy*
Abe's Oddysee
Abe's Oddysese 2

Action Man

Ganile it

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

jetzt

Nightmare Creatures 2*

Playstation 2

o
CWOLWD ©

.99

9
.99
.99

DREAMCAST

ORI

AK Tennis

Akuji

Air &ombat Plat.

Alien Resurrection®

Amerzone

Anstol Prem. Man.”

Armorines in Pr.Swarm®

Army Men 3D

Army Men-Air Attack*

Army Men-Sarges Her.
terix

Asterix & Obelix
lantis

Autobahn Raser 2
aldur's Gate”
allistic®

aseball 2000
attietanx-Global Assault®

3eatmania”

Big Race USA

Billard Nights

Blasto

Bleem!

Box Champions2000

Brunswick Bowl. 2* !
ugs Bunny Comic Star Coll.* 49,9¢

ugs Life Plat, 49,

2000 Manager 89,9

.undes'l‘nnga Stars 2000 89,9
ust a Move 2 29,6¢
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ust a Move 3 150
ust a Move 4 ;
Caesars Palace 2000 .9

44
59
64
59
69
89

BBigLiseReRELLey 8

Pro Pinb.:Big Race USA

vorbestellen!
Demalition Racer 89,99
Destruction Derby 2 49,99
Die Hard Trilogy 84,99N |P
Die Schiumpfe 89,99P
Dino Crisis 89,99
Discworld Noir 84,99
Dracula* 79,99
Driver 84,99
Ducati* 84,99N
Duke Nukem: Planet* 84,99
Dukes of Hazzard Racing * 89,99
Unsere
Bestell-
adresse
fiir
P &
Osterreich
Game It!

A-6691 Jungholz
Tel. 05676/8372
Preise x 7,5 = OSch

Der Varsand erfolgt mit dsterreichischer

Post und wird in Schilling bezahit

Versandkosten haben die gleiche Hahe

wie fir Deutschland,

PSX Galerians

84,99

Unsere Bestelladresse
fiir Deutschland:

0831/57 51 57
0180/522 5300

0831 / 57 51 555
@ Internet: www.gameit.com
info@gameit.com

RBBRBERRRBLEEB

N64 SOFTWARE

All Star Baseball 2000
rines
Army Men-Sarges Her.*

{3 o
OO 0P
vl

Game It!- D-87488 Betzigau

Carmageddon dt. 79,99
Castrol Honda Superbike 84,99
Centipede 79,99
Champ. Motocross 89,99
Chessmaster Millennium 1,99
Civilisation 2

& C 1 Platinium
C&C 2 Piat.
C&C Gegenschlag
Colin McRae Railrr
Colin Mc Rae Rally 2*
Colony Wars 3: Red Sun 59,99
Constructor
Cool Boarder Plat. 2 49,99

Cool Boarders 4 89,99
Crash Bandicoot 2 49,99
Crash Bandicoot 3 Plat® 49,99
Crash Team Racing 99,99
Crisis Beat* 79,99
Croc 2 89,99
Crusaders of M&M 89,99
Cyber Tiger 84,99

ADEN

Ladenpreise konnen abweichen!
Handleranfragen willkommen!
Fragen Sie nach unserem
Héndler -

Partnerschaftsmodell!

12277 Berlin
s |

B
19322 Wittenberge
Am Stern 1 - 03877/404977
21335 Liineburg
He tstr. 26 04131
63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915
64283 Darmstadt
Wilhelminenstr. 9 - 06151/28860
64625 Bensheim
Schlinkengasse 4 - 06251/581564
66953 Pirmasens
Bahnhofsir. 11 - 06331/92941
70372 Stg-Cannstatt
Marktstr. 47 — 0711/550 595 50
71032 Boblingen

str. 36 - 07031/2318
72070 Tiibingen
Metzgergasse 1 - 07071/21847
78647 Trossingen

SIS Computerwelt
Dr. Karl-Hohner-Str. 8 — 07425/33840

79098 Freiburg
Eisenbahnstr. 47 - 07
87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/17762
87700 Memmingen
Maximilianstr, 21 - 0833 99
88131 Lindau
Kolpingstr. 3 — 08382/1255
89073 Ulm

asse 921 €

90762 Fiirth

Er

95615 Marktredwitz
Leopaldstr. 52 - 09231/667650

92224 Amberg
20g-Kar 09

Dune 2000

Eagle One-Harrier Attack
Earthworm Jim 3D*
ECW Hardcore Rev,

Euro 2000*

European Super League®
Everybody’s gcll 2%
Extreme 500

F1 2000

84,99

84,
F1 Racing Championship * 89,99
F1 World GP 99 8
Fear Effect
Fighter Maker
Fisherman's Bait*
Formel 1 97
Formel 1 99
Fifa 2000
Fighting Force 2
Final Fantasy 7
Flintstones™
Ford Racing*
Front Mission 3*
Frontschweine®
Galerians®
Gauntlet Legends*
Gekido*
Ghoul Panic®
Glover

Gran Turismo
Grandia®

GTA Plat.

GTA London

GTA + London
Grand Theft Auto 2
Gran Turismo 2
Grudge Warriors®
Guardian of Darkn.
Guilty Gear*

Harvest Moon*
HBO Boxing after..”
Heart of Darkness
Hell Nigh
Hogs of War*
Int. Track&Field 2
1SS Pro Evolution
Jackie Chan*
Jade Cocoon
James Bond

ND

Leg. of Kain: Soul Reaver
Legend of Legaia®
Legends of Kartia
LEGO Racers
LEGO Rock Raiders.

e Mans 24

D00 DD IBID D DD D DO
ey

Medievil Plat.
Medievil 2*
Messiah* .
Metal Gear Solid PI.
dto. Special Miss.
Midnight in Vegas*

b i e e S a v o

DLW

Millenium Soldier 79,99
Missile Command 79.99
Miss. Impossible 89,99
Monné)uly 59,99
MTV Snow Boarding 89,99
Mulan Stor 89,99
Nascar 201 84,99
NBA in the Zone 2000 * 89,99
NBA Showtime®

eed 4 89,
Need 4 Speed-Porsche*  84,9SN
itz 2000 24

Kundenservice groB geschrieben:
1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805/225300 ;
ELEERRENGIEIE 2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hiillen)
3. Wir geben Preissenkungen sofort waiter, bitte anrufen [
4. Vorbestellungen kénnen Sie jederzeit dndern 5

Sie suchen ein Spiel? — Wir haben viele! -

et
[l

Preisknaller

59,99
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PSX Ronaldo V-Football*
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Hit des Monats:
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Racing Simulation 2

84,99

PSX Racing Simulation 2

4
or Hawk's_Pro Skater

solange Vorrat reicht

3
i
1

L 4 Al

Suzuki Alstare Racer
Racing Simulation 2

N64 Perfect Dark*

104,99

Warhammer 2 (Dark 0.)

Konsolenartikel ab 45, -
versandkostenfreill
Ab DM 100,-: 3% Skonto

ony Hawk's Skateboard.
Comm:

=

Bitte vrbestellen:
PSX Parasite Eve 2*
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Xena: Warrior Princess
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ACTIONFIGUREN

ameboy
Arcadeshock Pro Joyst.

Dreamcast Special:
Sonic + Sega Rally 2

DREAMCAST
DC+VMU+Vibration

Komplett-Preis: 829,99
Hierauf kein Skonto!!l

Playstation, Dreamcast, N64

www.gameit.com

M~ noch mehr Auswahl
il v tagesaktuelle News
v bequem bestellen!
v Links ohne Ende

Game It!-Hotlines

Konsolen-Spiele: 0190 /

873 268 24
PC-Spiele:
0190 / 873 268 25
Computer:
0190 / 882 419 33
Internet:
0190/ 882 418 84

taglich von 8-24 Uhr
3 DM / Min.

Leserbefragun
_(Gamestar 9/98)
Game It! ist der

bevo_rzugte
~ Versender!

rer Spieleversender wurde
als Einkaufsquelle angegeben!

n

Nachnahme:
Vorkasse/Scheck:
Versandkostenfrei:ab 180,-
P = Preisanderung N = Neul
Preise Stand 04.05.2000

* = noch nicht verfigbar am 04.05.




Lesertipps; .Pl.ay.”Zoné‘

herausgefun;!en’ Dann
stellen Sie Ihr Wissen
den anderen Lesern zur
Verfiigung. Senden Sie
lhre Cheats & Codes

an die unten stehende

- |  Adresse. Da diese bei

- |  Abdruck honoriert wer-
~den, vergessen Sie bitte
nicht, lhre Adresse, Kon-
tonummer und Bankleit-

zahl anzugeben.

i COMPUTEC MEDIA
2l Redaktion
=l P ZONE
. Kennwort Lesertipps
Roonstrafe 21
90429 Niirnberg

Hakan Atmanli — Georgios
| Brunk — André Blttner —
s Faistauer — Jan Martin
Norman Heil - Matthias Hein-
cas — Stefan Meier — Maximi-
las Michailidis — Lars Neu-
— Gabriele Rinelli — Philipp
Eugen Schell - Daniel
chorning — Andreas Stockl
— Karsten Wilms

N gen der hier genannten Perso-
sider nicht honoriert.

ONY HAWK'S SKATEBOARDING

Mit , Private Carrera” fahren:

Dieses slite Madchen ist richtig gut ver-
steckt. Um dennoch mit ihr auf die Piste
zu gehen, missen Sie Folgendes tun:
Starten Sie ein Spiel mit dem Skateboarder
Officer Dick, dann mit der START-Taste in
den Pausen-Modus schalten und bei ge-
driickter L1-Taste folgende Tastenkom-
bination eingeben:

A, oben, A, oben, @, oben, links, A

Sie bekommen kein Zeichen zur Bestatigung
des Cheats. Gehen Sie nun wieder zurlick
zur Skaterauswahl und Sie konnen Private
Carrera anstelle Officer Dick als Charakter
auswahlen.

Special-Moves (ausfiihrbar nur mit gelber
Energie-Leiste):
The Well Hardflip:
Somi Spin:
HoHoHo:

Rechts, links, Il
Links, unten, @
Links, oben, . @

Sebastian Petrausch

ARMY MEN — AIR ATTACK

Unser Leser Christian Schiiler hat alle Le-
vels geschafft und uns gleich die Level-
Passwaorter zugeschickt.

Levelcheats:

Level 02:

¥, unten, links, links, |, @. @, rechts
Level 03:

A, oben, links, rechts, unten, A, [, oben
Level 04:

Unten, unten, [l links, rechts, @, ¥
Level 05:

Rechts, rechts, 3, @, unten, oben, unten, oben
Level 06:

Oben, oben, links, rechts, unten, unten, 3, %
Level 07:

H @ % B A, links, oben, rechts
Level 08:

Rechts, unten, links, oben, A, unten, oben, unten
Level 09:

@®. @, rechts, oben, rechts, oben, ¥, ¥
Level 10:

¥, unten, unten, unten, unten, ¥, links, rechfs
Level 11:

A, oben, @, unten, [l links, ¥, rechts

-,

PASSHORT EINGEBEN

V! « « OO~

EEN UM ZU GBERMENMEN
UM ZU LeSCHEW

¥ TASTENCHEAT Der Weg zum nachsten Leval er-
folgt iiber die richtige Tastenkombination.

Level 12:
Oben, oben, A, A, links, links, @, @
Level 13:
Links, rechts, [ll, 3¢, oben, unten, @, A
Level 14:
Links, links, oben, rechts, rechts, oben, unten, 3
Level 15:
B rechts, links, @, @, oben, unten, [l
Level 16:
Unten, oben, unten, oben, A, @, A, @

Noch ein Tipp zu Level 16: Sie missen nur den
Roboter und nicht, wie im Briefing beschrie-
ben, alles vernichten.

Christian Schiler

U-TANG: SHAOLIN STYLE

Alle Charaktere:

Mit diesem Cheat kénnen Sie sich die
anfangs noch verborgenen Charaktere
freischalten. Alles, was Sie daflr machen
missen, ist, im Hauptmen( folgende Tasten-
kombination einzugeben:

Rechts, rechts, rechts, rechts, links, links,

links, links, . ®. . @

Patrick Unternéhrer

SPIELER 4

B KAMPFCHEATER Mit diesem Trick ersparen Sie
sich das Freispielen von Charakteren.
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Komplettiosung JcEIEEL

GALERIANS

! 1 Genre: Action-Adventure i Spieler: 1§ Hersteller: Crave § Internet: www.crave.de

Wer bin ich? Wo bin ich? Warum bin ich hier? Diese und weitere Fragen werden
sich kldren, wenn Sie dieser Komplettlosung zu Galerians folgen, dem funkel-
nagelneuen Action-Adventure mit neuartigen, iiberraschenden Wendungen.

TIPPS UND TRICKS

Soll ich  Im Verlauf des Spiels begegnet man Warum  Um die nichste Fahigkeitsstufe zu Was ist  \Wenn Ihre Arger-Punkte bis zum
~ kidimpfen  Gegnern unterschiedlicher Stirke schwankt erlangen, missen Sie die Skip-Dro- Shorting  oberen Ende der Skala angestiegen
oder ren-  und mit verschiedenen Fahigkeiten. : meine  ge nehmen. Wenn Sie eine davon bzw. ein  sind, kommt es zu einem Shorting,
‘nen?  Esistnichtimmer notwendig, ge- Fihigkeits- nehmen, milssen Sie aber darauf Short? wenn Sie versuchen, einen Angriff
gen sie anzutreten. Wenn man si- stufe?  achten, dass sich lhre Gesundheits- aufzubauen. Das ist ungefahr so
cher an ihnen vorbeikommt, ist dies anzeige immer mindestens (ber der wie mit einer Uberdosis. Bei einem
immer eine gute Alternative. Das Hélfe befindet. Wenn sie darunter Shorting bewegen Sie sich sehr
spart Zeit und Melatropin (Drogen fallt, werden Sie auf die erste Stufe langsam und Sie verlieren standig
fiur psychische Attacken). AuRerdem zuriickgestuft und der durch den Energie. Aber es gibt auch etwas
bleiben die Arger-Punkte niedrig. Skip verursachte Effekt verliert per- Gutes daran: Jeder Gegner, der sich
manent an Wirkung. in lhrer Nahe befindet, wird sofort
Warum  Man muss die Pillen in einer kleinen erledigt (das gilt auch fir den ersten
kann ich so  Pillenschachtel aufbewahren (wa- Worum  Durch das Scannen kdnnen Sie In- Endgegner). Wenn Sie in einem
viele Ge- rum auch immer). Das bedeutet, geht es ei- formationen Uber den Hintergrund Raum voller Feinde shorten, ist es
genstdnde  dass man sorgféltig planen muss, gentlich  der Geschichte und der Charaktere eine gute Taktik, die Widersacher in
mit mir he- welche Pillen man mit sich flihrt beim Scan-  einholen. Dariiber hinaus erflllt es die Ecke zu treiben und ihnen dann
rumtragen, oder liegen lasst. Um sich zu behel- nen? aber auch eine viel wichtigere rasch den Rest zu geben. Nehmen
wie ich fen, ist es eine gute Idee, aufzu- Funktion: Manchmal kann man Sie dann eine Delmetor-Kapsel ein,
_will, aber  schreiben, welche Gegensténde durch das Scannen mit Objekten bevor Ihr Energielevel zu niedrig
nur zwolf  man zurlicklasst. So kann man spa- interagieren. Auf diese Weise kann wird. Delmetor-Kapseln sind die ein-
der kleinen ter zuriickkehren und sie notfalls zum Beispiel die erste Tur gedffnet zige Méglichkeit, sich vom Sharten
~ Pillen? aufnehmen. Stellen Sie sicher, dass werden. Ferner gerdt man so an zu erholen, stellen Sie also sicher,
: Sie immer zwei Erholungs- und Del- wichtige Hinweise Uber die zu 16- . dass Sie immer ein paar davon mit
metor-Kapseln bei sich haben. senden Puzzles. s sich flihren.

DIE DROGEN UND IHRE VERWENDUNG

NALCON
Nalcon verursacht eine starke Schockwelle, die Ihre Gegner bei Gebrauch niederstreckt. Wenn sie bis zur Hélfte der Stérke aufgebaut wird, gibt es eine doppelte Welle.

RED

il Red setzt Ihre Gegner fiir kurze Zeit in Flammen. Obwohl dies nicht gegen alle Gegner eine wirksame Waffe darstellt, hat Red einen groRen Vorteil: Jeder Feind, der Feuer gefan-
gen hat, kann sich nicht bewegen, bis die Flammen erloschen sind. Verwandeln Sie Ihre Widersacher in eine lebende Fackel und wechseln Sie zum Nalcon, um ihnen den Rest zu
geben.

D-FELON
w Wenn man einen Angreifer mit einem voll aufgeladenen D-Felon attackiert, wird das Ziel in die Hohe gerissen und zu Boden geschmettert. Es ist aber nicht wirklich eine groRartige

Angriffswaffe und wirkt eigentlich nur gegen einen Endgegner so richtig: Rita.

Erholungskapsel
Sie dient zur Energieauffrischung. Eine Kapsel stellt alle verlorenen Hit-Points wieder her, so dass eigentlich keine Kapsel eingeworfen werden muss, bis man wirklich kurz vor dem

Ende steht. Dies gilt aber nur, bis man eine Stufe aufgestiegen ist; danach sollte man eine Kapsel schiucken, bevor man unter die Hélfte des Energievorrats gerat. Erholungskapseln
sind sehr hufig im Spiel zu finden.

mindestens eine Delmetor mit sich fihren, wenn nicht gar zwei.

APPOLINAR 3
Man kann im ganzen Spiel nur eine einzige davon finden — und sie kiinnte Ihr Leben retten. Durch die Einnahme dieser Pille kann man direkt shorten, egal wie viele Arger-Punkte man
hat. Aber seien Sie gewarnt: Danach braucht man zur Erholung eine Delmetor-Pille.

EO—
DELMETOR
3 Delmetor ist eine der wichtigsten Drogen im Spiel. Eine dieser Pillen einzunehmen, ist der einzige Weg, um sich von den Auswirkungen des Shortings zu erholen. Man sollte immer

v SKIP
Mit diesen Pillen kdnnen Sie Inre Fahigkeiten um eine Stufe steigem. Man bleibt so lange auf der neuen Stufe, bis die Energie unter die Hélfte ihrer Stérke fallt. Achten Sie also
darauf, dass dies nicht geschieht, um den Grad Ihrer Angriffsfahigkeiten aufrechtzuerhalten.



Wie komme
ich mit dem
Wissen-

schaftler
klar?

Im nachsten Raum zeigt eine kurze
Zwischenszene, wie ein Wissen-
schaftler in Alarmbereitschaft ver-
setzt wird. Sobald Sie Rion wieder
steuern kdnnen, setzten Sie Nalcon
ein, um ihn zu Boden zu schmettern.
Ihre Argerpunkte sind an dieser Stelle
des Spiels bereits sehr hoch. Stellen
Sie also sicher, dass Sie nur kurze,
schwache Schockwellen ausstofzen.
Wenn Sie namlich viele starke
Schockwellen aufbauen, riskieren Sie
ein Shorting zu einem unglinstigen
Zeitpunkt. Um den Wissenschaftler
zu besiegen, missen Sie ihn viel-
leicht zwei Mal zu Boden treiben.
Das héngt davon ab, wie stark lhre
Attacken in diesern Kampf ausfallen.

Gibt es in
diesem
Raum
etwas
zum Auf-
nehmen?

Wohin soll
ich von hier
aus gehen?

Wenn der Wissenschaftler erledigt
ist, prifen Sie die Schalttafel an der
nordlichen Wand. Rechts gilt es, ei-
ne Sicherheitskarte einzusacken.
Auf der linken Seite der Schalttafel
finden Sie Ihre erste Erholungskap-
sel.

Wenn Sie diese Objekte aufgenom-
men haben, verlassen Sie den
Raum durch die Tir im Westen. In
dem anschlielen Korridor befinden
sich drei weitere Wissenschaftler.
Entweder greifen Sie an und setzen
ein Shorting ein, oder Sie laufen
einfach an den Wissenschaftlern

Wie komme
ich durch
die Sicher-
heitstiir?

vorbei. Damit lhre Argerpunkte
nicht ansteigen und Sie den Kampf
vermeiden konnen, rennen Sie an
den Wissenschaftlern vorbei und
folgen dem Verlauf des Korridors.
An seinem Ende befindet sich zur
Rechten eine Tir.

Gehen Sie zu dem Kartenlesegerét an
der Wand und wechseln Sie in lhr In-
ventar. Wéhlen Sie daraus die Sicher-
heitskarte. Rion wird damit die Tur
dffnen. Gehen Sie nun durch die Tir
in den ndchsten Korridor, in dem be-
reits eine Wache auf Sie wartet. An
dieser Stelle kénnen Sie entweder ein
Shorting verwenden, um ihn zu erledi-
gen, oder Sie benutzen Nalcon, um
ihn zu Boden zu bringen. Wenn Sie
die Wache erledigt haben, driicken
Sie auf den Knopf an der Vorderseite
des Tisches, um das Tirschloss zu
entriegeln. Wenn Sie am Rand des Ti-
sches eine Suche starten, finden Sie
dort eine weitere Erholungskapsel.
Falls Sie flir den Kampf ein Shorting
eingesetzt haben, nehmen Sie jetzt
noch keine Delmetor-Pille.
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Wohin gehe
ich jetzt?

~ Wo befin-

Schiiissel
~ zur Kilte-

Komplettlosung EEIEHGET

~ Was habe
ich im
Lagerraum
. zu tun?

Wohin gehe
ich jetzt?

Wie erledi-
ge ich die
drei Wa-
chen?

det sich der

~ kammer?

Gehen Sie schnell durch die Tir an
der Seite, an der eine weitere Wache
erledigt werden muss. Wenn Sie im-
mer noch Shorten, nageln Sie ihn in
der Ecke fest und machen Sie ihn
kalt. Wenn Sie nicht mehr Shorten,
sollten Sie ihn mit ein paar Nalcon-
Schockwellen ohne grofen Arger
fertig machen. Um das Shorting zu
beenden, nehmen Sie ein Delmetor
ein. Gehen Sie nun zu der Schalttafel
und betétigen Sie den Hebel, um die
zweite Sicherheitstlr zu 6ffnen.

Gehen Sie zu den Spinden in der
Ecke des Raumes. Suchen Sie dort,
wo die Lampe an der Wand an-
gebracht ist. Dort finden Sie den
Schitissel zur Kaltekammer. Bevor
Sie zum Lagerraum weiter gehen, in
dem Sie sich mit weiteren Drogen
ausrlisten kénnen, gehen Sie zu
dem Spiegel gegentiber der Stelle,
an der Sie den Schliissel gefunden
haben. Priifen Sie ihn, um eine zu-
sétzliche Zwischenszene zu sehen.
Gehen Sie nun zu dem Lagerraum.

Sobald Sie den Lagerraum betreten
haben, durchsuchen Sie den Miill-
haufen. Sie finden dort eine Delme-
tor-Pille. Auf den Regalen am hinte-
ren Ende des Raumes liegen etwas
Nalcon und eine Erholungskapsel.
Klettern Sie die Leiter hinauf und
durchsuchen Sie die Kiste. Darin
befindet sich ein Beeject.

Wenn Sie alle diese Ausriistungs-
gegenstinde aufgenommen haben,
kehren Sie zu dem Raum zurlick, in
der Sie mit der ersten Wache zu tun
hatten. Sie kénnen jetzt durch die
zweite Sicherheitstlr in den néch-
sten Korridor gelangen.

In dem langen Gang sind insgesamt
drei Wachen zu erledigen. Die erste
Wache schléft, angelehnt an die
Tir. Laden Sie eine volle Nalcon-
Schockwelle auf und schicken Sie
die Wachen zu Boden, Denken

Sie daran: wenn eine Wache noch
zuckt, ist sie nur betaubt! Folgen
Sie dem Korridor. Sie treffen bald
auf die zweite Wache, die Sie be-
reits erwartet. Wiederholen Sie das

HEALCOH =

ich zu dem
Raum mit
dem Stuhi?

Was ist in

- d;em Raum
~ mit dem
Stuhi?

Woher
kann ich
den Sicher-
heitscode

~ bekom-
men?

Was isi mit
 der Kilte-
kammer?

Wie komme

vorherige Mandver. Die letzte
Wache patrouilliert am Ende des
Korridors. Beseitigen Sie sie auf
die gleiche Weise.

Die Tiir bei der ersten Wache ist
verschlossen. Gehen Sie den Kor-
ridor bis zu der Doppeltir entlang.
Hier ist auch ein Raum zum Ab-
speichern, falls Sie das méchten.
Auerdem befindet sich hier eine
Toilette, aber dort ist nichts nitzli-
ches zu finden. Die Doppeltir fihrt
zu einem anderen Korridor, in dem
drei weitere Wachen patrouillieren.
Setzen Sie wieder Nalcon ein. Ge-
hen Sie zum Ende des Korridors
und &ffnen Sie die linke Tr.

Der Komplex mit dem elektrischen
Stuhl besteht aus zwei Rdumen:
Dem Kontrollraum und dem Raum
mit dem Stuhl als solchem. Wenn
Sie diesen Abschnitt betreten,
befinden Sie sich im Kontrollraum.
Waéhlen Sie Red und stellen Sie sich
an die Tir. Von hier aus kénnen Sie
gefahrlos die zwei Wissenschaftler
verbrennen. Achten Sie darauf, sich
einen Wissenschaftler nach dem
anderen vorzunehmen, Beide sind
derart in ihre Arbeit vertieft, dass Sie
nicht bemerken, wenn der Neben-
mann in Flammen aufgeht. Sobald
beide erledigt sind, nehmen Sie sich
die Delmetor-Pille und den Schllssel
zum PPEC-Lagerraum. Die Pille be-
findet sich links von der Maschine;
der Schlilssel rechts. Gehen Sie nun
in den Raum mit dem Stuhl.

In dem Raum mit dem Stuhl sollten
Sie sich zu diesem Furcht einfléRen-
den Geréat begeben. Eine Suche for-
dert Nalcon zu Tage. Untersuchen
Sie den Stuhl ein weiteres Mal. Ein
Scan wird Ihnen eine Zwischensze-
ne enthlllen. Darin sehen Sie eins
der wissenschaftlichen Experimente,
die hier durchgefiihrt werden. Gehen
Sie danach zur duleren Wand und
stellen Sie fest, welche Zahl dort
geschrieben steht: Codenummer
9607932. Sie kdnnen den Code auch
scannen, um einen Tipp zu bekom-
men, wo er einzusetzen ist.

Gehen Sie wieder zum Korridor
zurlick und benutzen Sie den Schiiis-
sel zur Kaltekammer, die sich gleich
links befindet. In der Kéltekammer
schnappen Sie sich die Erholungs-
kapseln und das Nalcon. Gehen Sie
nun zum Sicherungskasten an der
Wand und entfernen Sie die Siche-
rung. Ungllicklicherweise blockieren
plétzlich Dampfstrahlen den Aus-
gang. Sie miissen also irgendeinen

msmsssssssmmn  \/\/eg finden, sie auszuschalten.

Wie schalte
ich die
Dampf-
strahlen
aus?

Wo finde

ich die
PPEC-La-
gerkiste?

Wie komme
ich zur
nidchsten
Etage?

Laufen Sie zum duBeren Rand

der Kéltekammer. Priifen Sie die
Schalttafel und schalten Sie damit
die Dampfstrahlen ab. Gehen Sie
nun zu dem mittleren Zylinder und
betatigen Sie den roten Schalter.
Sie erleben jetzt eine Zwischen-
szene, die einen riesigen Augapfel
zeigt. Rion bekommt Angst und -
féllt zu Boden.

Verlassen Sie die Kéltekammer
und gehen Sie den Korridor ent-
lang. Ein Stiick weiter ist auf der
linken Seite eine verschlossene
Tar. Wenn Sie die Tir prifen, stel-
len Sie fest, dass ihr eine Siche-
rung fehlt. Die aufgenommene
Sicherung 6ffnet diese Tir. Sie
befinden sich jetzt wieder im
Anfangsraum. Gehen Sie zu dem
grofden Schrank und benutzen Sie
dort zum Offnen den PPEC-Lager-
schliissel, den Sie im Raum mit
dem Stuhl gefunden hatten. Im
Schrank finden Sie ein Gefal

voll Flussigsprengstoff und eine
Delmetor-Pille.

Gehen Sie zurlick in den Korridor
und folgen Sie ihm zu seinem En-
de. Dort blockiert ein rotes Rolltor
die Treppe. Scannen Sie das Tor,
um ein Bild des PPEC-Schranks zu
erhalten, den Sie eben gepliindert
haben. Wahlen Sie den Fllssig-
sprengstoff aus dem Inventar aus
und benutzen Sie ihn fur die Tar.
Scannen Sie jetzt die Tir ein wei-
teres Mal, um die Partikel zu be-
schleunigen und eine Explosion
auszuldsen. Diese verursacht eine
Druckwelle, die das Gatter besei-
tigt und lhnen Zutritt zur Treppe
verschafft.




MICHELANGELO HOSPITAL: ZWEITER STOCK

Was wartet
am Fuf§ der

Wie bfine
ich die Tiir
w“mgsﬁ
. zungs-
’ slnla?

Wohin gehe
iéhiiemz

Treppe auf
mich?

LEGENDE

' SCHLOSSEL
ZUM PPEC-BURO

Nachdem das Rolltor entfernt ist,
gehen Sie die Treppe hinunter. Am
Ende der Stufen warten Sie, bis die
patrouillierende Wache an Ihnen
vorbeigegangen ist. Sobald sie an
Ihnen voribermarschiert ist, setzen
Sie sie mittels Red unter Feuer.

Die nachstgelegene Tiir ist ver-
schlossen. Gehen Sie deshalb zu
der weiter entfernten, wo es gilt,
eine weitere Wache zu verbrennen.

Betreten Sie den Raum am Ende
des Korridors, um eine Szene |hrer
Folter zu sehen. Gehen Sie zu der
kleineren Séule und driicken Sie
den Knopf. So entriegeln Sie die Tlr
zum Sitzungssaal. Gehen Sie in
Richtung der zwei kleinen Raume,
die von diesem Raum aus erreich-
bar sind. In einem der kleinen Réu-
me kdnnen Sie abspeichern; der

Gehen Sie zurlick zu den Treppen und
gehen Sie wieder in den dritten Stock.
Dort angelangt, gehen Sie durch die
Tiren nahe bei dem Rolltor, das Sie in
die Luft gejagt haben. Gehen Sie nun
den néchsten Korridor bis zu seinem
Ende entlang. Am Ende des Ganges
wartet eine bewaffnete Wache.
Nahern Sie sich der Wache im Zick-
Zack-Lauf, um den Schussen zu ent-
gehen. Setzen Sie die Wache mit Red
unter Feuer und geben Sie ihr dann
mit einer starken Nalcon-Schockwelle

- Was muss
ich im Sit-

‘dem Inku-
~ bations-

 Was befin-
~ det sich
innerhalb
~ Biiros?

andere ist eine Toilette. Dort finden
Sie eine Zeitung.

Betreten Sie den Sitzungssaal. Dort
warten bereits drei Wissenschaftler
auf Sie. Rennen Sie zur entfernten
Ecke des Tisches und setzen Sie
Red ein, um die angreifenden
Gegner in Flammen aufgehen zu
lassen. Nehmen Sie danach das
Red von der kleinen Séule. Gehen
Sie zu dem rechten Bildschirm an
der Wand und betéatigen Sie den
Hebel. Danach kénnen Sie den
G-Projekt-Bericht lesen.

Priifen Sie den Schrank links der
Tiir, wenn Sie den Raum betreten.
Nehmen Sie die Delmetor-Pille.
Gehen Sie dann zum Ende des
Raumes und priifen Sie den
Wagen. Stecken Sie den PPEC-

den Rest. Am Ende des Korridors be-
findet sich dann der Spezialschliissel
flir das verschlossene PPEC-Bliro.
Offnen Sie nun die Tir mit dem
Schliissel und betreten Sie das

Zimmer.

In dem PPEC-Biiro miissen Sie

drei weitere Wachen aus dem Weg
raumen. Falls Sie kurz vor einem
Shorting stehen, kénnen Sie sie se-
kundenschnell umlegen. Falls nicht,
dann setzen Sie Nalcon-Schockwel-

Wie verfah-
~ re ich mit

~ den zwei
- Wachen?

Buroschlissel ein. Gehen Sie wie-
der zuriick durch den Sitzungssaal
in das Zimmer mit den Fernsehern.

Innerhalb des Zimmers mit den
vielen Fernsehern gilt es, zwei
Wachen zu erledigen. Benutzen
Sie dazu Red: So koénnen sich die
zwei Schergen nicht bewegen,
wenn Sie ihnen den Rest geben.
Versetzen Sie dem ersten einen
Treffer von der TUr aus. Laufen Sie
dann zur entgegengesetzten Seite
des Zimmers. Wiederholen Sie

den Vorgang fur die zweite Wache.
Um die beiden dann endgiltig zur
ewigen Ruhe zu betten, sollten

Sie zu Nalcon wechseln. SchlieBlich
sollte lhnen langsam das Red aus-
gehen. Dariiber hinaus wére jetzt
ein guter Zeitpunkt, um lhren Spiel-
stand zu sichern.

MICHELANGELO HOSPITAL: DRITTER STOCK

len in voller Starke ein, um die
Wachen zu Boden zu schicken.
Nachdem der Raum befriedet ist,
schnappen Sie sich die Delmetor-
Pille, Red und Nalcon. Gehen Sie
dann zu dem Kartenlesegeréat. Scan-
nen Sie es, um ein Bild der Inschrift
auf der Wand des Raumes mit

dem Folterstuhl zu empfangen.
Benutzen Sie fur das Lesegerét die
Sicherheitskarte. Eine Aktualisie-
rung wird gestartet. Andern Sie jetzt
die Codenummer in 9607932.
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MICHELANGELO HOSPITAL: ZWEITER STOCK

Wohin wen-
de ich mich
nun?

Was befin-
det sich im
Lagerraum?

Wie
gelange ich
~in den
Computer-
Raum?

Was muss
ich im
Computer-
- Raum

3 ﬁntornelv

: - men?

Gehen Sie durch den langen Korridor
zuriick und nehmen Sie dann die
Treppe nach unten. Wieder im er-
sten Stockwerk angekommen, wen-
den Sie sich nach rechts und gehen
zu der verschlossenen Tir. Ein neuer
Wachposten patrouilliert diesen Be-
reich, halten Sie sich also bereit zum
Kampf. Benutzen Sie die aktualisier-
te Sicherheitskarte, um die Tir zu
offnen und gehen Sie hindurch.

Sie befinden sich nun in einem
neuen Korridor. Nehmen Sie die Tur
gleich zu Beginn, um in den Lager-
raum zu gelangen. Sie sehen nun
eine kurze Zwischenszene. Sobald
diese vorbei ist, sollten Sie die acht
Rollwagen mit medizinischem Gerét
untersuchen. Sie finden dort drei
Erholungskapseln, zwei Delmetor,
etwas Red und etwas Nalcon. Das
Wichtigste ist jedoch die Skip-Kap-
sel. Sollten Sie nicht genligend Platz
haben, um diese zu nehmen, schaf-

MICHELANGELO HOSPITAL: ERSTER STOCK

Am Ful} der Treppe sollten Sie sich
nach links wenden und die Wache
mit Hilfe von Nalcon aus dem Weg
raumen. Laufen Sie nun bis zum
Ende des Korridors und gehen Sie
durch die rechte Tir.

Im Computer-Raum angekommen
sollten Sie etwas nach vorne gehen.
Das Licht wird nun verléschen. Sie
missen es wieder in Gang bringen,
um den Raum verlassen zu kénnen.
Gehen Sie zunéchst in die Ecke und
sammeln Sie den Kontrollraum-
Schlissel ein. Hier finden Sie au-
Rerdem zwei Ampullen Nalcon und
eine Portion Red. Um das Licht wie-
der in Gang zu bringen, miissen Sie
zu der Reihe von Computern in der
Mitte des Raumes gehen. Sie fin-
den dort drei Rechner. Auf jedem
leuchtet ein rotes Licht. Driicken Sie
auf das Licht am rechten Computer,
dann auf das am linken und schlieR-
lich das in der Mitte. Laufen Sie nun
zum hinteren Ende des Raumes und
aktivieren Sie die Maschine mit dem
griinen Licht. Sie sehen ein Bild von
Rions Eltern und eines von Lilia und
ihrem Vater. Gehen Sie ansch-
lieBend zurlick zum roten Schalter
neben der Eingangstir. Driicken Sie
diesen, um den Strom und damit
das Licht wieder einzuschalten. Die
Tir wird auf diese Weise ebenfalls
wieder entriegelt.

Wie gelan-
ge ich zum
Roboter-Fa-
brikations-

raum?

Was mache
ich im Robo-
ter-Fabrika-
tionsraum?

Wohi_n
wende ich
mich nun?

fen Sie Raum, indem Sie eine Erho-
lungskapsel schlucken. Sie kénnen
Skip jederzeit einsetzen, missen
Ihre Energieanzeige aber anschlie-
RBend immer mindestens zur Hlfte
geflillt lassen, sonst verlieren Sie
den Effekt von Skip.

Verlassen Sie den Lagerraum und
folgen Sie dem Korridor bis zu sei-
nem Ende. Auf dem Weg begegnen
Sie zwei bewaffneten Wachen,
seien Sie also auf der Hut. Benutzen
Sie Red, um sie unter Feuer zu set-
zen und schleudern Sie sie anschlie-
Rend mit Nalcon zu Boden. Auf die-
se Weise sollten die Wachen nicht
dazu kommen, das Feuer auf Sie zu
erdffnen. Gehen Sie durch die Tir
am Ende des Korridors.

Im Fabrikationsraum begegnen Sie
dem ersten Roboter. Verschwenden
Sie kein Red auf diesen Gegner, da
dies nur seine Oberflache ankratzen

Wenn Sie den Computer-Raum ver-
lassen, sollten Sie sich nach rechts

wenden und durch die Tir in den
Raum mit der Statue gehen. Nach-
dem Sie eingetreten sind, werden
Sie eine weitere Zwischenszene
sehen, die lhnen einen neuen Geg-
nertypen prasentiert. Es handelt sich
dabei um die Mutanten der ersten
Generation, die Sie auf dem Bild-
schirm im Sitzungssaal gesehen
haben. Sie haben keine psychischen
Fahigkeiten, verfiigen aber tiber eine
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wirde. Setzen Sie statt dessen
Nalcon ein. Wenn Sie sich kurz vor
einem Shorting befinden, kdnnen
Sie ihn auch auf diese Weise aus-
schalten. Ansonsten soliten Sie &u-
Rerst vorsichtig sein. Lassen Sie
den Roboter nicht in Ihre Nihe,
sonst schnappt er Sie und schleu-
dert Sie zu Boden (ein wenig wie
Nemesis in Resident Evil 3). Gliickli-
cherweise ist der Roboter sehr lang-
sam. Rennen Sie also einfach im-
mer im Kreis um ihn herum und
warten Sie, bis er feuert. Bleiben Sie
unbedingt in Bewegung, wahrend er
sich nach unten beugt und zielt. So
weichen Sie den Schiissen am be-
sten aus. Laden Sie anschlieRend
Nalcon voll auf und feuern Sie. Wie-
derholen Sie den ganzeﬁ Prozess
einige Male, dann sollte der Roboter
hinliber sein. Sammeln Sie nun die
Erholungskapsel ein und machen Sie
sich (ber die Treppen am Ende des
Raumes auf den Weg nach unten.

kraftige Klauenattacke. Sie sehen
sich nun drei dieser Klauenmutanten
gegeniiber. Fackeln Sie sie mit Red
von der anderen Seite des Raumes
aus ab. Sollten Sie Skip geschluckt
haben, kénnen Sie zwei der Mutan-
ten gleichzeitig entziinden, was sehr
hilfreich ist. Umkreisen Sie sténdig
die Statue und feuern Sie auf Ihre
Gegner, bis alle zu Boden gegangen
sind. Gehen Sie dann auf der Treppe
neben der Statue nach oben, zurlick
in das zweite Stockwerk.
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Was unter-
nehme ich
im Untersu-
chungs-
raum?

ANGELO HOSPITA

Am oberen Ende der Treppe
befinden sich zwei weitere
Klauenmutanten, die es ab-
zufackeln gilt. Nehmen Sie
anschlieend das Red vom
Rollwagen. Gehen Sie nun
ans andere Ende des Korri-
dors und betreten Sie den
Untersuchungsraum. Hier
befinden sich zwei Wissen-
schaftler. Wechseln Sie zu
Nalcon und pusten Sie sie
um, bevor sie Sie erreichen.
Auf dem Rollwagen neben
der Tir finden Sie den
Schliissel zum Forschungs-
labor. Auf dem Tisch ist eine
Delmetor-Kapsel. Auterdem
finden Sie in diesem Raum
eine Erholungskapsel und
etwas Nalcon. Aktivieren
Sie den Schalter bei den
Computerbildschirmen, um
Rions Testdaten zu erhalten.
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Wie gelan-
ge ich in
den Kon-

trollraum?

Was befindet

Verlassen Sie den Untersuchungs-
raum und gehen Sie durch den Korri-
dor zuriick. Setzen Sie Ihren Weg
Uber die Treppe nach unten fort. Dort
patrouillieren nun drei Roboter. Dies
ist Ihre bis jetzt grofdte Herausforde-
rung, bereiten Sie sich also auf einen
harten Kampf vor. Umkreisen Sie die
Statue, bis alle Roboter ihre Schilsse
abgegeben haben. Hauen Sie dann
einen von ihnen mit einer Ladung
Nalcon um. Achten Sie auf die roten
Zielpunkte; Hat einer von ihnen Sie
erfasst, sollten Sie sich sofort be-
wegen. Rennen Sie weiter im Kreis
und lassen Sie eine Ladung Nalcon
los, wann immer Sie kénnen. Irgend-
wann soliten Sie die Roboter auf
diese Weise erledigt haben. Gehen
Sie anschlieRend zur Vorderseite der
Statue und nehmen Sie die rechte
Tir. Benutzen Sie den Kontrollraum-
Schitissel, um sie zu 6ffnen.

Sobald Sie den Kontrollraum betre-
ten, sollten Sie eine volle Ladung
Nalcon vorbereiten und damit die
beiden Wachen zu Boden werfen.

Was unter-
nehme ich
im Labor?

Was mache
ich in der
Waffen-
kammer?

Driicken Sie anschlieffend die beiden
Knépfe auf dem Kontrollpult, um
zwei Tlren zu 6ffnen. Sammeln Sie
das Red und das Nalcon am Ende
des Kontrollpultes ein und 6ffnen Sie
anschlieRend die néchste Tar mit
dem Forschungslabor-Schliissel.

Im Forschungslabor mussen Sie
zundchst drei Wissenschaftler

aus dem Weg rdumen. In der Ecke
finden Sie dann den zweikdpfigen
Affen. Ausserdem befinden sich
etwas Nalcon, Delmetor und ein
Skip in diesern Raum. Sammeln
Sie alles ein und gehen Sie dann
zurlick zur Statue.

Eine der Tiren, die Sie im Kontroll-
raum gedffnet haben, bringt Sie in
die Waffenkammer; Es ist die Tdr
mit dem rot-weillen Rahmen. In
der Waffenkammer stoRen Sie auf
zwei Roboter. Umkreisen Sie diese
und bekdmpfen Sie sie mit Nalcon.

Schrappen Sie sich dann den zwei-
képfigen Wolf und gehen Sie zurlick
in den Raum mit der Statue. Auf

Wie gelan-
~ geichin

den Sym-
bol-Raum?

Wo finde

 ich den

Schiliissel
zum Test-
labor?

Was unter-
-nehme ich
im Test-
labor?

dem Regal befindet sich noch ein
Skip, wenn Sie sich aber schon auf
Level 3 befinden, bringt Ihnen die
Kapsel nichts mehr.

Gehen Sie zuriick in den Raum mit
der Statue und wenden Sie sich
nach rechts. Sie miissen nun durch
die mittlere Tir auf der Seite des
Raumes gehen, auf der sich auch die
Waffenkammer befindet. Sie finden
sich erneut in einem Korridor wieder.
Sehen Sie sich die Tur links an. Sie
fahrt in einen Raum voller merkwr-
diger Symbole. Gehen Sie hinein
und schauen Sie sich eine Zwi-
schenszene an, in der Rion die
Zeichnungen untersucht.

Gehen Sie zurlick in den Korridor und
folgen Sie ihm bis zu seinem Ende.
Betreten Sie den ndchsten Raum
und raumen Sie die drei Wissen-
schaftler aus dem Weg. Auf dem
Schreibtisch am Ende des Raumes
finden Sie den Schilissel zum Test-
labor. AuRerdem kénnen Sie hier
noch eine Erholungskapsel und
etwas Nalcon einsammeln.

Gehen Sie zurtick zur Statue. Die Tur
zum Testlabor befindet sich an der
stdlichen Wand, gegeniiber der
verschlossenen Tir. Offnen Sie die
Tir mit dem gerade eingesammel-
ten SchlUssel und eliminieren Sie
die drei Wissenschaftler. Scannen
Sie den Stuhl und sammeln Sie
anschlieRend die zweikdpfige
Schlange in der Ecke ein.
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Was befin-
det sich in
Dr. Lems
Biiro?

Gehen Sie zurlick zu den Treppen,
(ber die Sie in dieses Stockwerk
gelangt sind. Seien Sie vorsichtig,
wenn Sie den Korridor betreten, der
zu dem Biiro flihrt. Hier wartet eine
Wache auf Sie, die Sie erledigen soll-
ten. Betreten Sie anschliefend das
Biiro und gehen Sie zu der Ausbuch-
tung an dem grofRen Tisch. Von hier
aus kénnen Sie den zweikopfigen
Adler einsammeln. Gehen Sie nun zu
dem Schreibtisch am anderen Ende
des Raumes und nehmen Sie die
medizinischen Unterlagen. Wenn Sie
nach draufRen auf den Balkon gehen,
finden Sie noch eine Erholungskap-
sel auf dem Stuhl am Ende.

Was mache
ich mit

Gehen Sie in den Raum neben Dr.
Lems Biiro. Auf einer Seite sehen
den zwei-  Sie dort vier Podeste in einer Reihe.
kopfigen  Platzieren Sie die zweiképfige Schlan-
Steinen?  ge auf dem rechten Podest, den

Adler auf dem néchsten, den Wolf

auf dem anschlieRenden und den

Affen auf dem ganz linken Podest.

Tipp fiir den schnellen Sieg )
Im Gegensatz zu allen anderen Bossen im Spiel konnen Sie Dr. Lem ganz einfach besiegen, indem Sie shorten. Wenn Ihre Arger-Punkte hoch genug sind, dann nihern Sie sich ihm einfach und
shorten. Der Kampf ist auf diese Weise schnell vorbei. Sollten Sie nicht genug Arger-Punkte haben, konnen Sie auch einfach im Kreis um die Kugel in der Raummitte laufen, bis sich Ihr Arger-
Potenzial aufgeladen hat,

1. Dr. Lem tritt in zwei Erscheinungsformen auf, einer mensch-
lichen und einer als Android. Die erste (die menschliche) ist
dabei recht einfach zu besiegen. Verpassen Sie ihm einige
Ladungen Red, dann wird er schon bald am Boden liegen.
Bringen Sie dazu einfach etwas Distanz zwischen sich und
den Gegner und lassen Sie einen kurzen Stoft los. Steht er
unter Feuer und ist fiir einige Sekunden gelshmt; dann legen
Sie eine volle Ladung Red nach. Zwei volle Ladungen Red soll-
ten ausreichen, um diese erste Erscheinungsform zu besiegen.
AnschlieBend wird er aber nur noch biiser und agaressiver und
heizt Ihnen mit einigen neuen Angriffsformen ein.

Was be-  Sobald Sie den letzten Stein plat-
wirke ich  ziert haben, 6ffnet sich die Wand an
durch das  der Stelle, an der sich das grofe
Platzieren  Bild befindet und gibt einen gehei-
der Gegen-  men Durchgang frei. Gehen Sie
stande?  durch diese neue Tir und folgen
Sie dem Durchgang bis zu.seinem
Ende. Sie begegnen in dem Gang
einem Roboter. Sollten Sie noch
{ber geniigend Nalcon verflgen,
kénnen Sie ihn bekampfen. Sie
kénnen aber auch einfach schnell
an ihm vorbeirennen.

Wie gehe  Im néchsten Raum werden Sie mit
ich gegen  drei Robotern konfrontiert, Es gibt
die drei Ro-  zwei Wege, sich ihrer zu entledigen.

boter vor?  Entweder, Sie shorten oder Sie

setzen Nalcon ein. Sollten Sie das
Shorten wiahlen, soliten Sie auf lhre
Lebensenergie achten, da Sie sich
sehr langsam bewegen und einige
Treffer einstecken miissen. Verlas-
sen Sie sich auf Nalcon, sollten Sie
im Kreis laufen, bis alle Roboter ge-
feuert haben. Achten Sie unbedingt
auf lhre Gesundheit. Es kann leicht
passieren, dass Sie einen Level ver-

lieren, weil Ihre Anzeige auf unter

2. Sobald sein Fleisch gerdstet ist, werden Sie feststellen, dass
Dr. Lem in Wirklichkeit ein Android ist. Wechseln Sie zu Nalcon
und verpassen Sie ihm eine Ladung. Dr. Lem verfiigt tber drei
Attacken: Die erste ist eine Faust-Attacke, die zweite ein Ram-
men mit der Schulter und die dritte ein Stampfen mit dem FuR.
Um der Faustattacke auszuweichen, sollten Sie in Bewegung
bleiben, ihn auf Distanz halten und ihm dann eine volle Ladung
entgegenschleudern. Um der Schulterattacke auszuweichen,
soliten Sie anhalten, sich auf den Angriff vorbereiten und dann
nach links oder rechts ausweichen. Sie sollten wiederum direkt
nach dem Angriff mit einer vollen Ladung Nalcon antwarten.

die Halfte sinkt. Sollte dies pas-

sieren, kénnen Sie ein neues Skip
von dem Rollwagen nehmen. Auf
der Seite der Maschine in der Mitte,
dort wo sich der Computer befindet,
ist ein Kontrollpult. Aktivieren Sie es
und schauen Sie sich die folgende
Zwischenszene an.

Wohin  Gehen Sie durch die Tir auf der Seite
wende ich  des Raumes und folgen Sie dem Korri-
mich nun?  dor an der Treppe vorbei in den Raum

mit den Brutkasten. Dort soliten Sie
etwas Red und eine Erholungskapsel
einsammeln. Gehen Sie anschlieRend
zu einem der Brutkésten und scannen
Sie ihn. Zwei Saure spuckende Mu-
tanten greifen Sie nun an. Riumen
Sie diese mit Nalcon aus dem Weg.
Wie lose  Verlassen Sie den Raum mit den Brut-
ich den kasten und gehen Sie die Treppe nach
Boss-  oben. Am oberen Ende befindet sich
Kampf aus?  ein Speicherpunkt. Sie sollten dort

Ihren Spielstand sichern. Betreten Sie
nun den letzten Raum des Hospitals.
Benutzen Sie den Computer-Terminal
neben der beleuchteten Tiir, um den
Boss-Kampf auszuldsen.

3. Wenn Sie sehen, dass er anhalt, um seine FuBattacke vorzu-
bereiten, miissen Sie schnell so viel Distanz zwischen sich und
Dr. Lem bringen wie méglich. Der Stampfer betaubt Sie ndm-
lich, egal wo Sie sich im Raum befinden. Wenn Sie zu nahe

an dem Boss stehen, greift er Sie, wahrend Sie paralysiert sind
AnschlieRend schldgt er Sie mehrere Male heftig ins Gesicht.
Sie brauchen insgesamt nur einige volle Ladungen Nalcon, um
ihn endgiiltig zu besiegen. Nun missen Sie nur noch sein kiinst-
liches Auge aus seinen Uberresten entfernen, dann haben Sie
den ersten Level hinter sich gebracht. und kénnen zu Rions
Haus aufbrechen, wo Sie auf neue Gegner treffen.
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Wohin wen-
de ich mich
zu Beginn?

Was unter-
nehme

ich in der
Kiiche?

Was befin-
det sich im
Waschraum?

Gehen Sie rechts um das Haus
herum und gehen Sie durch das
Tor in den Hinterhof. Vor lhnen
befindet sich die Garage. Betreten
Sie diese und nehmen Sie die
Erholungskapsel von der Bank.
Offnen Sie anschlieBend die
Autotlr und nehmen Sie den
Schllssel fir die Hintertir. Laufen
Sie nach drauften und scannen
Sie den Teich. Gehen Sie danach
zur Hintertdr und 6ffnen Sie diese
mit dem frisch eingesammelten
Schlissel.

Wenn Sie durch die Tir gehen,
sehen Sie eine Zwischenszene, in
der sich drei Mutanten dem Haus
nahern. Gehen Sie anschlieBend
zum Kihlschrank und scannen Sie
ihn. Gehen Sie dann durch die Tar
in den Korridor. An der Tur auf der
anderen Seite fehlt der Turknauf,
so dass Sie diese zu diesem Zeit-
punkt noch nicht 6ffnen kénnen.
Sie miissen erst Ersatz finden.

In dem Korridor sollten Sie sich nach
links wenden und den Waschraum
betreten. Es gibt hier keine Gegen-
stdnde, die Sie einsammeln kénnen.
Sie sollten aber den Spiegel scan-
nen, wodurch Sie lhre Mutter zu
sehen bekommen.

Wo finde
ich den
Schliissel
zum zwei-
ten Stock-
- werk?

Wie gehe
ich gegen
die psy-
chisch be-
gabten Mu-
tanten vor?
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Kommen Sie spéter in diesen Raum
zurtick, um den Ring lhrer Mutter
einzusammeln. Gehen Sie zunachst
im Korridor nach oben und am Ende
nach links. Die Tr links fUhrt in das
Badezimmer. Untersuchen Sie die
Badewanne, dann werden Sie fest-
stellen, dass sich etwas darin be-
findet. Driicken Sie den Schalter an
der Wand, um das Wasser abzulas-
sen. Untersuchen Sie die Wanne er-
neut, dann finden Sie den Schlissel
zum zweiten Stockwerk.

Verlassen Sie das Badezimmer und
folgen Sie dem Korridor bis zur
nachsten Tur. Sie missen einige
weitere Gange durchlaufen, bis Sie
das Wohnzimmer erreichen. Im drit-
ten Korridor treffen Sie auf den er-
sten psychisch begabten Mutanten.
Es ist wichtig, dass Sie diesen Geg-
nertyp treffen, bevor er Sie trifft.
Setzen Sie also Red ein, um den
Feind einige Sekunden zu paralysie-
ren und legen Sie dann eine Ladung
Nalcon nach, um ihn von den Fls-
sen zu reissen. Haben Sie den Mu-
tanten erledigt, sollten Sie durch die
Tur zu lhrer Linken gehen.

Sammeln Sie zunéchst das Del-
metor auf dem Kamin ein und
sehen Sie sich das Foto Ihrer

Was i‘in'd‘.é'v
~ ichim
Billard-

Wie reagie-
 reich auf
die Uberra-
e
attacke der

~ psychi-
‘schen Mu-

&

Eltern an. Auf einem der Sessel
finden Sie ein Gemalde namens
.Metamorphose”. Sammeln Sie
es ein und gehen Sie zu dem.,
Biicherregal, in dem Sie etwas
Red finden. Verlassen Sie dann
das Wohnzimmer.

Gehen Sie weiter durch den Kor-
ridor, bis Sie vor einer weiteren
Doppeltlr stehen. Betreten Sie
den Raum. Sie finden dort einen
Billard-Tisch. Untersuchen Sie die
Kugeln. Sie werden feststellen,
dass zwei von ihnen fehlen. Neh-
men Sie den Tirknauf, den Sie
hinter der Bar finden. Sie finden
dort auRerdem etwas Nalcon,
eine Erholungskapsel und ein
Delmetor.

Verlassen Sie den Raum und
gehen Sie zurlck in die Kiche.
Speichern Sie auf dem Weg lhren
Spielstand. Sobald Sie in einen
kurzen, geraden Korridor gelangen,
bricht ein psychischer Mutant
durch die Decke und greift Sie an.
Setzen Sie ihn schnell unter Feuer
und legen Sie eine Ladung Nalcon
nach. Ein zweiter Mutant stlirmt
nun durch die Tir auf der anderen
Seite. Diesen sollten Sie auf die
gleiche Weise erledigen.

Komplettiosung EEIEEL
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Gehen Sie zurlick in die Kiiche und
schauen Sie sich die Zwischenszene
an, in der Rions tote Mutter gezeigt
wird. Gehen Sie nun hiniiber zu der
kaputten Tlr und setzen Sie den
zuvor eingesammelten Tirknauf ein.
Sie kénnen nun die Tor 6ffnen und
gelangen in einen Raum mit einer
Wendeltreppe. In diesem Raum be-
finden sich zwei weitere Mutanten.
Bleiben Sie in Bewegung, um ihren
Attacken zu entgehen. Nachdem
jeder der Mutanten Sie einmal an-
gegriffen hat, setzen Sie die Biester
mit etwas Red unter Feuer, bis sie
aufgeben. Entriegeln Sie die Vorder-
tlr schon einmal, wenden Sie sich
aber zunachst der Treppe zu und ge-
hen Sie nach cben. Oben angekom-
men benutzen Sie den Schiiissel zur
zweiten Etage, um die Tur zu &ffnen.

Gehen Sie nach links und betreten
Sie das Arbeitszimmer. Nach einer
kurzen Zwischenszene sollten Sie
sich den Schlafzimmer-Schliissel
vom Schreibtisch nehmen. Im
Blcherschrank in der Ecke finden
Sie etwas Nalcon, auf dem Abstell-
tisch eine Delmetor-Kapsel.

Verlassen Sie das Arbeitszimmer und
folgen Sie dem Korridor um die Bie-
gung. Sie begegnen nun einem Mu-
tanten, den Sie auf die (ibliche Weise

- Was muss
ich in Rions
altem Zim-
| mer tun?

2
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beseitigen. Sobald der Korridor eine
weitere Biegung macht, sollten Sie
durch die dortige Tir gehen und
gelangen auf diese Weise in einen
weiteren Korridor. Vor Ihnen befindet
sich ein Loch im Boden, durch das
zuvor der Mutant gebrochen war,
Gehen Sie zu dem Loch und drlicken
Sie die Aktions-Taste. Versuchen Sie
zu springen und drlicken Sie dabei
wiederholt die X-Taste, um sich am
Rand hochzuziehen.

Im néchsten Korridor sollten Sie die
erste Tr links nehmen, die Sie in
Rions altes Zimmer flhrt. Scannen
Sie zunéchst von der Seite aus das
Bett, um eine weitere Zwischensze-
ne zu sehen. Neben der Tir sehen
Sie eine weilte Fliche, die aussieht,
als habe dort ein Bild gehangen. Han-
gen Sie das Gemélde , Metamorpho-
se" dort auf, In der Ecke des Raumes
offnet sich eine Falltir, die Sie von
nun an als Abklrzung zum Wohn-
zimmer benutzen kdnnen. Bevor Sie
den Raum verlassen, soliten Sie den
Kistenstapel in der Ecke untersuchen.
Dort finden Sie etwas Red. Auf der
Fensterbank befindet sich auferdem
eine Delmetor-Kapsel.

Verlass.en Sie den Raum und ge-
hen Sie weiter durch den Korridor.
Die letzte Tur auf der linken Seite

RIONS HAUS: ZWEITES STOCKWERK

mit Rions

. Vater?

Wo finde
ich das
Schlaf-

‘zimmer?

fihrt in einen Lagerraum. Betreten
Sie diesen Raum, dann sehen Sie
eine Zwischenszene, die den Mord
an Rions Vater zeigt. Ansonsten
finden Sie nichts in diesem Raum,
gehen Sie also wieder hinaus in
den Korridor.

Zurlick im Korridor sollten Sie lhren
Weg fortsetzen und dabei zunéchst
an der griinen Tir vorbeigehen

(sie flhrt in das Schlafzimmer).
Nehmen Sie stattdessen die braune
Tr. Diese fiihrt Sie auf den Balkon.
Nehmen Sie die Erholungskapsel
und sehen Sie dann (ber die Kante
auf den darunter liegenden Teich.
Gehen Sie anschlieRend zu der
griinen Tir zurlick und benutzen Sie
den Schlafzimmer-Schiissel, um
sie zu 6ffnen. Gehen Sie hinein und
nehmen Sie die Erholungskapsel
aus dem Bucherschrank. Auf dem
Ankleidetisch befindet sich ein Brief
von Rions Mutter. Lesen Sie ihn
und stecken Sie ihn ein. Zwischen
den beiden Betten finden Sie ein
Schmuckkéstchen. Scannen Sie es,
um einen Hinweis auf den Fundort
des Ringes zu bekommen, den Sie
zum Offnen bendtigen. Sobald Sie
den Ring der Mutter haben, sollten
Sie hierher zurlickkehren, um den
Ring des Vaters aus dem Késtchen
nehmen zu kdnnen.
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Wo finde
ich den

" Ring der
- Mutter?

Gehen Sie zuriick in Rions Zimmer
und klettern Sie ber die Leiter nach
unten ins Wohnzimmer. Betrachten
Sie die folgende Zwischenszene, in
der Rions Mutter ihrem Sohn den
Ring zeigt. Gehen Sie anschlieend
in den Waschraum. Eine weitere
Zwischenszene zeigt, wie Rions
Mutter den Ring fallen l&sst. Scan-
nen Sie das Waschbecken, dann
haben Sie den Ring.

RIONS HAUS: ZWEITES STOCKWERK '

Wo finde
- ich den
Ring des

Vaters?

Wie gelan-
ge ich in
die Bib}io-
thek?
TSNS

Gehen Sie zurlick ins Wohnzimmer
und klettern Sie Gber die Leiter wie-
der nach oben. Setzen Sie lhren
Weg in Richtung des Schlafzimmers
fort. Dort angekommen, kénnen Sie
das Schmuckkastchen mit Hilfe des
Ringes der Mutter 6ffnen. In dem
Kasten befindet sich der Ring des
Vaters. Untersuchen Sie vor Ver-
lassen des Raumes das Kastchen
noch einmal, um den Ring der
Mutter wieder einzusammeln, sonst
miissen Sie spater noch einmal
wiederkommen, was gehorig nervt.

Gehen Sie zurtick in den Korridor
und folgen Sie ihm bis zu der T,
die zum Loch im Boden fiihrt. Sie
begegnen hier zwei Mutanten, hal-

ten Sie also Ihr Red bereit. Fackeln
Sie die Biester ab und gehen Sie in
den nichsten Korridor. Ubergueren
Sie das Loch auf die gleiche Art wie
zuvor. Setzen Sie Ihren Weg dann in
einen weiteren Korridor fort. Seien
Sie auf der Hut, es warten drei wei-

Wozu brau-
s che'ich die
Ringe?

Was befin-
det sich in

dem Ge-
heimraum?

tere Mutanten auf Sie. Am Ende des
Korridors befindet sich die Bibliothek.

Untersuchen Sie den grofen Schub-
ladenschrank, bis Sie einige Notizen
von Rions Vater finden. Gehen Sie
dann zur Fensterbank und untersu-
chen Sie die Locher auf beiden Sei-
ten. Platzieren Sie den Ring der Mut-
ter im rechten Loch, den des Vaters
in der linken Offnung. Dies &ffnet ei-
nen geheimen Raum zu lhrer Linken.

In dem Geheimraum sollten Sie die
Maschine im hinteren Teil des
Zimmers benutzen, um etwas lber
Dorothy zu erfahren. Sammein Sie
anschliefend die Kugel Nr. 3 und
die Erholungskapsel ein.

RIONS HAUS: ERDGESCHOSS

Wo finde
ich Kugel
Nr. 97

Wofiir brau-
che ich die

~ Billard-
 kugeln?

Verlassen Sie den Geheimraum
und gehen Sie zurlick ins Erdge-
schoss. Verlassen Sie das Haus
durch die Hintertiir und gehen Sie
zurlick zur Garage. Folgen Sie den
Reifenspuren von der Garage zum
Rand des Teiches. Scannen Sie
nun den Teich. Dadurch heben

Sie einen Wagen aus dem Wasser.
Untersuchen Sie die offene Tir,
dann finden Sie Kugel Nr. 9 an der
Leiche von Dr. Pascalle.

Gehen Sie durch die Hintertiir
zuriick ins Haus. Setzen Sie |hren
Weg zum Billardzimmer fort.
Néhern Sie sich dem Billardtisch
und legen Sie die beiden Kugeln

' :W:ns'

befindet

zu den anderen Ballen, um das
Set zu komplettieren. Der Tisch

schwingt nun zur Seite und legt
eine Treppe frei.

Nehmen Sie im Keller zunéchst das
Red vom Tisch in der Ecke. Folgen
Sie dann den Kabeln vom Compu-

- sich im
Keller?

ter aus bis zu der Maschine in der
Ecke. Scannen Sie die Maschine,
dann sehen Sie ein Bild von Rion,
dem das Aktivierungsprogramm
ins Hirn geladen wird (sieht sehr
schmerzhaft aus). Untersuchen Sie
anschlieBend den Tisch in der
Ecke. Links neben der Maschine
finden Sie Dr. Pascalles Tagebuch.
Lesen Sie es, um zusétzliche Infor-
mationen zu erhalten. Zwischen
den Seiten finden Sie den Schliis-
sel fir das Gartenhaus. Sie sehen
nun eine Zwischenszene, in der
Birdman auftritt. Mit dem Schlis-
sel in lhrem Besitz kdnnen Sie
(iber die Treppe zurlick ins Billard-
zimmer gehen.

Komplettiosung JEIBELD




Komplettliosung JEIEEL

Wie gelan-  Gehen Sie (iber die Treppe nach

ge ich zum  coben, dann werden Sie feststellen,
Garten-  dass Birdman bereits auf Sie wartet.
haus?  Ein kleiner StoR Nalcon ist genug,

um ihn voriibergehend zu vertrei-
ben. Verlassen Sie das Billardzim-
mer und sichern Sie Ihren Spiel
stand. Folgen Sie nun dem Korridor,
gehen Sie durch die Kiiche und ver-
lassen Sie das Haus durch die Vor-
dertlir. Auf dem Korridor neben dem

Waschraum treffen Sie dabei ermeut
auf Birdman. Laufen Sie einfach an
ihm vorbei und sparen Sie lhre Kraf-
te. Wenn er Sie blockiert, warten Sie
einfach, bis er verschwindet. Vor
dem Haus angekommen sollten Sie
auf die linke Seite der Villa gehen.
Dort sehen Sie ein Tor. Offnen Sie
es, dann gelangen Sie auf den Spiel-
platz, auf dem sich auch das Garten-

sesssssssssss  haus befindet.

Was befin-  Benutzen Sie den im Keller gefunde-
det sich im  nen Schiissel zum Gartenhaus, um
Garten-  die Tir zu 6ffnen. Betreten Sie die
haus?  Hiitte und gehen Sie zur hinteren
Wand. Unter einem Haufen Miill
finden Sie dort Lilias Puppe. Auf den
Regalen befinden sich etwas Nalcon
und eine Skip-Kapsel. Sammeln Sie
alle Gegensténde ein und schlucken
Sie das Skip. Verlassen Sie dann die
sessssssssssnn ~ Hiitte und stellen Sie sich Birdman

BOSS-KAMPF: BIRDMAN : :

1. Zu Beginn erscheint und verschwindet Birdman immer wieder.
Bleiben Sie stehen, wenn er erscheint und warten Sie, bis er die
Hand hebt, um einen Schuss auf Sie abzugeben. Sobald er feu-
ert, sollten Sie zur Seite laufen, um dem Schuss auszuweichen.
Sobald Sie in Sicherheit sind, sollten Sie ihn mit Nalcon unter
Beschuss nehmen, bevor er wieder verschwindet. Wiederholen
Sie diesen Vorgang einige Male, dann dreht er richtig durch.

BABYLON HOTEL

‘Was solite
ich zu Be-
ginn unter-
nehmen?

Gehen Sie zur Rezeption und spre-
chen Sie mit dem Angesteliten. Er
wird Ihnen sagen, dass Sie in Zim-
mer 302 untergebracht sind. Beach-
ten Sie den kleinen Mann neben
dem Rezeptionisten; dabei handelt
es sich um Rainheart, der fiir den Tod
von Rions Eltern verantwortlich ist.
Gehen Sie in Richtung des Aufzugs,
untersuchen Sie aber vor dem Betre-
ten die beiden Rdume zu Ihrer Lin-
ken. Die Tir an der Stidwand fiihrt zu
den Toiletten, die Tir an der Nord-
wand ist der einzige Speicherpunkt
im Hotel, Sie sollten sich diese Stelle
R also gut merken.

Was tue ich
jetzt?

Bevor Sie sich in Ihr Zimmer begeben,
sollten Sie mit dem Aufzug in den
zweiten Stock fahren. Es gibt sechs
Zimmer auf dieser Etage. Gehen Sie
zu jeder Tlr und scannen Sie sie. Be-
treten Sie aber jetzt noch keines der

2. Sobald Sie ihn richtig verérgert haben, andert sich seine
Angriffsstrategie. Er erschafft nun zwei Abbilder seiner selbst.
Laufen Sie im Kreis, um seinen Schilssen auszuweichen. Sie
kénnen die Abbilder mit Nalcon erledigen, wenn Sie michten.
Statt die wertvolle Substanz zu verschwenden, kénnen Sie aber
auch einfach immer auf den ersten Birdman zielen, der er-
sch‘eint, Dies ist immer der wahre Birdman.

Zimmer. Das Scannen erméglicht es
Ihnen, den jeweiligen Bewohner des
Zimmers zu sehen. Begeben Sie sich
anschlie®end in den dritten Stock und
wiederholen Sie diese Prozedur (Ihre
eigene T, die von Zimmer 302, kon-
nen Sie nicht scannen).

Was befin-
det sich in
Zimmer
3027

Gehen Sie zu der Tar
von Zimmer 302 und
betreten Sie den Raum.
Nach einer kurzen Zwi-
schenszene sollten Sie
zum Telefon gehen und
die Erholungskapsel
einsammeln. Auf dem
Nachttisch finden Sie
aulerdem etwas Red.
Gehen Sie dann ins
Badezimmer und un-
tersuchen Sie den
Spiegel. Sie finden

eine Notiz, die lhnen
bedeutet, zu Zimmer
306 zu kommen.

Verlassen Sie Zimmer
302 und gehen Sie auf
dem Gang zu Zimmer
306. Betreten Sie den
Raum. Sie sehen nun

eine Zwischenszene

* Was befin-
det sich in
Zimmer
3067

mit einem Mann im

Anzug. Nach der Szene

3. Nach einer Weile erheben sich alle drei Birdmen in die Luft
und schweben im Kreis. Sabald Sie sehen, dass sie das tun,
sollten Sie auf den Platz neben der Hiitte laufen. Dort sind Sie
sicher. Warten Sie, bis der Beschuss endet und ballern Sie
dann, was das Zeug halt. Wiederholen Sie den Vorgang einige
Male, dann haben Sie Birdman besiegt und kéinnen das Spiel
mit der néchsten CD fortsetzen.

werden Sie automatisch rausge-
schmissen. Betreten Sie den Raum
ein zweites Mal und untersuchen Sie
die beiden Tische. Auf einem befin-
det sich eine Erholungskapsel, auf
dem anderen ein Delmetor.

AUFZUG
SPEICHERPUNKT

SCHALTER




BABYLON HOTEL: ERSTER STOCK

Wohin gehe
ich nun?

Wo ist
der Ange-
stellte?

Wie gelan-
ge ich in
Zimmer
204?

Lassen Sie den Mann in Ruhe, damit
er seinen Anruf machen kann und
gehen Sie auf dem Gang zurlick zum
Aufzug. Fahren Sie nach unten ins
Erdgeschoss. Gehen Sie zur Rezep-
tion, wo sie feststellen werden, dass
der Angestelite verschwunden ist.

Folgen Sie der Blutspur durch die
Tur hinter der Rezeption. Im an-
schlieRenden Raum finden Sie die
Uberreste des gliicklosen Rezeptio-

BABYLON HOTEL: ZWEITER STOCK

Dies ist die nervtdtendste Stelle im
ganzen Spiel. Es kann sehr lange
dauern, den Klopfcode richtig an-
zuwenden. Klopfen Sie nicht zu
schnell, sonst funktioniert es nicht.
Versuchen Sie es einfach immer
weiter, irgendwann wird es richtig
sein. Sie werden dann von dem
Bewohner nach drinnen gerufen.
In Zukunft kénnen Sie den Raum

ZIMMER 203

ZIMMER 202

ZIMMER 201

nisten. Scannen Sie die Leiche, um
eine Konversation zwischen Rita
und Rainheart zu sehen. Untersu-
chen Sie die Notiz auf der rechten
Seite, um ein Diagramm der Strom-
kreisldufe zu betrachten. Gehen Sie
nun zur Hinterseite des Raumes
und nehmen Sie die Erholungskap-
sel vom Tisch. An der Riickwand
befindet sich ein Stromunterbre-
cher: den Hebel miissen Sie spéater
betétigen.

dann betreten, ohne erneut klopfen
zu miissen.

Was befin- |n Zimmer 204 befindet sich ein Dro-
det sich in  gendealer. Nach einer kurzen Kon-
Zimmer  versation konnen Sie seinen Raum
2042  durchsuchen. Es finden sich eine
Skip-Kapsel, etwas Red, etwas Nal-
con und eine Appolinar-Kapsel. Dies
besssssssen (St die einzige ihrer Art im Spiel und

ZIMMER 204

ZIMMER 205

ZIMMER 206

Wo finde
ich den
Mann im
Anzug?

Was befin-
det sich in
Zimmer
2052

Was befin-
det sich in
 Zimmer

2087

Was befin-
 det sich in
Zimmer
2027

Was befin-
det sichjin_'
Zimmer
2017

Verlassen Sie den Raum mit dem
Stromunterbrecher und gehen Sie
zurlick zur Rezeption. Der Mann im
Anzug wartet dort bereits auf Sie,
Sprechen Sie mit ihm, dann verrat er
Ihnen einen geheimen Klopf-Code fiir
Zimmer 204. Der Code ist folgender:
Ein einzelnes Klopfen, drei schnelle
Klopfer und dann wieder ein einzelnes
Klopfen. Sollten Sie den Code verges-
sen, kénnen Sie jederzeit zurlickkeh-
ren und den Mann erneut ansprechen.

Sie sollten sie unbedingt flir einen
Einsatz im Pilzturm aufbewahren.
Schaffen Sie unbedingt Platz fiir
diese Pille in lhrem Medizin-Beutel.
Sobald Sie zum Verlassen des
Raumes ansetzen, gibt der Dealer
Ihnen eine neue Droge, D-Felon.
Auch diese sollten Sie fiir einen spé-
teren Einsatz aufheben. Verlassen
Sie nun das Zimmer.

Folgen Sie dem Korridor bis zu
Zimmer 205. Falls Sie zu Beginn das
Hotel durchstébert und alle Tiren
gescannt haben, sollte Ihnen auffal-
len, dass diese Tir zuvor verschlos-
sen war, Rainheart hat sie entriegelt,
Sie kénnen das Zimmer also jetzt
betreten und durchsuchen. Auf

dem Nachttisch befindet sich etwas
Nalcon, auf dem Tisch mit dem
Telefon etwas Red.

Folgen Sie dem Korridor ein Stiick
weiter und betreten Sie Zimmer
206. Sobald Sie eintreten, spricht
Sie ein Mann in einer lila Robe an.
Danach werden Sie automatisch
aus dem Raum entfernt.

Gehen Sie zur Tiir von Zimmer 202
und scannen Sie sie. Dies ist eine
weitere von Rainheart gedffnete

Tdr. Innen finden Sie eine Erholungs-
kapsel auf der Kommode.

Gehen Sie bis zum Ende des Korri-
dors und scannen Sie die Tur zu
Zimmer 201. Sie sehen ein Bild des
Hausmeisters. Versuchen Sie, die
Tir zu &ffnen. Sie stellen fest, dass
Sie den Raum nicht betreten kén-
nen. Versuchen Sie es insgesamt
dreimal. Am Ende wird sich der
Hausmeister entscheiden, Sie doch
einzulassen. Innen finden Sie ein
Delmetor und einige Erholungskap-
seln. Nach einer kurzen Diskussion
erzéhlt Ihnen der Hausmeister, dass
er nur ein Méadchen im Hotel kennt.
Dieses residiert in Zimmer 304.
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Wo finde  Gehen Sie zuriick zum Aufzug und terhalt heil zu e T ——
ich die fahren Sie in den dritten Stock. So- (iberstehen. Un-
Frau? bald Sie den Lift verlassen, werden tersuchen Sie
Sie von einem der psychischen Mu- anschlieRend
tanten angegriffen. Legen Sie ihn den Tisch, wo
2 um und gehen Sie zu Zimmer 304. Sie einen Brief
-g Sprechen Sie mit der Frau, die dort von Lilia finden.
% wohnt. Sobald Sie den Raum auto- Sammeln Sie "
o matisch verlassen haben, betreten dann noch das ZIMMER 303 ZIMMER 304
= Sie ihn erneut und durchsuchen Delmetor ein 2is 1 r
= ihn. Sammeln Sie das Nalcon und und gehen Sie
a die Erholungskapsel ein. Nun kén- zuriick in den
,’2 nen Sie endgliltig gehen. Korridor.
bt
;: Was erwar-  \Wenn Sie das Zimmer zum zweiten Wohin wen-  Gehen Sie zum ZIMMER 302 ZIMMER 305
E tet mich in  Mal verlassen, wartet Rainheart auf de ich mich  Ende des Korri-
o Zimmer  Sie im Korridor. Gehen Sie zu ihm, nun?  dors und betre-
x 3012  dann wird er lhnen mitteilen, dass ten Sie Zimmer
ein Gast in Zimmer 301 nach |hnen 303. Sie treffen
verlangt (kénnte das Lilia sein?). dort auf einen
Betreten Sie Zimmer 301. Dort Mann mit einem
warten leider nur zwei weitere Mu- Gewehr, der Sie
tanten auf Sie. Laufen Sie schnell sofort hinaus-
an ihnen vorbei auf die andere Sei- wirft. Betreten
te des Bettes. Dort sollten Sie ihren Sie den Raum
Attacken entgehen konnen. Pusten erneut und spre-
Sie den ersten mit einer vollen La- chen Sie mit ihm.
dung Red um und laufen Sie dann Er wird Ihnen
schnell zurlick um das Bett herum, sagen, dass Sie
um dem Beschuss des anderen aussehen, als seien Sie in Ordnung sollten Sie noch die zwei Tische un-
Mutanten zu entgehen. Wiederho- und bittet Sie um einen Gefallen. tersuchen, auf denen Sie etwas Red
ssssssessssss  |on Sie den Vorgang, um den Hin- messsssssssssss ~ Bevor Sie den Raum verlassen, esssssssesn  UNd eine Erholungskapsel finden.

BABYLON HOTEL: ZWEITER STOCK

Wohin gehe  Gehen Sie nun wieder hinaus in hat, sollten Sie die zwei Erholungs-
ich nun?  den Korridor, wo zwei Mutanten Sie kapseln einsammeln und zuriick in
erwarten. Rdumen Sie sie mit Hilfe den Korridor gehen.
von Red aus dem Weg und betreten
Sie anschlieflend Zimmer 203. Sie Was befin-  Folgen Sie den Hinweisen des Fana-
treffen dort auf einen Verriickten, det sich in tikers und betreten Sie Zimmer 202,
der an einer Bombe zu bauen Zimmer Dummerweise handelt es sich er-
scheint. Auch er wirft Sie hinaus. 202? neut um eine Falle. Sie stehen aber
Betreten Sie den Raum erneut und dieses Mal nur einem Mutanten
sprechen Sie mit ihm. Er wird lhnen gegeniber, der Kampf sollte also
erzahlen, dass Sie ihn spéater in Zim- kein Problem darstellen.
mer 305 treffen kénnen. Sie kénnen
hier nichts einsammeln, verlassen Wohin  Gehen Sie zuriick in Zimmer 206
Was mache  Fahren Sie hinunter in den zweiten Sie also den Raum. kann ich  und untersuchen Sie die hintere
ich in Zim-  Stock und betreten Sie Zimmer 205. nun gehen? \Wand. Sie stellen fest, dass der
mer 2052  Sobald Sie eintreten, beginnt das Und wohin  Betreten Sie Zimmer 206, wo Sie religise Fanatiker gekreuzigt wur-
Telefon zu lauten. Laufen Sie schnell gehe ich  noch einmal mit dem religiésen Fa- de. Scannen Sie die Leiche. Sie fin-
hin und nehmen Sie ab, bevor das 'jetzt? natiker sprechen kdnnen. Nachdem den heraus, dass Rainheart diese
esssssssmsseen | Guten aufhort. s o [hnen von Zimmer 202 erzéhit sssssesmmmen  blutige Tat zu verantworten hat.

BABYLON HOTEL: DRITTER STOCK

Was erwar-  Fahren Sie hinauf in den dritten Kampf. Rennen Sie lieber den Kor- Kérper, dann stellen Sie fest, dass
tet mich in  Stock und laufen Sie zu der Tir, die ridor rauf und runter, bis Ihre Arger- erneut Rainheart flr den Mord
Zimmer  zu Zimmer 305 fiihrt. In dem Raum Anzeige blinkt. Das kann eine Wei- verantwortlich ist.
« 3057 warten drei Mutanten, die Sie le dauern, ist aber den Aufwand

rosten wollen. Wenn Sie die wert. Betreten Sie dann das Wo finde Betreten Sie Zimmer 303. Der
Biester auf normalem Wege Zimmer und shorten Sie. ich die Lei- Mann mit dem Gewehr ist eben-
bekampfen wollen, haben Sie che des be- falls verschwunden. Sie finden sei-
kaum eine Chance. Am effektiv- Wo ist die  Gehen Sie zurlick zu Zimmer 304 waffneten ne Leiche wiederum im Badezim-
sten lassen sie sich durch Shorten Frau? und treten Sie ein. Gehen Sie ins Mannes? mer. Scannen Sie den Tatort, dann
besiegen. Verschwenden Sie aber Badezimmer, wo Sie die Leiche sehen Sie mal wieder Rainheart,
nicht ihr Appolinar auf diesen sesesssssssn  der Frau finden. Scannen Sie den sssessssesmsss \ie ©r vOr dem Toten steht.



BABYLON HOTEL: ZWEITER STOCK

Wo finde Fahren Sie hinunter ins Erdge-
ichden schoss und sichern Sie Ihren Spiel-
Mann im  stand. Gehen Sie nun zu den Toilet-
Anzug? tenund untersuchen Sie das erste
WC. Dort finden Sie die Uberreste
des Mannes.
Wo finde Betreten Sie Zimmer 203 und sie
ich die stellen fest, dass man die Leiche
Leiche des  des Verrlickten an eine seiner
Verriickten?  Bomben gebunden hat. Scannen

BOSS-KAMPF: RAINHEART

zuweilen. Sobald er erscheint, laufen Sie vor ihm weg, drehen
Sie sich dann um und beschieBen Sie ihn mit einem kurzen Nal-
con-Stofd (vermeiden Sie Red, da er Ihnen dieses sofort zuriick-
schleudert). Wiederholen Sie den Vorgang einige Male, dann
wird er wiitend und andert seine Angriffsstrategie.

Wohin wen-
de ich mich
nun?

Stocken Sie Ihren Drogenvorrat mit
allem auf, was Sie zuvor zuriicklas-
sen mussten, und gehen Sie zurlick
in das Zimmer des Drogendealers.
Mittlerweile wurde auch er ermordet
Scannen Sie die Leiche, dann erhal
ten Sie ein letztes Bild von Rainheart.
Fahren Sie nun hinunter ins Erdge-
schoss und sichern Sie |hr Spiel.
Sprechen Sie danach mit dem Haus-
meister. Gehen Sie in den Raum mit
dem Stromunterbrecher und legen
Sie den Hebel um, bevor Sie dann

wieder zurlick ins Foyer gehen.

1. Zu Beginn des Kampfes sollten Sie im Kreis laufen und Rita
ausweichen, die auf einem Tisch durch den Raum schwebt. So-
bald sie landet, sollten Sie ihr eine volle Ladung D-Felon ver-
passen. Wahrend sie dann in der Luft ist, wechseln Sie zu Red.
Wenn sie damit beschaftigt ist, sich nach ihrem Fall wieder auf-
zurappeln, setzen Sie sie unter Feuer. Sie wird dadurch einige
Zeit gelahmt, so dass Sie immer neue kurze StéRe Red nach-
legen kinnen. Wiederholen Sie den Beschuss also einige Male.

Sie die Uberreste. Sie werden se-
hen, dass (ja, Sie haben es erraten)
Rainheart auch fiir diesen Mord
verantwortlich ist.

Wo finde  Gehen Sie in Zimmer 204, wo Sie
ich Rain- feststellen, dass der Drogendealer
heart? (berraschenderweise noch lebt.
Wohin gehe  Stocken Sie lhre Vorrate auf, wenn
ich,um Sie Bedarf haben und gehen Sie

2. Nach einer Weile schwebt er in der Mitte des Raumes und
beschwirt zwei Lava-Zombies. Sie kdnnen ihn nicht treffen,
solange er sich in der Luft befindet, versuchen Sie es also gar
nicht erst. Die Zombies sind langsam und lassen sich leicht
durch einen Nalcon-StoR ausschalten. Bleiben Sie einfach in
Bewegung und beschieRen Sie Rainheart bei Gelegenheit.

Wie gelan-
ge ich in
die Kiiche?

Nehmen Sie die Treppe vom Foyer
aus nach unten. Sie begegnen zwei
Séure spuckenden Mutanten. Set-
zen Sie Nalcon ein, Red verletzt

nativ auch einfach an den Monstern
vorbeilaufen. Benutzen Sie schnell

den Aufzug.
Was befin-  In der Kiiche finden Sie ein Delmetor,
det sich in  etwas Red und etwas Nalcon. Gehen
der Kiiche?  Sie durch die Tur neben den Topfen
(gegenuber der Aufzugtdr). Sie finden
eesssssssssmsn  Sich in einer alten Toilette wieder, in

2. Rita beginnt nun damit, Stihle und Tische telekinetisch iiber-
all durch den Raum schweben zu lassen und dann irgendwann
in Ihre Richtung zu schleudern. Als ob dies nicht schon bise
genug ware, rotiert sie auch noch auf ihrem Tisch durch den
Raum. Bleiben Sie sténdig in Bewegung, um den Objekten aus-
zuweichen und beschieRen Sie sie mit Red, sobald sie landet.
Am besten weichen Sie den Tischen und Stiihlen aus, indem
Sie an den Seiten des Raumes entlang im Kreis laufen.

diese Biester nicht. Sie kénnen alter-

Rainheart
zu bekamp-
fen?

Korridor, bis Sie Rainheart begeg-
nen, der vor der Wanduhr steht.
Sprechen Sie mit ihm. Sie erfahren
nun, dass er auch fiir den Tod von
Rions Eltern verantwortlich ist. Sie
erfahren aulerdem, warum die
Uhren so wichtig sind. Fahren Sie

Sie Zimmer 305 und stellen Sie sich

Rainheart zum Kampf.
TN MIEREEAT)

3. Sobald Sie sehen, dass er in Flammen steht, sollten Sie sich
auf einen Feuerangriff von seiner Seite vorbereiten. Laufen Sie
davon und vermeiden Sie es, auf die brennenden Bodenplatten
zu treten. Sie kbnnen ihn an seinem Angriff hindern, indem Sie
ihm einen kurzen Nalcon-StoR vor den Latz ballern. Vermeiden
Sie Angriffe mit Red, da er diese sofort mit Feuer beantwortet.

der Sie etwas Red im Waschbecken
und eine Erholungskapsel auf der
Heizung finden. In einem der WCs
finden Sie auRerdem eine Skip-Kap-
sel. Kehren Sie zurlick in die Kiche,
wo ein weiterer Mutant auf Sie
lauert. Laufen Sie an ihm vorbei und
gehen Sie durch die nachste Tlr. Sie

sehen nun eine Zwischenszene, in
der Sie endlich Lilia finden. Die Freu-
de wird aber schnell durch das Auf-
tauchen von Rita getriibt. Die bés-
artige junge Dame setzt Lilia aufer
Gefecht und fordert dann Sie heraus.

3. Nach einer Weile wird Rita noch schneller. Um sie jetzt noch zu
treffen, muss Ibr Timing sehr prazise sein. Bleiben Sie unbedingt
in Bewegung. Sobald sie alle Objekte geschleudert hat, sollten
Sie stehen bleiben. Wenn Sie dann auf ihrem Tisch auf Sie zu-
schieft, soliten Sie schnell nach links oder rechts ausweichen.
Beginnen Sie dann damit, Red aufzuladen. Sobald Ritas Tisch am
Boden zerschellt, sollten Sie sie unter Feuer setzen. Wiederholen
Sie diesen Vorgang einige Male, dann gehdrt lhnen der Sieg.

zurlick in den Gang. Folgen Sie dem

hinauf in den dritten Stock. Betreten

Komplettliosung EEIEENN




Was unter-
nehme ich

Komplettiosung JeEISELS

im Eﬂg&
schoss?

Welche Ge-
genstinde
befinden
~sich zu
Beginn in
den Ma-
schinen?

Wie
bekémpfe
ich die Mu-
ta'ntpn?

Wie benut-
ze ich die
Aufziige?

144

Zu Beginn des Abschnittes finden
sich Rion und Lilia im Erdgeschoss
des Pilzturmes wieder. An den
Wanden des Raumes befinden sich
drei Aufzlige. Zwischen ihnen sind
drei Maschinen mit weifden Lich-
tern, mit deren Hilfe Sie sich mit
diversen Drogen ausriisten kénnen.

Wenn Sie das erste Mal im Erdge-
schoss sind, finden Sie zwei Erho-
lungskapseln in der ersten Maschi-
ne, zwei Ampullen Red in der zwei-
ten und zwei Ampullen D-Felon in
der dritten. Sammeln Sie alles ein,
was Sie bendtigen. Die Maschinen
werden mit neuen Gegenstanden
geflllt, wenn Sie spéter ein weite-
res Mal im Erdgeschoss landen.

Laufen Sie an den Aufziigen ent-
lang, bis Sie eine Zwischenszene
sehen, in der Lilia dummerweise
auf den Kreis in der Mitte des
Raumes lauft und verschwindet.
Zwel Mutanten erscheinen an ihrer
Stelle. Laufen Sie schnell davon,
bis Sie alleine auf dem Bildschirm
sind. Pusten Sie den ersten an-
rickenden Mutanten mit einer
vollen Ladung Red um, laufen Sie
dann wieder weg und wiederholen
Sie den Vorgang, bis die Mutanten
hinliber sind. AnschlieBend beginnt
das erste der Lichter in der Mitte zu
brennen.

Gehen Sie zu einem der Fahrstiihle
und scannen Sie ihn. Sie sehen
nun eine Reihe von Lichtern.
AnschlieRend erlangen Sie die
Kontrolle Gber Lilia, die sich in dem
Kontrollraum fiir die Aufziige befin-
det. Um die Lichter zu aktivieren,
stellen Sie sich darauf und driicken
Sie die Aktions-Taste. Folgen Sie
dabei der Reihenfolge, die Ihnen
beim Scannen gezeigt wurde.
Gehen Sie anschliefend auf das
Licht in der Mitte, um wieder zu
Rion zu wechseln.

Wo kann
ich meinen
Spielstand

sichern?

Wie bringe
ich den
ersten
Aufzug in
Gang?

Was erwar-
tet mich im
78. Stock?

Was ist der
effektivste
Weg, um

Den einzigen Speicherpunkt finden
Sie im Kontrollraum. Sie kénnen
Ihren Spielstand also nur mit Lilia
sichern. Der Speicherpunkt befin-
det sich an der Wand (es gibt noch
einen Speicherpunkt im letzten
Raum, bevor Sie gegen die letzten
beiden Endgegner antreten.)

Sobald Sie die Fahrstiihle scannen,
sehen Sie eine Serie von Lichtern.
Dann wechselt die Handlung zu
Lilia. Die Reihenfolge, die Ihnen
gezeigt wird, ist nicht unbedingt
die richtige, da Sie vielleicht den

falschen Fahrstuhl gescannt haben.

Der erste Code lautet: Gelb, Griin,
Blau, Lila und Rot. Sobald Sie den

korrekten Code eingegeben haben,

stellen Sie sich in die Mitte und
probieren es aus. Die Handlung
wechselt zu Rion und einer der
Fahrsttihle sollte nun von einem
gelben Licht beleuchtet sein. Be-
treten Sie den Aufzug und fahren
Sie in den 78. Stock.

Wenn Sie im 78. Stock ankommen,

werden Sie mit drei gelben Robo-
tern konfrontiert. Sollten Sie sich
kurz vor einem Shorting befinden,
kénnen Sie die Droiden auf diese
Weise ausschalten. Benutzen Sie
aber dazu nicht das Appolinar, das
werden Sie zu einem spéteren
Zeitpunkt bendtigen, wenn Sie
den 105. Stock erreichen.

Laufen Sie im Kreis an den Seiten
des Raumes entlang. Nach einigen
Umrundungen sollten sich die

ER PILZTURM: ERDGESCHOSS _

die Roboter
zu beseiti-
gen?

Was unter-
nehme ich,
nachdem
ich die Ro-
boter be-
siegt habe?

Wie gelan-
ge ich in
den 103.

Stock?

Roboter dicht beieinander in der
Mitte des Raumes befinden. War-
ten Sie, bis alle Roboter gefeuert
haben und lassen Sie dann eine
volle Ladung Nalcon los. Sobald Sie
dies getan haben, sollten Sie wie-
der zu laufen beginnen. Wiederho-
len Sie diesen Vorgang, bis Sie alle
drei Droiden ausgeschaltet haben.
Vermeiden Sie es, den Robotern zu
nahe zu kommen; diese verfligen
némlich Uber eine duRerst unan-
genehme Ramm-Attacke, die Sie
einiges an Energie kostet. Wenn
die Roboter nahe beisammen ste-
hen, kénnen Sie auch D-Felon ein-
setzen, um sie anzuheben. Sollten
Sie diese Methode verwenden,
missen Sie auf jeden Fall immer
eine Ladung Nalcon nachlegen.

Haben Sie den Kampf (berstanden,
sollten Sie zuriick zu dem Lift ge-
hen, mit dem Sie in dieses Stock-
werk gelangt sind. Fahren Sie
zurlick ins Erdgeschoss und unter-
suchen Sie erneut die Maschinen,
die nun wieder gefiillt sind. Dies-
mal finden Sie zwei Erholungskap-
seln, zwei Ampullen Nalcon und
zwei Delmetor.

Fahren Sie anschliefend wieder
nach oben in den 78.Stock und
gehen Sie zu einem der anderen
Aufzlige. Scannen Sie ihn, um eine
weitere Lichtsequenz zu sehen. Die
Handlung wechselt nun wieder zu
Lilia. Gehen Sie zu dem Speicher-
punkt und sichern Sie lhren Spiel-
stand. Gehen Sie anschlieend
zurlick zu den Lichtern und geben
Sie folgenden Code ein: Lila, Hell-
blau, Griin, Rot und Blau. Wéhrend
der Eingabe des Codes erscheint
Birdman und schnappt sich Lilia.
Sobald er wieder verschwunden

ist, setzen Sie die Codeeingabe fort
und aktivieren den Aufzug. Dann
sollten Sie sich wieder auf das
Portal in der Mitte stellen.
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Was erwar-  Sobald Sie aus dem Aufzug treten,
tet mich  werden Sie von drei Mutanten an-
im 103. gegriffen. Sollten Sie sich kurz vor
Stock?  einem Shorting befinden, kénnen

Sie die Monster auf diese Weise
leicht aus dem Weg rdumen. Benut-
zen Sie aber nicht die Appolinar-
Kapsel. Setzen Sie am besten Nal-
con und gelegentlich Red ein, um
sie zu besiegen. Bringen Sie so viel
Distanz zwischen sich und die Mon-

ne Ladung Nalcon auf und schieRen
Sie, sobald eines der Biester nach
einem Sprung zur Landung ansetzt.
Wiederholen Sie diesen Vorgang,

bis alle Mutanten erledigt sind.

ster wie moglich. Laden Sie dann ei-

Gibt es in  Sie finden hier vier weitere Maschi-

diesem  nen voller nlitzlicher Utensilien.
Stockwerk  So finden sich hier zwei Erholungs-
noch  kapseln, zwei Ampullen Red, zwei
etwas? Ampullen Nalcon und zwei Ampul-
len D-Felon.
Wie bringe  Scannen Sie den Lift neben dem
ichden Fahrstuhl, mit dem Sie in dieses
né@chsten  Stockwerk gekommen sind.
Fahrstuhl  Schauen Sie sich die Lichter an
zum Lau-  und wechseln Sie zu Lilia. Sie soll-
fen? ten nun wiederum lhren Spielstand
sichern. Geben Sie anschlieRend
folgenden Code ein: Blau, Rot,
Gelb, Hellblau und Griin.
Was erwar-  Sobald Sie im 105. Stock aus dem
tet mich  Aufzug treten, begegnen Sie drei
im 105. Kreaturen, die den Saure spucken-
Stock? den Mutanten recht dhnlich sind.

Diese rdumen Sie am besten aus
dem Weg, indem Sie shorten.
Schlucken Sie dazu die Appolinar-
Kapsel. Sollten Sie diese nicht
mehr besitzen, rennen Sie einfach
im Kreis, bis Ihre Argeranzeige zu
blinken beginnt. Sie kbnnen auch

esssssessssssssn  Nalcon einsetzen, wiirden dann

aber sehr lange fiir den Kampf
bendtigen.
Wie errei-  Scannen Sie den letzen Aufzug und
che ich  wechseln Sie zu Lilia. Geben Sie
das letzte  den letzten Code ein: Rot, Blau,
Stock- Hellblau, Gelb und Lila. Benutzen
werk? Sie den Lift und fahren Sie hinauf in
" das letzte Stockwerk. Bevor Sie hier
irgendetwas unternehmen, sollten
Sie durch die Tlren gehen und
|hren Spielstand sichern.
Wie gelan-  Gehen Sie zuriick in den Hauptraum
ge ich zu  und untersuchen Sie die Maschi-
den Boss- nen. Sie finden dort zwei Ampullen
Kampfen?  Nalcon, zwei Erholungskapseln,
zwei Ampullen Red und zwei
Delmetor. Scannen Sie dann alle
Kapseln. Beginnen Sie mit derjeni-
gen direkt neben der Tir.

'BOSS-KAMPF: CAIN

1. Zu Beginn fliegt Cain um Sie herum und beschieft Sie mit
blauen EnergiestdBen. Er feuert drei Stiick, verschwindet dann
und beginnt von vorne. Laufen Sie im Kreis umher und weichen
Sie seinen Schiissen aus. Sobald er verschwindet, bereiten Sie
eine volle Ladung Red vor. Wenn er wieder auftaucht, setzen
Sie ihn unter Feuer.

BOSS-KAMPF: MUTTER

1. Sie miissen in diesem Kampf jedes der drei Augen besiegen,
die um den Kopf der Mutter kreisen. Setzen Sie Nalcon ein und
benutzen Sie immer groRe Ladungen. Sobald Sie einen Schuss
losgelassen haben, laufen Sie sofort nach links oder rechts.
Vernichten Sie alle Augen, um die Mutter zu besiegen und das
Spiel zu beenden.

2. Nach einer Weile dreht Cain durch und feuert drei StiRe
auf einmal ab. AuRerdem lasst er noch Blitze auf Sie herab-
regnen. Laufen Sie weiterhin im Kreis umher, um diesen
Attacken auszuweichen. Sobald er fertig ist und auf seine
vorherige Angriffsstrategie zuriick greift, sollten Sie lhre
Angriffe mit Red fortsetzen.

B oy
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2. Die ersten Attacken der Mutter bestehen aus gelegentlichen
Blitzen; wenn Sie ein Blitzlicht dort erscheinen sehen, wo Sie
gerade stehen, sollten Sie sich unbedingt sofort in Bewegung
setzen. Der Blitz wird namlich kurz danach dort einschlagen.
Weichen Sie den Blitzen gekonnt aus und schieRen Sie dabei
munter weiter auf die Augen.

3. Nach einigen weiteren Treffern andert Cain seine Angriffe
noch einmal. Er setzt nun Red ein, und versucht, Sie unter Feuer
zu setzen. Laufen Sie weiter, um dem Angriff zu entgehen. So-
bald die Flammen verschwunden sind, wechseln Sie zu Nalcon
und verpassen ihm eine volle Ladung, Wiederholen Sie dies
einige Male, dann haben Sie ihn endgiiltig besiegt.

3. Sobald Sie das erste Auge ausgeschaltet haben, l4sst die
Mutter zuweilen einige Laser diber den Bildschirm fahren.
Bleiben Sie immer auf der rechten Seite des Bildschirms, da der
Laser links einsetzt. Er fahrt immer entweder durch den Vorder-
oder durch den Hintergrund. Erscheint er hinten, laufen Sie nach
vorne, erscheint er vorne, laufen Sie nach hinten.
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Schalten Sie |hre PlayStation aus und le-
gen Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald
Sie die PlayStation nun wieder einschalten,
startet die CD auf serienmaélSigen PAL-
PlayStations automatisch. Wenn alles in
Ordnung ist, dann sehen Sie etwa vierzig
Sekunden nach dem Einschalten (nachdem
die beiden PlayStation-Logos und der
Raubkopierer-Screen auf dem Screen auf-
getaucht sind) einen Hinweis, der besagt,
dass sich die auf der CD vorgestellten
Spiele groflitenteils noch im Entwicklungs-
stadium befinden und die Endversionen
sowoh! grafisch als auch inhaltlich abwei-
chen kénnen. Wenige Sekunden danach
geht es dann endlich auch wirklich los.

Ein schickes Intro (das mit der X-Taste ab-
gebrochen werden kann) entfihrt Sie in
die Welt der Play-Zone-CD ...

0 JETZT GEHT'S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen
(das Sie mit der X-Taste abbrechen kinnen), ist
das Hauptmenil nur noch wenige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt.

DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die Play Zone mit der CD
gekauft? Sie wollen wissen, was denn
nun genau auf der CD enthalten ist
und wie das Ganze funktioniert? Dann
lesen Sie sich bitte unsere detaillierte
Anleitung durch! Wir erkldren lhnen die
Anwendung und jede einzelne Rubrik!
Spéatestens nach der Lektiire sollte die ohne-
hin einfache Bedienung der Benutzeroberflache
auch fiir Anfanger ein Kinderspiel sein.

SETTITY oy Zone-CoVol. 2

Das Hauptmenii

Im Hauptmen( kénnen Sie sich mit der grundsatzlichen Bedienung der PZ-CD-Benutzerober-
flache vertraut machen. Drlicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so
scrollt das Hauptmenii wunschgeméR in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste
(wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Untermend.
Um von dort in das Hauptment zurtickzukehren, miissen Sie in der Regel nur das Dreieck
(gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betatigen. Im Folgenden werden wir lhnen jeden
einzelnen Menlpunkt detailliert erkléren!

Qi
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Skateboard-

B AUF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenii der aktuellen Play-Zone-CD aus, auf dem die
Legende Tony Hawk einen spektakuléren Sprung in luftige Hohen wagt.




1. DEMOS

3. TIPPS&TRICKS-LEXIKON

Unter diesem Menlpunkt finden Sie funf ausschlieRlich spielbare Demos zu den neues-
ten Spielen, die in diesen Tagen erscheinen. Driicken Sie die X-Taste, um eine der ge-
winschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie in das Hauptmen( zuriick-
kehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!
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fPro Skater 2
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B BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu dem Sportknaller Tony Hawk's Pro Skater 2, der Filmumset-
zung Star Wars Episode I: Jedi Power Battles und Roadsters sind auf dieser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie fUnf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen, die erst in den nidchsten
Monaten erscheinen. Diese Demos wurden von der Redaktion aufgenommen und produ-
ziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste betatigen. Sie kénnen
natlrlich jederzeit (auch wahrend der Film lduft) mittels des Dreiecks in das Men( zuriick-
kehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt fast 20 Minuten.

- 2
RonaldolV-Edatball
: Frontsch#ﬁlrrlg_:__
1t ”r*;_r:rr.ae.

B FILM AB! Spannende Filme zu Vagrant Story, Ronaldo V-Football, Frontschweine, AnstoB und Walt Dis-
ney World: Magical Racing warten darauf, betrachtet zu werden.
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Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vorstellung indizierter, indizierungsgefahrdeter und
Gewalt verherrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Tests, Infos
und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgangern) sind, miissen
wir Sie leider enttduschen. Eine derartige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.

Q guten Starmer _

eld suchen, dann #£ A
lesgewohnt auf
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N HILFREICH! Im umfassenden Tipps&Tricks-
Lexikon finden Sie Kurz-Tipps zu {iber 375 ver-
schiedenen PlayStation-Spielen.

Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank ver-
steckt sich hinter diesem MenUpunkt. Mit
dem digitalen Steuerkreuz kénnen Sie prob-
lemlos durch die in alphabetischer Reihen-
folge sortierte Datenbank sausen, wahrend
Sie mit der X-Taste die (Uberpriften) Tipps

zu einem bestimmten Spiel auf den Screen
scrollen lassen. Sobald Sie wéhrend des
automatischen Scrollvorgangs Rauf oder
Runter driicken, wird das Scrolling abgebro-
chen und Sie kdnnen manuell die gewlinsch-
te Position im Tipps-Text ansteuern. Es ver-
steht sich von selbst, dass die bekannten
Button-Symbole in Form von grafischen Icons
auf dem Screen erscheinen. Als Zusatz-Ser-
vice wird lhnen wahrenddessen auch noch ein
Lauftext zur Power Line angezeigt, bei der Sie
sich fiir DM 1,21 pro Minute Tipps zu aktuellen
Spielen von Sony Computer Entertainment
Europe (Ape Escape, Wild Arms u. &.) besor-
gen kénnen. Dies ist ein Service von SCEG
und keine Dienstleistung von Play Zone! Ubri-
gens: Es versteht sich von selbst, dass diese
Datenbank jeden Monat aktualisiert wird!

Ende 1998 haben wir als weltweit erstes Ma-
gazin eine Multimedia-CD fiir die PlayStation
verdffentlicht. Darauf enthalten waren neben
Filmen und spielbaren Demos ebenso Screen-
shots in verschiedenen Rubriken, ein Tipps-
Lexikon, ein Spiele-Lexikon und Spielsténde:
Aufgrund einer neuen Regelung von Sony
Computer Entertainment, die getroffen wurde,
um fiir einen gerechten Wettbewerb unter den
PlayStation-Zeitschriften zu sorgen (unsere
CD wurde als ungerechtfertigter Wettbe-
werbsvorteil eingestuft), ist es uns leider nicht
mehr erlaubt, Spielstande und Bilderrubriken
auf der CD anzubieten. Ebenso wurde die An-
zahl an spielbaren Demos und Filmen regle-
mentiert, gleichzeitig erhielten wir eine
griBere Gestaltungsfreiheit hinsichtlich der
Demozusammensetzung. So kénnen wir nun
auf beliebig viele Publisher zuriickgreifen,
wihrend wir in der Vergangenheit nur drei
Hersteller bei den Demos beriicksichtigen
konnten. Ubrigens, ab sofort diirfen wir auch
spielbare Demos von Sony-CED-Produkten an-
hieten! Auf diese Entscheidung hatten wir kei-
nen Einfluss. Vielen Dank fiir Ihr Versténdnis!
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§ UMFASSEND Im Spiele-Lexikon finden Sie die
Tests zu allen erhéltlichen PlayStation-Spielen.

Werr}%@lpachmuuer
MichaelSPguchnicki
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0 STETS AKTUELL Alle Tests aus der Ausgabe ¥ 8 oo
6/2000 sind nun auch auf der CD abrufbereit! Sy
Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes @ é
zu allen jemals in Europa erschienenen ;\@ c
PlayStation-Spielen erfahren? Kein Problem: :Q o -
In unserem Spiele-Lexikon, das natirlich ?J !
monatlich aktualisiert wird, gibt es Infos e | ()
und Bewertungen zu mittlerweile 770 PS- Q.
Titeln. Um die Suche zu erleichtern (und UJ ©

langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden), e Ty By s

haben wir die Spiele in insgesamt 16 ver- !

schiedene Genres aufgeteilt, wobei das
Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde.
Die Bedienung ist denkbar einfach: Haben
Sie sich mit der X-Taste fir ein bestimmtes o T T
Genre entschieden, dann kénnen Sie mit ‘ v A :
den Richtungstasten problemlos durch alle NEE
in diesem Genre verfligbaren Spiele scrol-
len und mit der X-Taste die Infos abrufen.

Sobald Sie das Dreieck betitigen, gelangen . I8 3 @ 3
Sie in das vorherige Menl zurlick. el f e

Die CD-ROMs werden mit groBter Sorgfalt

& oo c
entwickelt und gepriift. Auf dem Weg vom o 2 % z E:’ ©
Kopierwerk zur Druckerei oder von dort zu é ’;i 55 % ‘:3:
den mehreren tausend Zeitschriftenhéndlern % AEE 2 = sy
in Deutschland kann es jedoch schon einmal : : o é
passieren, dass eine CD-ROM beschidigt & E . A
wird. Sollte die CD-ROM auf lhrem serien- o 2 23
maRig ausgestatteten PAL-System nicht lauf- 50 oS S
fahig sein, dann konnen Sie diese selbstver- : : C(-E > % g g
standlich bei uns umtauschen. s UE % g N g 3 ;}E
Schicken Sie die CD-ROM }‘:g; 2 12 Sy = % s
dazu an folgende Adresse: @ 55} ol § Le § cg 5
COMPUTEC MEDIA ; £ g —g @ 2 Sli g §i5
Redaktion Play Zone 8 BE s o= Hon
Kennwort CD 7/2000 = Hecogs OO« Mo e
Roonstr. 21 e " oMW - - - mm e
90429 Niirnberg \ @ @M e registered trademarks of .+ - "logo and ,PlayStation " are re-
Sony Computer Entertainment Inc: gistered trademarks of Sony Compu-

Published by COMPUTEC MEDIA AG. ter Entertainment Inc,
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an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.
Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbei-
tern von Sony Computer Entertainment

ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die
Europe und SCE Deutschland.

Zu guter Letzt gibt es natUrlich auch noch ein
interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-
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STAR WARS EPISODE |

JEDI POWER BATTLES

Spielbar

Exklusiv: Nur bei uns kénnen Sie das neues-
te Action-Spiel zum Kinohit Star Wars Epi-
sode | schon jetzt Probe spielen! Greifen Sie
zum Lichtschwert und werfen Sie sich der
dunklen Bedrohung entgegen!

Die Steuerung
Steuerkreuz . ......... Charakter steuern
Analogsticks vt it 0 Charakter steuern

.......................... Attack 3
......................... Springen
.......................... Attack 1
.......................... Attack 2
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TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Spielbar

Activision bleibt auf der Erfolgsspur: Der
Uberraschungserfolg des letzten Jahres
wird fortgesetzt und in unserer brandheiRen
Demo dirfen Sie schon jetzt nach Herzens-

"

lust ,,grinden” und spektakulére Stunts hin-

legen.

Die Steuerung
Steuerkreuz . ............ Skater steuern

Analogstick: it ren e Skater steuern
/T et IR L O i O Grind
e e L R Griff
b Al AT MU W, | AT e Springen
| e s i S TR S Stunts
e e o Drehung
5 i o T e SRR s el Drehung
L2 L0 s ) f e Ohne Bedeutung
5 S iy N0 U, e e, 2R Drehung
Saleetr oL e L CA L % Demo beenden
SHATE v et 12 B e e Pause
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GERADERUCKEN Mittels ainés integrierten Tools
konnen Sie den Screen verschieben.

ROADSTERS

Spielbar

Sie stehen nicht auf aufgemotzte 800-PS-
Boliden, sondern wollen lieber mit einem
klassischen Roadster ein paar gemdtliche
Runden in einer sehenswerten Kulisse dre-
hen? Unsere Roadsters-Demo macht es
maglich.

Die Steuerung

Steuerkreuz . .......... Ohne Bedeutung
Analegstick . . veunsy Fahrzeug steuern
A S e S A s g Bremsen
(e S Se vl e Handbremse
S & EiRg et R e L Beschleunigen
W B o e s e gl Bremsen
Bl st i o e arat S AR g Hupe
Bk o e N s Ohne Bedeutung
E24 i wsasnmiss v s Perspektive
R el el T —ae Nach hinten schauen
BBt L el e Demo beenden
STAFE e sl A gE T Pause
VAGRANT STORY

Exklusiv-Film

Der neue Megaknaller von Squaresoft
braucht sich nicht hinter Final Fantasy Vil zu
verstecken. Unser ausfiihrlicher Testbericht
in dieser Ausgabe und der exklusive Film auf
der CD sind der beste Beweis daflr.

Von Play Zone sind zwei Varianten erhéltlich:
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hne CD fiir DM 6,50. Soliten S

it exklusiver Multimedia-CD fiir DM
gerade letztere in Handen halten, dann besi

eine mi
12,80

, eine o

diese Anleitung fiir Sie nur informativen Cha-
rakter. Fragen Sie lhren Zeitschriftenhéndler

am besten gleich nach der Play Zone mit CD.
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Danke fiir Ihr
Verstdndnis!

RONALDO V-FOOBALL
Film

War UEFA Striker bereits FIFA 2000 in vie-
len Belangen Uberlegen, so kann Ronaldo
trotz Verletzungspause Euro 2000 an die
Wand spielen.

FRONTSCHWEINE
Exklusiv-Film

Dass die legendaren Wirmer von Team 17
hier eindeutig Pate standen, l&sst sich kaum
bestreiten. Hervorragende Lokalisation und
sehenswerte 3D-Grafiken machen Front-
schweine zu einer der interessantesten
Neuerscheinungen der letzten Monate.

ANSTOSS
Exklusiv-Film

Lange Jahre mussten die PlayStation-User
vergeblich auf einen richtig guten FuRball-
Manager in der Tradition von Bundesliga Ma-
nager oder Anstof? warten! Nach Uber vier
Jahren gibt nun endlich Ascarons legendéare
Manager-Reihe ihr PlayStation-Deblit.

WALT DISNEY MAGICAL RACING
Exklusiv-Film

Wiéhrend Micky Maus auf dem Nintendo 64
von Rare in Szene gesetzt wird, geben die
restlichen Disney-Stars auf der PlayStation
unter der Aufsicht von Eidos in diesem
lustigen Fun-Racer ihr Rennspiel-Debit.
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Das Probe-Abo PLAY ZONE mit CD: Eine Ausgabe kostenlos testen
und zusatzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen
Lara-Kalender 2000 abstauben!

B

grofe: 84 x 119 €™

original

®
Wer jetzt PLAY ZONE im Abo
Bt bt e das ﬁ]a, ich mochte PLay Zone mit CD eine Ausgabe lang kostenlos testen!
. -a'bgebildete Tomb—.Raider—d- Als Dankeschdn mdchte ich folgende Pramie (bitte nur gine ankreuzen):  Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
a : vty = - weiter zu tun. Ich erhalte Play Zone mit CD jeden Monat
Plakat oder den genialen O Original-Plakat . Tomb Raider IV", Art-Nr 1198  fqj Hays - die Versandkosten Gbernimmt der Verlag.
; : O .Lara-Croft-Kalender” 2000, Art.-Nr 2020 Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fur schon
Lara-Croft-Kalender als gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
: 7 Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, zurick. Gefallt mir das gewtinschte Heft wider Erwarten
kOStEﬂlOS@ Prémie! auch im Falle des Widerrufs. nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz

schriftlich Bescheid. Postkarte genligt.

Da die Auflagen Ilmmert Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)
sind, gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

Datum, Unterschrift

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie

innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlduft, gentgt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: Play Zone, Abo-Betreuung,

74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

i PLZ, Wohnort
. ‘5\‘(3333 FILTER 2
§ WWE SMACKDOWES e DU C 0
e \ Datum, 2. Unterschrift
VANISHING | (S E . : _
, Telefonnummer (fur evtl. Ruckfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben
AR und abschicken an: Play Zone, Abo-Betreuung,

Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. 74168 Neckarsulm.
~
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Redaktion
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Zentrale Service-Nummer: Zentrale Abo-Nummer:

Tel.: 0911 - 2872 150 13:00-17:00 Unr  Tel.: 01805 — 959506 (DM 0,24/min)
Fax: 0911 - 2872 250 Fax: 01805 — 959513 (DM 0,24/min)
E-Mail: pszone@computec.de  E-Mail: computec.abo@dsb.net

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels Herrmann, Oliver Menne
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Spiele-Hotlines
Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°

Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,

Sa.-So. 14°°-16°°

Mo.-Fr.1 ]00_]300' 14°°-1 a2
Sa.-So. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°

Eidos Interactive 0180-5223124

Electronic Arts 02408-940555

GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°
Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland  0190-510550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°

0190-578578
01805-766977

Mo.-Fr. 10°°-20°°
Mo.-Fr. 10°°-20°°

Sony Powerline

Sony PlayStation
(Techn. Hilfe)

Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
THQ 01805-605511 Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. §°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

CD-ROM defekt?

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen
und Gewissen geprlift und entwickelt. Auf
dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort zu den mehreren tausend Zeitschrif-
tenhdndlern in Deutschland kann es jedoch schon einmal passie-
ren, dass eine CD-ROM wahrend des Transports beschadigt
wird. Sollte die CD-ROM auf lhrem serienmalig ausgestatteten
PAL-System nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbst-
verstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-ROM da-
zu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redak‘tionw ¢ Kennwort: CD 07/2000
Roonstr. 21 ¢ 90429 Niirnberg
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Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Méglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!
Sony PlayStation PAL | 4 |
Sony PlayStation NTSC | | |
Sony PlayStation Multinorm [:I EI l:l
Dual Shock Controller |:| D |
Memory Cards | d |
Game Buster/Xploder D D D
Maus D L._-l D
Light Gun | | J
3. Wie geféllt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:
4, Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? * Schulnote: ______

*{1 = Sehr gut, 6 = Ungeniigend)
5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?
[Ja (] Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genausoviel ~ Weniger

Beilage PlayStation-2-Magazin
E3-Messebericht

Dino Crisis 2

Driver 2

Final Fantasy IX

The World Is Not enough
Front Mission 3

Alien Resurrection
Parasite Eve 2

Cold Blood

Destruction Derby Raw
Frontschweine

Colin McRae Rally 2.0
Vagrant Story
Cheats&Codes

Losung: Galerians

Poster

|
o000l cd
oo oooo
o000l oood

8. Ab der Ausgabe 8/2000 gibt es die CD nur noch im Abonnement, und zwar fiir DM 8,90
pro Monat. Das Heft wird dann im Handel nur noch ohne CD erhéltlich sein.

[] Ich bin bereits Abonnent, bekomme die CD also weiterhin.

[[] leh werden abonnieren und mir so die CD zum Super-Preis sichern.
[_] leh verzichte kiinftig auf die CD und kaufe das Heft ohne CD am Kiosk.
[] leh werde das Heft gar nicht mehr kaufen.

9, Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhalt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? Welche
Rubrik/welches Demo hat lhnen am besten gefallen? :

Schulnote gesamt:

Demos: ___ Filme: ___  Tipps&Tricks-Lexikon: ___  Spiele-Lexikon: ___

Diese Demo hat mir am besten gefallen:

Dieser Film hat mir am besten gefallen:

10. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig (| ] a
Kritisch Q a |
Informativ D D D
Aktuell a d 0
Ubersichtlich | Q |
Optisch ansprechend D |:] D

11. Welche der aufgefiihrten Systeme besitzen Sie?
[_] PlayStation

[_] Game Boy

[_] Nintendo 64

[_] Sega Dreamcast

drc

12. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 07/2000)
Ausgal /

13. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?
[JJa  [JNein

14. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

15. Was hat lhnen an Play Zone weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

17. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhaltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?




|

Play Zone 08/2000

Info VORSCHAU i

In dieser Ubersicht finden Sie die
Release-Daten flr alle Spiele, die
parallel zur kommenden Ausgabe 1
erscheinen und deshalb ebenfalls fiir
einen Test in Frage kommen. Aufgrund
zahlreicher Verschiebungen kénnen wir je-\-\

doch leider keine Garantie fur deren Rich-
tigkeit Gbernehmen.

Titel Release |
Beach Volleyball 19. Juli
Destruction Derby Raw 5. Juli
Flintstones Juli
Front Mission 3 5. Juli
MoHo Mitte Juli
Sno-Cross Championship Racing August
WipEout Special Edition 12, Juli
Danger Girl August
Harvest Moon August
Parasite Eve 2 25, August
Reel Fishing 2 August
Tenchu Il Ende August
Vanishing Point August
X-Men: Mutant Academy August

Driver 2

Reflections ruft, Play Zone kommt!

Keine Frage: Driver 2 dlrfte neben Final
Fantasy IX einer der letzten Megahits fur die
PlayStation (1) werden. Nachdem wir lhnen
bereits in den vergangenen Ausgaben um-
fangreiche Infos zukommen lassen konnten,
folgen wir nun erneut der Einladung von Re-
flections, um lhnen in der kommenden Play
Zone den aktuellen Stand der Entwicklung
prasentieren zu konnen.

Destruction Derii Raw

Der Klassiker kehrt zuriick!

Die Destruction Derby-Reihe war seinerzeit
einer der wichtigsten Griinde fiir den Erfolg
der PlayStation in den westlichen Landern.
Nachdem die Entwickler des Qriginals (ndm-
lich Reflections) mittlerweile mit Driver ei-
nen neuen Megahit landen konnten, enga-
gierte Psygnosis eine neue Crew fiir den
dritten Teil der DD-Reihe. Ob Destruction
Derby Raw an den Kultstatus der Vorgéanger
ankntpfen kann, klaren wir in der umfangrei-
chen Reportage der nachsten Ausgabe.

Achtung!

Play-Zone-CD nur noch im Abo!

Ab der Ausgabe 8/2000 wird es die weltweit
einzige Multimedia-CD fir die PlayStation
ausschlielich im Abonnement geben,
wahrend das Heft im Handel generell ohne
CD erhaltlich ist. Das Tolle an dieser Umstel-
lung: Kinftig kosten Heft und CD im Abon-
nement nur noch DM 8,90 und das Heft im
Handel DM 6,90. Nur wer bis Mitte Juni
abonniert, sichert sich eine lickenlose CD-
Sammlung. Nutzen Sie darum
jetzt die Abokarte, die
auf Seite 3 bei-
liegt.

e VO

AUSGABE 8/2000 AB

AM KIOSK!
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Tony Hawk’s

Pro Skater 2

Im Test: Die Skateboard-Sensation

Mit Tony Hawk's Skateboarding landeten
Activision und Neversoft einen der absoluten
Uberraschungshits des vergangenen Jahres,
der einen neuen Trend im Spielebereich ein-
lautete. Wahrend Sie sich mit der aktuellen
Demo-Version auf der Play-Zone-CD bereits
vergnigen dirfen, bereiten wir fir die Play
Zone 8/2000 einen ausflhrlichen Test zu
Tony Hawk's Pro Skater 2 vor!

08/00 WEITERE THEMEN

PLAY ZONE 8/2000:
Das PlayStation-
Magazin in der neven
Generation

EXKLUSIV: Deutschlands

erstes PlayStation-2-
Magazin

o33 NUR IM ABO: Tolle

Demos auf der CD!
r<J NUR IM ABO:
Die PSZ-Multimedia-CD

Die Vorschau erfolgt ohne Gewdhr. Die The-
men konnen sich aufgrund von Terminver-
schiebungen leider @ndern.




INFOGRAMES PROUDLY PRESENTS:

Deuntsche §

: Autor MARC H”LEFFID
: ! (5 The Simpsons«)

,DER VERRUCKTESTE SAUHAUFEN DER WELT ‘

featuring:

ISAC MANFRED © ARTHUR GEORGES WoK "~ DSCHINGIS
WASHINKEN SCHWARTOWSKI SWINEY Porc FLAMBE Hog SCHMARRN

Mach Dich bereie fiir ein skurriles Mulciplayer-

Schlachtfest der besonderen Arc: Frontschweine. PRESENTED: B
Der Action-Strategie-Mix in 3D. Baller's Dir rein!

” £ 4‘9 “and L PlaySuation™ ar marks of Sony Computer Entertainment Inc. =
Pl ays tanon * © 2000 Infogrames I:umpu A ed. €«
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colinjmcrae|rally|2.0
Ready torally ?

... der erwartet geniale
Rennspiel-Kracher...*

Wertung:

,Der Konig aller Rallye
Simulationen... fahrt sich
besser denn je.*

i Er fahrt wieder. Jetzt kommt Colin McRae Rally 2.0™ komplett liberarbeitet und mit neuen Features, um sich

COIln‘mcrae’ra"ylz.o mit heiBen Reifen in die Herzen der Rallye-Fans zu fahren. 21 weltberihmte Rallyefahrzeuge jagen unter

Codemasters (f extremsten Wetterbedingungen (iber die hértesten Pisten in 8 Landern. Im neuen Arcade-Modus liefern sich

6 Wagen auf Giber 8 Tracks ein erbittertes Rennen. Ein richtiger Zweikampf erwartet Dich im Challenge-Modus

mit Split-Screen. Brandneue Wagen- und Schadensphysik und Einzelradaufhangung - die Technik fur Sieger!
Colin McRae Rally 2.0™ setzt neue MaBstébe fiir realistische Rallye-Simulationen. Ready to rally?

technik|fur|sieger Codemasters (4

www.codemasters.com GENIUS AT PLAY

© 2000 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters®). All rights reserved. *Codemasters"® and the Codemasters logo are registered trademarks owned by Codemasters. "colin mcrae rally 2.0 *™ is a trademark of Codemasters. *Colin McRae"™ and the Colin McRae signature
device are registered trademarks of Colin McRae. All Rights Reserved. All other trademarks or copyrights are the property of their respective owners, All rights reserved. *Colin McRaa™™ and all other trademarks and copyrights are being used by Codemasters under license.
This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. * ) and * PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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